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METRYKI PODSTAWOWE

INFORMACJE O SPOLCE

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

GRY WIDEO - branza
FOREVEREN - skrot
FOR - ticker na GPW
FOR:WA - ticker Reuters
NCIndex - indeks rynku NewConnect
2,77% - udziat pakietu FOR w NCIndex
27,2 m - liczba akcji w obrocie
175,4 m - warto$¢ rynkowa na dzien 12.11.2021
KONTAKT IR - Zenit Management
AKCJONARIAT
M.Bednarski
= G.Maciag

100% = 27,2

min akcji

= Pozostali

= Z.Debicki (Prezes)
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* Wynik netto skorygowany o zdarzenia jednorazowe

Zrédta: Infostrefa.com, Spétka
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DANE RYNKOWE

6,45
5,829,82

kurs zamkniecia na 12.11.2021 [PLN]
min | max 52 tyg. [PLN]

27 200
15777

liczba akeji [k szt.]
Free-Float [k szt.]

175 440
101 765

Market Cap. [k PLN]
Free-Float [k PLN]

31,7
218,30

1D obrét, $r. za 3M [k szt.]
1D warto$¢ obrotu, $r. za 3M [PLN]

0,91
0,13
0,13
007
1,18
073

sprzedaz/akcje [PLN]

EBITDA / akcje [PLN]

zysk/akcje [PLN]

2ysk skoryg./akcje™ [PLN]

kapitaty wtasne/akcje (Sr. 12M) [PLN]
kapitaty wiasne/akcje™ (Sr. 12M) [PLN]

7,1
474
48,1
94,1

55

88

9,3%

cena/sprzedaz (P/S) [x]

EV/EBITDA [x]

cena/zysk (P/E) [X]

cena/zysk skoryg. (P/E adj.)* [X]
cena/kapitaty whasne (P/BV) [x]
cena/kapitaty wiasne (P/BV)* [X]
Rentownosc kapitatow wiasnych (ROE)*

* Zysk na akcje Spotki skorygowany o zdarzenia jednorazowe.

METRYKI RYNKOWE

NOTOWANIA 12.11.2020 - 12.11.2021

[w PLN]

e FOR NC.Index norm. —— WIG.Games norm

2020-1-26 2020-12-28 2021-01-28 2@1-@-25 2021-08-25 2021-04-26 2021-06-25 221-06-23 201-07-21 2021-8-18 2@1-0-15 2021-10-13

Zrédta: Infostrefa.com, Spétka
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PERSPEKTYWY GLOBALNEGO RYNKU GIER WIDEO

SWIATOWY RYNEK GIER WIDEO 2012-2020 | 2024 PROGNOZA
@ 218,7
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Zrédto: Worldwide; Newzoo; 2012 do 2021, 2024 Prognoza
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SPRZEDAZ KONSOL NINTENDO SWITCH LIFETIME

SPRZEDAZ KONSOL NS KWARTALNIE / NARASTAJACO
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Zrédfo: www.nintedo.co.jp, obliczenia wlasne
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GRUPA FOREVER ENTERTAINMENT

SPOLKI ZAGRANICZNE

i)

=

ExmrEnberllainm'ltSA

SPOLKI POLSKIE

49,00% 45,22%

j-v.
100.00% z Ultimate Games

HIGH BALL

STUDIO
(FRANCJA)

studio developerskie

./il w procesie przygotowania do debiutu na NC

| 45,00%

FEARFUL

ENTERTAIN.

J-v.
Z Bloober Team

20,00% | 38,70% 36,96% 100,00%

SPOLKA NOTOWANA NA|

NEW/
CONNECT

MEGAPIXEL STORM FOREVER
STUDIO TRIDENT SEED FUND
studio developerskie studio developerskie konsolidacja
- Wroctaw - - Gdansk - rynku
l 20,00% WSPOLPRACA
Z NINTENDO CO., LTD
NOWA
INWESTYCJA

studio developerskie
- Katowice -

Zrédto: Spétka

_ ] Forever Entertainnent SA
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WYNIKI KWARTALNE 1Q’18-3Q’21

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY EBITDA
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Zrédto: Spétka
g Forever Entertainnent SA
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WYNIKI KWARTALNE - ZA OST. 12M (LTM)

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

[min PLN]

12,9 13,0

1804  19Q1 1902 1903 1904 20Q1 2002 20Q3 20Q4  21Q1

EBITDA

253 247

2102 2103

[min PLN]

18Q4  19Q1 1902 19Q3  19Q4 20Q1 20Q2 20Q3 20Q4 21Q1

8.8 90 92
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53 99
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ZYSK NETTO SKORYGOWANY

[min PLN]

63 6° 64
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48
I I I I I I T
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Zrédfo: Spotka

_ o Forover Entertainment Sa
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BIEZACA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI

6,77
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0,97
0,35
] 6,87
3,21
Gotowka 30.09.2021 Inwestycje Krotkoterm. NaleznoSci Krétkoterm. Zaliczki (produkcja gier) Zobowigzania Zobowiazania Gotowka 30.09.2021 -
Krotkoterm.* Pozabilansowe szacowana

* Zobowigzania krdtkoterminowe bez Zaliczek w wysokosci 7,1 min PLN; Zaliczki beaq uznane jako przychody w momencie premier poszczegdlnych tytutow.

Zrédto: Spétka
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HARMONOGRAM PREMIER 4Q’°21/1Q’22*

v" oprocz wydanych gier, HARMONOGRAM przedstawia plan
premier 21 tytutéw gier do konica 1 kwartatu
2022 roku

v w tym okresie zaplanowano wydanie 8 istotnych tytutow
0 duzym potencjale sprzedazy, w tym dwoch
do konca 2021 roku

v" uwzgledniajac wszystkie wymienione platformy, Spotka

planuje 26 premier gier do kornca 1 kwartatu 2022 roku

NINTENDO

ISTOTNE PREMIERY TYTULOW O DUZYM POTENCJALE SWITCH XBOX ONE PS4 PC
Hollow 2 4Q'21 1022 1022
Professional Fishing 4Q'21 1022 1022
THE HOUSE OF THE DEAD: Remake 1022
The Dealer Simulator* 1022
Uboat 1022
lesabel Remake 1Q'22
House Flipper City 1Q'22
Aircraft Carrier Simulator 1022
PREMIERY TYTULOW O MNIEJSZYM POTENCJALE SPRZEDAZY "m;'éﬂo XBOX ONE PS4 PC
Re-Legion 4Q'21
Pawn of the Dead 4Q'21
Neurodeck 4Q'21
Wax Museum 4Q'21
Aery -The Journey Beyond Time 4Q'21
Stitchy in Tooki Trouble 4Q'21
Binarystar Infinity 4Q'21
Sparkle 2 EVO 40'21
Epifrog 1022
Tiara Deceiving Crown 1022
Dino Galaxy 1022
Blocky Farm 1Q'22
VIRUS: The Outbreak 1022 1022

Zrédlo: zakiadka ,,PREMIERY” na stronie internetowej Spotki, stan na dzieri 15.11.2021r.

* przedstawiony harmonogram ma na celu wskazanie przyblizonej daty premiery danej gry na danej platformie.
W zaleznosci od prowadzonych prac lub negocjacji biznesowych harmonogram moze ulec w dowolnym momencie
zmianie. Wraz z podpisywaniem kolejnych uméw powyzszy harmonogram bedzie na biezaco aktualizowany.

] Forover Entertainment Sa
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HARMONOGRAM PREMIER*

V" oprocz zaplanowanych dat premier Spotka aktualnie realizuje

12 gier bez podanych terminéw premier

v’ 6 tytutow, w tym 3 istotne, majq wskazane platformy premier

v" 6 istotnych tytutéw nie ma wskazanych platform

premier, w tym dwa z nich to sequele Panzer Dragoon oraz

THE HOUSE OF THE DEAD

PREMIERY - BEZ PODANEJ DATY Né%?é%o XBOX ONE SE(IEI(E);( X PS4 PS5 PC
Fear Effect: Reinvented X X X X
Realpolitiks 2 X X X X X
Thief Simulator 2 X
The Mansion X
Goetia 2 X X X X
VIRUS: The Outbreak X X

PREMIERY - BEZ PODANEJ DATY

BEZ PODANEJ PLATFORMY

Panzer Dragoon Il Zwei: Remake

THE HOUSE OF THE DEAD 2: Remake

Shadowgate 2

Magical Drop 6

Baby Storm

Night Slashers

Zrédlo: zakiadka ,,PREMIERY” na stronie internetowej Spotki, stan na dzieri 15.11.2021r.

* przedstawiona czgs¢ harmonogramu nie wskazuje przyblizonej aaty premiery danej gry. Tytuty i/lub platformy sq
przedstawione zgodnie z umowami zawartymi przez Spotke.

] Forover Entertainment Sa
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DZIEKUJEMY ZA UWAGE

ZBIGNIEW DEBICKI
PREZES ZARZADU FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

KONTAKT IR:
JOANNA PRUS - JOANNA.PRUS@FOREVER-ENTERTAINMENT.COM

PIOTR WOZNIAK — PWOZNIAK@ZENIT.COM.PL

_ o Forever Entetainnent SA
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ZASTRZEZENIE

Niniejsze opracowanie zostato przygotowane przez Forever Entertainment S.A. (,Spoétka”, ,FESA”) i zostato sporzadzone wytacznie w celach
informacyjnych i nie ma na celu naktaniania do nabycia lub zbycia jakichkolwiek instrumentéw finansowych. Opracowanie nie zawiera kompletnej ani
cato$ciowej analizy finansowej Spotki, jak rowniez nie przedstawia jej pozycji i perspektyw w kompletny, ani w catoSciowy spos6b. Zostaty w nim
wykorzystane zrdédta informaciji, ktére Spétka uznaje za wiarygodne i doktadne, jednak nie ma gwarancji, Zze sg one wyczerpujace i w petni
odzwierciedlajg stan faktyczny.

Opracowanie moze zawiera¢  stwierdzenia dotyczace przysztosci, jednak nie moga byC one odbierane jako prognozy,
a zwlaszcza dotyczace przysztych wynikow Spoétki. Opracowanie moze zawiera¢ stwierdzenia dotyczace przysztosci, ktore stanowig ryzyko inwestycyjne
lub zrédto niepewnosci i moga istotnie réznic sie od faktycznych rezultatow. Forever Entertainment S.A. nie ponosi odpowiedzialnosci za efekty decyzji,
ktére zostaly podjete na podstawie powyzszego opracowania. Opracowania nie nalezy traktowac jako zrodta wiedzy wystarczajacej do podjecia decyzji
inwestycyjnej. Odpowiedzialno$¢ za sposdb wykorzystania informacji zawartych w opracowaniu spoczywa wytgcznie na korzystajgcym z opracowania.
Opracowanie podlega ochronie wynikajacej z ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Powielanie, publikowanie lub jego rozpowszechnianie
wymaga pisemnej zgody Forever Entertainment S.A..

Spotka, jej czlonkowie  kierownictwa, doradcy i  przedstawiciele = takich os6b nie  ponosza zadnej  odpowiedzialnoSci
z jakiegokolwiek powodu wynikajacego z dowolnego wykorzystania niniejszego Opracowania. Ponadto, Zadne informacje zawarte
w Opracowaniu nie stanowig zobowigzania ani o$wiadczenia ze strony Spéfki, jej kierownictwa, doradcow lub przedstawicieli takich osob. Stwierdzenia
zawarte w Opracowaniu wyrazajg stanowisko Spotki na dzien sporzadzenia Opracowania. Nie musza by¢ prawdziwe dla kolejnych okresow. Spoétka nie
podejmuje Zzadnego zobowigzania do publikowania korekt czy aktualizacji stwierdzen zawartych w Opracowaniu w celu odzwierciedlenia zmian
zaistniatych po dacie sporzadzenia Opracowania.
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