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SPRAWOZDANIE ZARZADU
ZA ROK OBROTOWY 2024

1. CHARAKTERYSTYKA SPOLKI

1.1. INFORMACIJE PODSTAWOWE

1.1.1. DANE JEDNOSTKI

Forever Entertainment Spétka Akcyjna (,,Forever Entertainment S.A.”, ,Spétka”, , Emitent”) zostata zatozona w
dniu 4 sierpnia 2010 roku na podstawie aktu notarialnego, za Rep. A Nr 8298/2010, sporzadzonego przez
notariusza J. Waronskiego w Kancelarii Notarialnej w Gdyni. Forever Entertainment S.A., na mocy postanowienia
Sadu Rejonowego Gdansk-Pétnoc w Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, o sygn.
akt GD.VII NS-REJ.KRS/15704/10/674, zostata zarejestrowana w dniu 21 wrzesnia 2010 r. Spétka dziata na
obszarze Rzeczypospolitej i poza jej granicami. Zatozycielami Spotki sg osoby fizyczne, ktdre objety akcje serii A i
B.

Zgodnie z § 3 Statutu Emitenta czas trwania Spétki jest nieoznaczony.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepisow Kodeksu spétek handlowych (Dz. U. z 2000 r., Nr 94,
poz. 1037, z pdin. zm.).

Podstawowe dane o Emitencie

Firma: Forever Entertainment S.A.
Forma prawna: Spoétka Akcyjna
Siedziba: Gdynia
Adres: Al. Zwyciestwa 96/98, 81-451 Gdynia
Telefon: +48 58 728 23 43
Adres poczty elektronicznej: office@forever-entertainment.com
Adres strony internetowej: www.forever-entertainment.com
NIP: 5833112205
REGON: 221122120
KRS: 0000365951

Sad Rejonowy Gdansk-Pétnoc w Gdansku, VIII Wydziat Gospodarczy

Sad rejestrowy:
adrel v Krajowego Rejestru Sgdowego

1.1.2. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde Papierow
Wartosciowych Warszawie S.A., jest ,,Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spétki, wedtug dziatéw Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD-58.21.Z),
jest ,dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych”. Niniejsza klasa obejmuje dziatalno$¢ zwigzang z
analizg, projektowaniem i programowaniem systemow gotowych do uzycia. Dodatkowo Spodtka prowadzi
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dziatalnos¢ wspierajgca edukacje, dystrybucje filméw oraz sprzedaz towaréw obejmujgcych gry dla wszystkich
platform, zabawki i gadzety, zaréwno w kraju, jak i zagranica.

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A. jest produkcja i wydawanie gier w formie
elektronicznej i fizycznej na rézne platformy sprzetowe.

Spétka petni funkcje tworcy gier wtasnych i w koprodukcji, poczagwszy od stworzenia koncepcji i scenariusza gry,
a skoniczywszy na jej produkcji ostatecznej. Wykonywanie konkretnych elementéw gier, opracowywanych przez
Spodtke, odbywa sie w jej wewnetrznych strukturach, a takze jest zlecane kontrahentom oraz innym niezaleznym
specjalistom.

Obok produkcji gier wtasnych Forever Entertainment S.A. prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg, w ramach ktorej
pozyskuje licencje (,IP”) na gry od innych producentéw. Spétka zawiera rézne typy uméw na realizacje i
produkcje gier. Przyktadowo przeprowadza porting pozyskanych tytutéw na inne platformy, tworzy gre w oparciu
o pozyskane IP lub tworzy remake danego tytutu. Gry z pozyskanymi IP, w ramach dziatalnosci wydawniczej, sg
wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach dystrybucji Spétki, ze szczegdlnym uwzglednieniem
sprzedazy na konsole Nintendo Switch.

Dzieki oferowaniu produktéw na dedykowanych platformach dystrybucyjnych, gry Spotki sg dostepne na rynkach
wiekszosci panstw swiata, przy czym najwiecej odbiorcow produktow Spétki jest na rynku amerykarnskim,
azjatyckim i europejskim.

Spoétka wspdtpracuje z nastepujgcymi zespotami developerskimi: MegaPixel Studio S.A., Storm Trident S.A., a
takze TA Publishing S.A. i High Ball EURL (obie spoéfki z siedzibg we Francji), w zakresie produkcji gier na wszystkie
najbardziej popularne platformy. Forever Entertainment S.A. kfadzie duzy nacisk na dziatalno$¢ wydawnicza,
czego efektem jest miedzy innymi powotanie w 2021 roku nowej spotki Forever Seed Fund S.A., odpowiedzialnej
za wyszukiwanie potencjalnych gier do wydania/portowania przez Spétke.

Spotka uruchomita sklep internetowy pod markg Forever Limited (dostepny pod adresem www.forever-
limited.com) w 2020 roku. Prowadzona jest w nim sprzedaz gier w formie fizycznej (pudetkowej) na konsole
Nintendo Switch. Gry dystrybuowane poprzez Forever Limited wydawane sg w wersji unlimited oraz
kolekcjonerskich: limited i exclusive.

Forever Entertainment S.A. celem zwiekszenia sprzedazy na rynku japoniskim zainwestowat w spétke Rainy Frog
Co. Ltd. z siedzibg w Japonii. Spdétka zawiera umowy z Rainy Frog Co. Ltd., na mocy ktérych Rainy Frog Co. Ltd.
prowadzi dystrybucje wersji pudetkowych gier wydanych wczesniej przez Emitenta i z tytutu Swiadczenia tych
ustug Rainy Frog Co. Ltd. otrzymuje wynagrodzenie. Dzieki tej wspotpracy istotnie wzrosta sprzedaz gier
wydawanych przez Emitenta w wydaniach fizycznych na rynku japoriskim.

Obecnie Spotka prowadzi dziatalnosé produkcyjng oraz wydawniczg witasnych i pozyskanych gier od studiéw
developerskich na podstawie umdéw inwestycyjnych czy wydawniczych. Forever Entertainment S.A. oferuje peten
wachlarz wydawniczy na wszystkie platformy do dystrybucji gier w formie elektronicznej, a takze w formie
fizycznej (pudetkowej) na wszystkie gtdéwne rynki Swiata.
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1.1.3. KAPITAL ZAKLADOWY

Na dzien 31 grudnia 2024 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania kapitat zaktadowy Spétki
wynosit 10.880.000,00 zt (stownie: dziesie¢ miliondw osiemset tysiecy ztotych) i dzielit sie na 27.200.000 (stownie:
dwadziescia siedem milionéw dwiescie tysiecy) akcji o wartosci nominalnej 0,40 zt (stownie: czterdziesci groszy)
kazda.

Wszystkie akcje Spotki notowane sg w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez Gietde Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect.

W roku obrotowym 2024 nie doszto do zadnych zmian w strukturze kapitatu zaktadowego Emitenta.

Kapitat zaktadowy Spotki na dzien 31 grudnia 2024 r. i na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania

Seria akgji Liczba akcji (szt.) Udziat w kapitale Liczba gtosow }sziaf = ogélnej

zaktadowym (%) liczbie gtosow (%)
A 375 000 1,38% 375 000 1,38%
B 47 508 0,17% 47 508 0,17%
C 5000 0,02% 5000 0,02%
D 108 192 0,40% 108 192 0,40%
E 3749900 13,79% 3749 900 13,79%
F 2571360 9,45% 2571360 9,45%
G 73 500 0,27% 73 500 0,27%
H 98 000 0,36% 98 000 0,36%
I 303 775 1,12% 303 775 1,12%
J 1167 765 4,29% 1167 765 4,29%
K 1500 000 5,51% 1500 000 5,51%
L 9960997 36,62% 9960997 36,62%
M 1539003 5,66% 1539003 5,66%
N 460 997 1,69% 460 997 1,69%
0 3139003 11,54% 3139003 11,54%
P 2100 000 7,72% 2100 000 7,72%

27 200 000 100,00% 27 200 000 100,00%
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1.1.4. STRUKTURA AKCJONARIATU ORAZ STRUKTURA GLOSOW NA WALNYM

ZGROMADZENIU

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakfadowym oraz w gtosach

na Walnym Zgromadzeniu

| Liczba gtosow

Udziat w kapitale

Udziat w ogdlnej
liczbie gtosow

Akcjonariusz | Liczba akgji T
Marek Bednarski* 6 709 665 6 709 665 24,67% 24,67%
Grzegorz Maciag 2627 000 2627 000 9,66% 9,66%
Zbigniew Debicki 2184768 2184768 8,03% 8,03%
Pozostali** 15 678 567 15 678 567 57,64% 57,64%
Suma 27 200 000 27 200 000 100,00% 100,00%

* wraz z osobami powigzanymi (w ramach zawartego porozumienia)

** w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO

Struktura wlasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na W2)

Pozostali**

57,64%

* wraz z osobami powigzanymi (w ramach zawartego porozumienia)
** w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO

Bednarski*
24,67%

>

Marek

8,03%

Grzegorz Maciag
9,66%

bigniew Debicki
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1.1.5. ZESTAWIENIE STANU POSIADANA AKCJI | OPCJI SPOLKI PRZEZ OSOBY ZARZADZAJACE
| NADZORUJACE

Liczba

posiadanych akgcji Liczba opcji

Osoba zarzadzajaca

Zbigniew Debicki 2184768 n/d

1.1.6. ZARZAD SPOLKI

Na dzien 1 stycznia 2024 r. sktad Zarzadu Spoétki byt nastepujacy:
= Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu

W roku obrotowym 2024 w sktadzie Zarzadu Emitenta nie zaszty zadne zmiany, w zwigzku z czym na dzien 31
grudnia 2024 r. oraz na dzieA sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad osobowy Zarzgdu Spoétki jest
nastepujacy:

= Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu.

1.1.7. RADA NADZORCZA SPOtKI

Na dzien 1 stycznia 2024 r. sktad Rady Nadzorczej Spétki byt nastepujgcy:
e Zbigniew Szachniewicz — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
o Kamila Debicka — Cztonek Rady Nadzorczej,
o Mirostaw Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,
o Andrzej Kodron — Cztonek Rady Nadzorczej,
o tukasz Napiorkowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

W roku obrotowym 2024 w skfadzie Rady Nadzorczej Emitenta nie zaszty zadne zmiany, w zwigzku z czym na
dzien 31 grudnia 2024 r. oraz do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad osobowy Rady Nadzorczej
Spotki jest nastepujacy:

e Zbigniew Szachniewicz — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,

o Kamila Debicka — Cztonek Rady Nadzorczej,

o Mirostaw Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,

o Andrzej Kodron — Cztonek Rady Nadzorczej,

o tukasz Napiorkowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

1.1.8. POSIADANE AKCJE / UDZIALY W INNYCH PODMIOTACH

Forever Entertainment posiada akcje / udziaty w nizej wymienionych spoétkach:

I. UF GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie

W dniu 2 lipca 2018 r. Forever Entertainment S.A. i Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie podpisaty akt
zawigzania spotki UF GAMES S.A. Akcje w kapitale zatozycielskim zostaty objete w 50,00% przez Spotke i w 50,00%
przez Ultimate Games S.A.
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W czerwcu 2020 r. NWZA UF GAMES S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego UF GAMES S.A.
z kwoty 330.000,00 zt do kwoty nie nizszej niz 330.000,10 zt i nie wyzszej niz 345.000,00 zt, tj. o kwote nie nizszg
niz 0,10 zt i nie wyzszg niz 15.000,00 zt z wyfaczeniem prawa poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy,
w drodze emisji do 150.000 nowych akcji serii C. Emisja akc;ji serii C spotki UF GAMES S.A. zostata w petni objeta
przez akcjonariuszy innych niz zatozyciele. Rejestracja podwyzszenia kapitatu UF GAMES S.A., w drodze emisji
akgcji serii C, nastgpita w pazdzierniku 2020 r., a udziat Emitenta w kapitale zaktadowym tej spotki wynosi obecnie
45,22% i tyle samo w ogdlnej liczbie gtosow.

Spétka UF GAMES S.A. w dniu 5 grudnia 2022 r. zadebiutowata na rynku NewConnect. Do Alternatywnego
Systemu Obrotu wprowadzonych zostato 3.450.000 akcji zwyktych na okaziciela, tj. wszystkie akcje sktadajgce sie
na kapitat zaktadowy UF GAMES S.A. Po debiucie UF GAMES S.A. Emitent zachowat 45,22% w kapitale
zaktadowym i gtosach na walnym zgromadzeniu. Na dzield sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spétka w
dalszym ciggu posiada 45,22% w kapitale zaktadowym UF GAMES S.A. i tyle samo udziatu w ogdlnej liczbie
gtosow.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujagcym wobec UF GAMES S.A., dlatego spétka ta nie
podlega konsolidaciji.

Il. MegaPixel Studio S.A. z siedzibg w Gdyni

W dniu 16 lipca 2018 r. Forever Entertainment S.A. i Pan Artur Grzegorczyn zatozyli spotke MegaPixel Studio S.A.
z siedzibg w Gdyni. Kapitat zatozycielski MegaPixel Studio S.A. wynidst 100.000,00 zt i dzielit sie na 1.000.000 akcji
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje w kapitale zakladowym zostaty objete w 50,00% przez Spoétke i w
50,00% przez Pana Artura Grzegorczyna. W lipcu 2019 roku nastgpito podwyzszenie kapitatu zaktadowego spotki
MegaPixel Studio S.A. 0 111.111 sztuk akcji serii B, ktore w catosci objeli nowi akcjonariusze. W styczniu 2020
roku NWZA MegaPixel Studio S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego spétki o 128.889 akgji
serii C, ktére w catosci objeli akcjonariusze inni niz zatozyciele.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania kapitat zakladowy MegaPixel Studio S.A. dzieli sie na 1.240.000
akcji. Forever Entertainment posiada 38,70% udziatu w kapitale zakladowym oraz w ogdlnej liczbie gtosow.

W dniu 1 lipca 2021 r. spotka MegaPixel Studio S.A. zadebiutowata na rynku NewConnect.

MegaPixel Studio S.A. zajmuje sie produkcjg gier wideo, a takze portowaniem gier na konsole, w tym na konsole
Nintendo Switch. W swoim portfolio ma ukoriczone produkcje i portowanie tytutéw, takich jak "Panzer Dragoon:
Remake", ,THE HOUSE OF THE DEAD: Remake” . Kolejne tytuty sg w trakcie realizacji i bedg sukcesywnie
wydawane.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujagcym wobec MegaPixel Studio S.A., dlatego spodtka ta nie
podlega konsolidaciji.

lll. TA Publishing S.A. z siedzibg w Lannion we Francji

W dniu 5 wrzesnia 2018 roku Spdétka wraz ze Makee Sarl z siedzibg w Lannion-Francja zatozyta spotke
TA Publishing S.A. Kapitat zaktadowy TA Publishing S.A. poczatkowo wynosit 20.000,00 EUR i dzielit sie na 200.000
udziatéw o wartosci nominalnej po 0,10 EUR kazda.
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Udziaty w kapitale zaktadowym zostaty objete w 49% przez Spotke i w 51% przez Makee Sarl. TA Publishing S.A.
to francuska firma specjalizujgca sie zarowno w oferowaniu wsparcia w dystrybucji gier Indie niezaleznych
studiéw deweloperskich z Europy Zachodniej, jak i w produkcji gier (poprzez spétke zalezng High Ball Games
EURL) opartych o pozyskane IP (np. ,,Magical Drop VI”, ,,Shadowgate 2”).

TA Publishing S.A. pozyskata do wydawnictwa Emitenta juz kilkanascie gier, w tym takie tytuty jak: , Goetia 2”,
,Frontline ZED”, czy ,Towaga: Among Shadows”, a takie uczestniczy w koprodukcji wszystkich remakdéw
realizowanych przez Emitenta i przez spotki stowarzyszone z Forever Entertainment S.A.

W dniu 17 lutego 2022 r. TA Publishing S.A. zawarta umowe na sporzadzenie Dokumentu Informacyjnego
z Domem Maklerskim Q Securities S.A. z siedzibg w Warszawie w celu wprowadzenia akcji TA Publishing S.A. do
obrotu w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect.

10 marca 2023 r. Emitent powzigt informacje o dokonaniu przez witasciwy sad rejestrowy w dniu 17 listopada
2022 r. rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego spotki stowarzyszonej z Emitentem, tj. TA Publishing
Société Anonyme Conseil d'Administration z siedzibg w Lannion we Francji wraz z przeksztatceniem jej formy
prawnej z S.a.r.l. w S.A. Niniejsza informacja zostata podana za posrednictwem raportu ESPI nr 7/2023 z dnia 10
marca 2023 r.

W dniu 17 listopada 2022 r., na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy TA Publishing S.A., wraz z
przeksztatceniem formy prawnej, zostat podwyzszony kapitat zaktadowy TA Publishing S.A. o kwote 17.000,00
EUR, tj. do kwoty 37.000,00 EUR, poprzez emisje 340.000 nowych akcji o wartosci nominalnej 0,05 EUR kazda i
po cenie emisyjnej 0,15 EUR kazda. Emitent opfacit zakup nowych akcji TA Publishing S.A. poprzez potrgcenie
czesci wczesniej optaconego kapitatu zwrotnego. Emitent objgt 166.600 akcji niniejszej emisji (za kwote
24.990,00 EUR). Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego i jego rejestracji przez wtasciwy sad rejestrowy Emitent,
na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, posiada 362.600 akcji TA Publishing S.A. Dzieki udziale w nowej
emisji akcji Emitent zachowat 49% gtosdw na walnym zgromadzeniu oraz 49% udziatu w kapitale zaktadowym TA
Publishing S.A.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Emitent, poprzez spotke TA Publishing S.A. z siedzibg w Lannion,
posrednio posiada udziaty w spétce Highball Games EURL z siedzibg w Saint-Quay-Perros we Francji. Kapitat
zaktadowy Highball Games EURL wynosi 2.000,00 EUR i dzieli sie na 2.000 akcji o wartosci nominalnej 1,00 EUR
kazda. Akcje w kapitale zaktadowym zostaty objete w 100% przez TA Publishing S.A. Forever Entertainment S.A.
posiada 49% akcji w TA Publishing S.A.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec TA Publishing S.A., dlatego spétka ta nie
podlega konsolidaciji.

IV. Storm Trident S.A. z siedzibg w Gdansku

W styczniu 2020 roku, przez Forever Entertainment S.A. i Blue Sunset Games sp. z 0.0. z siedzibg w Gdansku,
zostata zatozona spétka Storm Trident S.A. (zatozyciele objeli akcje serii A). Jednoczes$nie przeprowadzono emisje
akgcji serii B dla akcjonariuszy rowniez innych niz zatozyciele. Forever Entertainment S.A. objeta 50,00% akcji serii
A, a po uwzglednieniu objetych akcji serii B, udziat Emitenta w kapitale zaktadowym i w liczbie gtoséw w Storm
Trident S.A. wynidst 42,50%.
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W sierpniu 2020 roku NWZA Storm Trident S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego spétki
0 150.000 akcji serii C, ktére w catosci objeli akcjonariusze inni niz zatozyciele.

W dniu 18 czerwca 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Storm Trident S.A. z siedzibg w Gdansku podjeto
uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego do kwoty 127.500,00 zf, tj. o kwote 12.500,00 zi.
Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Storm Trident S.A. nastgpito w wyniku emisji 125.000 akcji na okaziciela serii
D o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje serii D zostaty objete po cenie emisyjnej rownej 4,00 zt.

Forever Entertainment S.A., na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, posiada 33,77% udziatu w kapitale
zaktadowym i w ogdlnej liczbie gtosdw na walnym zgromadzeniu Storm Trident S.A.

W dniu 9 grudnia 2021 r. Storm Trident zawarta umowe o swiadczenie ustug w zakresie wprowadzenia akcji Storm
Trident do Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect z Domem Maklerskim Q Securities S.A.
z siedzibg w Warszawie.

Storm Trident S.A. zajmuje sie produkcjg gier wideo, a takze portowaniem gier na konsole, w tym na konsole
Nintendo Switch. W swoim portfolio ma ukonczone portowanie wielu tytutéw, w tym m.in. ,Tiny Hands
Adventure”, ,Ultimate Fishing Simulator”, ,,No Thing”, ,Sparkle 4 Tales”, ,, Assault on Metaltron”. W 2024 r. miaty
miejsce dwie istotne premiery gry Storm Trident S.A. pt. ,Night Slashers: Remake” oraz ,,FRONT MISSION 2:
Remake” na nastepujacych platformach: PC, Xbox One, Xbox Series S/X, PlayStation4 i PlayStation5.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujagcym wobec Storm Trident S.A., dlatego spdtka ta nie
podlega konsolidaciji.

V. Fearful Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni

W dniu 1 pazdziernika 2020 roku, przez Forever Entertainment S.A., Bloober Team S.A. z siedzibg w Krakowie
oraz inwestoréw indywidualnych, zostata zatozona spétka Fearful Entertainment S.A. Emitent, w momencie
zatozenia Fearful Entertainment S.A., objat 45,00% akcji w kapitale zaktadowym i w ogdlne;j liczbie gtoséw. Na
dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania udziat Spétki w Fearful Entertainment S.A. pozostaje bez zmian.
Gtéwna dziatalnoscig Fearful Entertainment S.A. jest produkcja gier typu remake z gatunku horroréw, gtéwnie na
platforme Nintendo Switch. Dzieki potgczeniu kompetencji Forever Entertainment S.A. (remake’i) i Bloober Team
S. A. (gry typu horrory) mozliwe jest pozyskiwanie najbardziej znanych IP z gatunku horroréw oraz wspdlne
tworzenie ich remake’éw.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Fearful Entertainment S.A., dlatego spodtka
ta nie podlega konsolidacji.

VI. Forever Seed Fund S.A. z siedzibg w Gdyni

W dniu 24 lutego 2021 r. Emitent podpisat akt zawigzania spétki Forever Seed Fund S.A. Kapitat zaktadowy
Forever Seed Fund S.A wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt
kazda. Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym akcje stanowigce 100,00% udziatu w kapitale zaktadowym
Forever Seed Fund S.A. Spétka ta specjalizuje sie w poszukiwaniu dla Emitenta zespotéw developerskich
posiadajacych interesujgce pomysty na gry oraz ciekawy potencjat rozwojowy.
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Emitent jest spotkg dominujgcg w stosunku do spotki Forever Seed Fund S.A. Na podstawie art. 58 Ustawy
o rachunkowosci, tj. ze wzgledu na nieistotnos¢ danych finansowych spotki zaleznej, Spdtka korzysta ze
zwolnienia w zakresie sporzgdzania skonsolidowanych danych finansowych za rok obrotowy 2024.

VIl. Mechano Games S.A. w likwidacji z siedzibg w Gdyni

W dniu 13 lipca 2021 r., Emitent wraz z MegaPixel Studio S.A. oraz z siedmioma osobami fizycznymi, podpisat akt
zawigzania spétki Mechano Games S.A. w likwidacji z siedzibg w Gdyni. Kapitat zaktadowy Mechano Games S.A.
w likwidacji wynosi 125.000,00 zt i dzieli sie na 1.250.000 akcji serii A i B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.
Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym akcje stanowigce 20% udziatu w kapitale zaktadowym Mechano
Games S.A. w likwidacji.

Dnia 10 listopada 2023 r. odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenia Akcjonariuszy Mechano Games S.A.
w likwidacji, ktére podjeto uchwate o rozwigzaniu Spoétki i otwarciu jej likwidacji. Dnia 11 grudnia 2023 r. Sad
Rejonowy Gdansk-Pétnoc w Gdansku wydat postanowienie o wpisie w rejestrze przedsiebiorcéw otwarcia
likwidacji Mechano Games S.A. w likwidacji. Akcjonariusze Mechano Games S.A. w likwidacji, podczas NWZA 23
stycznia 2024 roku, podjeli uchwate w sprawie zatwierdzenia bilansu otwarcia likwidacji. Powodem decyzji
o likwidacji byty rosngce koszty produkcji gier oraz wydtuzajgce sie terminy ukonczenia projektéw, co znaczaco
wptyneto na sytuacje finansowg spotki.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Mechano Games S.A. w likwidacji, dlatego
spotka ta nie podlega konsolidacji.

VIIl. Rainy Frog Co. Ltd. z siedzibg w Kanagawa-ken w Japonii

W dniu 11 maja 2022 r. Emitent otrzymat potwierdzenie od partnera o skutecznym objeciu przez Emitenta 63.750
akcji spotki Rainy Frog Co. Ltd. z siedzibg w Kanagawa-ken Japan (,,Rainy Frog”) za taczng kwote 5.036.250,00
jenow japonskich (171.243,00 PLN). Ww. akcje stanowig 10% udziatu w kapitale zaktadowym Rainy Frog.

Przedmiotem dziatalnosci Rainy Frog jest pozyskiwanie tytutdw z rynku japoriskiego do ich wydania przez
Emitenta na rynku europejskim i Ameryki Pétnocnej. Rainy Frog zajmuje sie rowniez dystrybucjg pudetkowych
wersji gier Spotki na rynku japonskim.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Rainy Frog, dlatego spotka ta nie podlega
konsolidacji.

Oprécz wyzej wymienionych udziatéw, na dzien 31 grudnia 2024 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania, Forever Entertainment S.A. posiada 35,00% akcji w sp6tce China Smart Forever Entertainment
Holdings Company Limited z siedzibg w Hong Kongu. China Smart Forever Entertainment Holdings Company
Limited nie podlega konsolidacji na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania.
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Forever Entertainment S.A. jest w czotdwce najwiekszych na $wiecie wydawcow pod wzgledem liczby gier
wprowadzonych na konsole Nintendo Switch. Plany Spotki obejmujg dalsze intensywne rozwijanie katalogu gier
na wskazang konsole, ktdrej sprzedaz, w porédwnaniu do sprzedazy innych konsol, najbardziej urosta od dnia
premiery i na koniec 2024 roku osiggneta tgczna liczbe ponad 150 miliondw sprzedanych urzadzen.

Emitent wydaje gry na konsole w oparciu o IP (licencje gier) wtasne i w oparciu o IP pozyskanych od zewnetrznych
deweloperow. Spétka, bedac partnerem indie deweloperdw, inwestuje, wspottworzy, portuje, produkuje i
wydaje gry na PC i konsole: PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One, Xbox Series X, Xbox Series S, Steam Deck oraz
Nintendo Switch. Emitent powrdcit w 2024 roku do wydawania gier na urzadzeniach mobilnych. Spdtka
otrzymuje ustalony udziat w przychodach ze sprzedazy wydawanych gier.

Kolejnym filarem dziatalnosci Emitenta jest wydawanie gier typu remake. Forever Entertainment S.A. zawarta
szereg umow, na bazie ktérych produkuje i wydaje gry remake w oparciu o kultowe tytuty z poprzednich generacji
konsol i automatéw do gier. To wazna nisza rynku gier, ktéra cieszy sie rosngcy popularnoscig wsréd graczy na
catym swiecie. Jak wskazujg dotychczas osiggniete wyniki Spoéfki, ich sprzedaz powinna determinowac wzrost
przychoddéw w 2025 roku i w latach kolejnych. W latach 2023 -2024 roku Emitent wydat na kolejne platformy
gry: ,FRONT MISSION 1°t: Remake” oraz ,,FRONT MISSION 2: Remake” . Emitent planuje wydanie , THE HOUSE
OF THE DEAD 2: Remake” oraz ,,FRONT MISSION 3: Remake” w 2025 roku.

Ponizej przedstawiono tabele opisujgca produkty Spoétki przeznaczone do sprzedazy w okresie od dnia 1 stycznia
2024 r. do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania.

Gra Platforma Data premiery Zakres prac
Until Last Bullet PC 19.01.2024 gra wiasna, wydawca
Flooded PS4, Xbox One 23.02.2024 portowanie, wydawca
NS, PS4, PS5, Xbox One, .
14.03.202

Unables Xbox Series 5/X 4.03.2024 portowanie, wydawca

VIRUS: The Outbreak PS4 15.03.2024 portowanie, wydawca

Hero’s Hour Nintendo Switch 11.04.2024 portowanie, wydawca
ERONT MISSION 2: Remake PC, PS4, PSS,'Xbox One, 30.04.2024 koprodukcja remake’u gry,

Xbox Series S/X wydawca

PS4, PS5, Xbox One, Xb ki dukcj kolej
Magical Drop VI poxIne, ALox 14.06.2024 oproclikeja gry na kolejne

Series S/X platformy, wydawca
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PS4, PS5, Xbox One, Xbox

Rise Eterna War Series S/X, PC, Nintendo 22.08.2024 koprodukcja gry, wydawca
Switch
PS4, PS5, Xbox One, Xbox
Overb ! ’ ’ 22.08.2024 ting, wyd
Verboss Series S/X, Nintendo Switch porting, wydawca
PS4, PS5, Xbox One, Xbox
Blocky F ! ’ ! 30.08.2024 ting, wyd
ocky Farm Series /X, PC porting, wydawca
t , porting,
Sparkle 2 EVO Xbox One, Xbox Series S/X 30.08.2024 gra wiasna, porting
wydawca
PS4, PS5, Xbox One, Xbox koprodukcia remake’u ar
Night Slashers: Remake Series S/X, PC, Nintendo 26.09.2024 P ) gy,
. wydawca
Switch
FRONT MISSIOMN 157 Remake Nintendo Switch — Content 30.10.2024 produkcja remake’u gry,
Update wydawca
Care Bears: To The Rescue Nintendo Switch, PC 24.10.2024 koprodukcja gry, wydawca
Shadowgate 2 PC 14.02.2025 koprodukcja gry, wydawca
PS4, PS5, Xbox One, Xb .
Care Bears: To The Rescue . OXUNe, Aox 06.03.2025 koprodukcja gry, wydawca
Series S/X
Hero’s Hour PS5 14.03.2025 portowanie, wydawca
Sparkle 2 EVO iOS/Android 18.03.2025 gra wtasna, wydawca
Hero’s Hour Xbox Series S/X 21.03.2025 portowanie, wydawca
Nintendo Switch, PS4, PS5, .
Blue Wednesday intendo swite 27.03.2025 portowanie, wydawca

Xbox One, Xbox Series S/X

Produkty w wersji fizycznej (retail) przeznaczone do sprzedazy od dnia 1 stycznia 2024 r. do dnia sporzqdzenia

niniejszego sprawozdania

Gra

Platforma
(wersja fizyczna gry)

Data premiery

Zakres prac

FRONT MISSION 2: Remake NS (Japonia) 15.02.2024 koprodukcja remake’u gry
FRONT MISSION 2: Remake Playstation4, Pl'ayStatlonS 29.08.2024 koprodukcja remake’u gry
(Japonia)
Care Bears: To The Rescue NS (Japonia) 05.12.2024 koprodukcja gry
Magical Drop VI NS, PlayStation 5 10.01.2025 (pre-order) koprodukcja gry

FRONT MISSION 2: Remake

NS, PlayStation4,
PlayStation5, Xbox

17.01.2025 (pre-order)

koprodukcja remake’u gry
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Ponizej przedstawiono tabele zawierajacg aktualny plan premier gier na 2025 r. przy czym ma on charakter

orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy wydania gier s ustalane po analizie sytuacji rynkowe;j.

Ponadto Zarzad Spotki informuje, ze, z uwagi m. in. na zapisy umowne z podmiotami zewnetrznymi, nie wszystkie

gry planowane do wydania przez Emitenta znajdujg sie w niniejszym planie.

Platforma:
|

E < < 0 ) :§ %

2 S < 3 5 o 8

Tytut: o = ©) %) 5 = ° A D

o] + x a (%] + < o £

c «Q = x 0 = °

(0] > Q2 (e} > w c 3

+ © x o © o) [T

= o > o = €t o

=z S O

FRONT MISSION 1st: Remake - - - - - - 2025
FRONT MISSION 3: Remake 2025 - - o - - - -
THE HOUSE OF THE DEAD 2: 2025 2025 2025 2025 2025 2025 ; ;
Remake
Night Slashers: Remake - - - - - - 2025 -
Thief Simulator 2 2025 - - - - - - -
Magical Drop VI - - - - - - 2025 -
House Flipper City b/d - - - - - - -
Uboat b/d - - = = - - -
Shadowgate 2 2025 - - - - - - -
Haunted Memories: The i i i 2095 i ) ) )
Return

Fiz and the Rainbow Planet 2025 2025 2025 - 2025 2025 - -
Cassette Boy 2025 - - - = o - -
lesabel Remake b/d - - - - - - .
Tiara Deceiving Crown b/d - - = - - - i
Virus - The Outbreak - - b/d - b/d - - -
The Mansion b/d - - b/d - = - -
Rise Eterna 2 b/d - - b/d - - - .

Tytut (pogrubiony): Duzy potencjat w opinii Zarzadu

- Panzer Dragoon Il Zwei: Remake.
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Forever Limited to marka sklepu internetowego utworzona przez Forever Entertainment S.A. 18 grudnia 2020 .,
ktoéry oferuje wersje gier w pudetkach oraz unikalne gadzety z grami w zestawach kolekcjonerskich. Zestawy gier
sg dostepne w wariancie nielimitowanym (UN_LTD), limitowanym (LTD) i/lub w ekskluzywnym (EXCL).

Spétka pracuje nad nowymi tytutami oraz zestawami, ktére sukcesywnie bedg wprowadzane do sprzedazy.

W opinii Zarzadu na wyniki finansowe Spoétki wptyw miaty nastepujace zdarzenia:
e premiery gier (opisane w pkt. 1.2.2),
e realizacja zawartych umow produkcyjnych oraz wydawniczych,
e umocnienie PLN wzgledem walut USD i EUR,
e dziatalnos¢ Forever Seed Fund S.A,,
e dziatalno$¢ sklepu Forever Limited,
e wspotpraca ze studiami developerskimi,
e Ulga B+R,
e wzrost kosztéw wynagrodzen,

e produkcja gry pt. ,,Donkey Kong Country Returns HD”.

e W dniu 14 marca 2024 r. Spétka zawarta umowe licencyjng z Creepy Jar S.A. w Warszawie. Celem
niniejszej umowy jest wykonanie portu i wydanie gry pt. Green Hell na kolejnej generacji konsoli
Nintendo.

e 14 maja 2024 r. Spotka podpisata umowe z Crunchyroll LLC z siedzibg w Stanach Zjednoczonych na
stworzenie i wydanie mobilnej wersji gry pt. Magical Drop VI. Umowa zobowigzuje Spétke do
dostarczenia mobilnej wersji gry, ktéra nastepnie zostanie wydana przez Crunchyroll na platformy
mobilne i0S oraz Android. Z tytutu realizacji umowy Spotka otrzyma wynagrodzenie ryczattowe, a po
wydaniu gry Spétce przystugiwaé bedzie udziat w przychodach ze sprzedazy gry.

e 1 sierpnia 2024 r. Emitent zawart umowe z Limited Run Games z siedzibg w Stanach Zjednoczonych.
Umowa dotyczy wydania pudetkowej wersji gry pt. ,FRONT MISSION 2: Remake”. Na podstawie
przedmiotowej umowy Limited Run Games otrzymata prawa do dystrybucji pudetkowe]j wersji gry na
wielu rynkach $wiata, z wytaczeniem Japonii, gdzie za dystrybucje fizyczng gry odpowiada spétka
powigzana z Emitentem, tj. Rainy Frog Co. Ltd. z siedzibg w Japonii.

e Dnia 10 pazdziernika 2024 r. Spétka poinformowata o zawarciu umowy z Limited Run Games z siedziba
w Stanach Zjednoczonych. Umowa dotyczy wydania pudetkowej wersji gry pt. ,Magical Drop VI”. Na
podstawie przedmiotowej umowy Limited Run Games otrzymat prawa do dystrybucji wersji pudetkowej
(fizycznej) ww. gry na catym swiecie z wytgczeniem Japonii, gdzie za jej dystrybucje fizyczng odpowiada
spotka, w ktérej Emitent jest zaangazowany kapitatowo, tj. Rainy Frog Co. Ltd. z siedzibg w Japonii. Gra
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dystrybuowana przez Limited Run Games jest oferowana w wersji na konsole Nintendo Switch i
PlayStation 5.

Ponadto Spotka zawarta w 2024 r. i do dnia sporzadzenia mniejszego sprawozdania, facznie 3 umowy na
produkcje/wydawnictwo o mniejszym znaczeniu, o ktérych nie informowata w raportach biezgcych, a takze na
produkcje i wydanie gier gtéwnie na konsole Nintendo Switch.

Spoétka Forever Seed Fund S.A. w roku 2024 roku kontynuowata poszukiwanie deweloperdw, ktérzy posiadaja,
realizujg lub planujg wykonanie wysokiej jakosci gier. W ramach tej dziatalnosci, Forever Seed Fund uczestniczyta
w kilku konferencjach i targach, zarowno w Polsce, jak i za granicg (m.in. w targach Gamescom w Kolonii
w Niemczech, a takze w Game Industry Conference w Poznaniu).

W 2024 r. Forever Seed Fund S.A. pozyskata do wydania przez Forever Entertainment S.A. dwa tytuty: ,Blue
Wednesday” oraz ,Fiz and the Rainbow Planet”.

Planowana premiera obu tytutéw ma sie odby¢ w 2025 r.

Forever Entertainment S.A. w 2024 roku rozwijata sklep internetowy pod marka Forever Limited zatozony w
grudniu 2020 roku. Dziatalnos¢ na polu e-commerce jest kapitatochtonna i wymaga dtuzszego czasu inwestycji
celem zbudowania silnej marki i statej bazy klientéw. Forever Limited stopniowo rozszerza oferte gier w
wydaniach pudetkowych i kolekcjonerskich. Obecnie w ofercie Forever Limited znajduje sie 9 tytutéw w réznych
wersjach. Wartos¢ stanu zapasow Forever Limited wyniosta 1,87 mIn PLN na koniec 2024 r. i byt wyzszy 0 2,48%
w poroéwnaniu do stanu na koniec 2023 roku.

Ulga B+R pozwala na odliczanie od podstawy obliczenia podatku CIT kosztéw uzyskania przychoddéw
poniesionych na dziatalno$¢ B+R, czyli tzw. kosztéw kwalifikowanych. Zgodnie z prowadzong politykg przyjeta
przez Emitenta od stycznia 2024 roku rozlicza koszty B+R w Rachunku Zyskéw i Strat dla danego tytutu przez 60
miesiecy liczonych od miesigca jego premiery. W 2024 roku Forever Entertainment S.A. rozliczyta koszty B+R
w kwocie 265,2 tys. PLN.

W 2024 r. nastgpit wzrost kosztéw wynagrodzen do kwoty 8 927 tys. PLN, tj. 0 26,2% w pordwnaniu do kosztéw
wynagrodzen poniesionych w poprzednim rok obrotowym. Wzrost wynagrodzen wynikat z wiekszej liczby oséb
zatrudnionych do realizacji produkcji oraz wzrostu wynagrodzen ogétem. Zarzad Scisle kontroluje koszty
dziatalnosci, w tym wynagrodzen, dostosowujgc je na biezgco do potrzeb produkcyjnych.

W dniu 18 czerwca 2024 r., o godzinie 16:00 czasu polskiego, podczas konferencji Nintendo Direct, przedstawiono
pierwszy materiat marketingowy zapowiadajacy premiere gry "Donkey Kong Country Returns HD". Gra zostata
wyprodukowana przez Emitenta na zlecenie Nintendo i zostata wydana przez Nintendo.
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W 2024 r. w Spotce realizowano prace badawcze nad:

(a) rozwojem narzedzi do automatyzacji proceséw przenoszenia ustug pomiedzy docelowymi platformami
przeznaczonymi do dystrybucji produktéw Emitenta,

(b) opracowywaniem systemu wspierajgcego integracje APl EPIC, Steam i GOG w jednym procesie
programistyczno-wydawniczym,

(c) modyfikowaniem systemu semi-automatyzacji przenoszenia funkcjonalnosci pomiedzy platformami z
uwzglednieniem antycypowanych parametréw nowych i planowanych na rynku konsol.

Forever Entertainment S.A. w 2024 roku kontynuowata intensywne prace produkcyjne nad istotnymi tytutami,
a takze rozszerzata zasiegi sprzedazy gier remake wprowadzajgc je do sprzedazy na kolejnych platformach, ze
szczegdlnym uwzglednieniem gier w wersji fizycznej. Premiery gier ,FRONT MISSION 2: Remake” na PC, PS4/PS5,
Xbox One, Xbox Series S/X, ,Magical Drop VI” na PS4/PS5, Xbox One, Xbox Series S/X , ,,Night Slasters: Remake”
na NS, PC, PS4/PS5, Xbox One, Xbox Series S/X, ,Rise Eterna War”na NS PC, PS4/PS5, Xbox One, Xbox Series S/X
oraz ,Care Bears: To The Rescue”na NS i PC byty najwazniejsze dla Spotki w 2024 roku. Zarzad Spétki planuje
wydanie bardzo oczekiwanych gier: ,FRONT MISSION 3: Remake” oraz ,,THE HOUSE OF THE DEAD 2: Remake”
w 2025 roku. Ponadto w istotnych planach wydawniczych znajduje sie gra: , Thief Simulator 2” na NS.

Emitent w sposob ciggly prowadzi poszukiwania, negocjacje w celu pozyskania nowych IP od studidw
zewnetrznych do produkcji oraz IP gier gotowych w ramach prowadzonej dziatalnosci wydawniczej. Kazda
premiera gry remake zwieksza mozliwosci Spétki w zakresie pozyskiwania kolejnych tytutéw o coraz wiekszym
potencjale sprzedazy.

Spotka oferowata na koniec 2024 roku 153 tytuty, w tym: (a) 123 tytuty na konsole Nintendo Switch, (b) 68
tytutéw na PC, (c) 35 tytutéw na konsole PlayStation 4, (c) 34 tytuty na konsole Xbox One, (d) 12 tytutéw na
konsole Xbox Series S/X oraz (e) 15 tytutéw na platforme PlayStation 5. Ponadto wszystkie gry wydane na Xbox
One s3 kompatybilne z konsolami Xbox Series S/X. Poza wymienionymi platformami konsolowymi i PC, Spétka
oferuje gry na kilkunastu innych mniejszych platformach.

Forever Entertainment S.A. rozpoczeta w 2020 roku rozwdj sklepu internetowego pod marka Forever Limited
(link: www.forever-limited.com), poprzez ktéry oferuje gry w wydaniach fizycznych nielimitowanych
i kolekcjonerskich do ponad 100 krajéw. Rozszerzenie dziatalnosci o sprzedaz gier fizycznych jest istotnym
wzmocnieniem pozycji konkurencyjnej FE jako wydawcy dla jej obecnych i przysztych kontrahentdw.

Emitent poszukuje kolejnych mozliwosci zwiekszenia sprzedazy w ramach dziatalnosci produkcyjno-wydawniczej
na nowych rynkach i platformach.

Emitent od kilku lat koncentruje sie na produkcjach bardziej wymagajacych, o wiekszych budzetach, ale
jednoczesnie o wiekszym potencjale sprzedazy niz dotychczas oferowane tytuty (ze szczegdlnym uwzglednieniem
gier typu remake). Emitent zapowiedziat szereg premier na 2025 r., a najwazniejsze z nich prezentuje w
harmonogramie premier aktualizowanym na stronie https://forever-entertainment.com/premiery,4,pl.

Forever Entertainment S.A. prowadzi dziatalno$¢ wydawniczg, w ramach ktérej pozyskuje licencje (,IP”) na gry
od innych producentéw. Spodtka zawiera rdéine typy umow na realizacjei produkcje gier. Przyktadowo
przeprowadza porting pozyskanych tytutdw na inne platformy, tworzy gre w oparciu o pozyskane IP lub tworzy
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remake danego tytutu. Gry z pozyskanymi IP, w ramach dziatalnosci wydawniczej, sg wprowadzane do sprzedazy
we wszystkich kanatach dystrybucji Spotki, ze szczegdlnym uwzglednieniem sprzedazy na konsole Nintendo
Switch.

W 2024 roku Forever Entertainment S.A. ktadta nacisk na wzrost jakosci wydawanych gier gtéwnie na konsole
Nintendo Switch, ale takze poprzez dziatania marketingowe zwiekszata sprzedaz na innych platformach do
dystrybucji gier w wersji elektronicznej i na nowych rynkach.

W roku 2025 Spoétka kontynuuje rozwdj dziatalnosci produkcyjnej, takze w modelu "work for hire". Spétka
zamierza pozyskiwac coraz bardziej atrakcyjne tytuty gier do produkcji lub wydawania w kolejnych latach, dzieki
wspotpracy z wiascicielami kultowych oraz najbardziej rozpoznawalnych IP z szerokiej branzy entertainment
z catego Swiata. Oczekiwane premiery tytutéw zaplanowanych na rok 2025 i na lata kolejne, powinny przetozy¢
sie na dalszg poprawe wynikéw Spotki. Bliska wspotpraca ze swiatowymi potentatami branzy gamingu umacnia
takze pozycje Spétki jako producenta oraz niezaleznego wydawcy.

Na dzien 31.12.2024 roku wartos¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi wyniosta 31.104 tys. zt
i byta nizsza 0 15,32% w pordownaniu do roku 2023. Przychody ze sprzedazy produktow wynosity 27.828 tys. zt
i zmalaty 0 10,73% w pordwnaniu wartosci 31.173 tys. zt. za rok poprzedni. Na koniec 2024 r. zmiana stanu
produktéw w RZiS Spotki wyniosta 3.277 tys. zt i byta nizsza 0 41,07% w poréwnaniu do jej wartosci za 2023 rok.

Na dzien bilansowy koszty dziatalnosci operacyjnej Spoétki wyniosty 23.623 tys. zt. i zmalaty o0 15,35% r/r
(4.284 tys. zt) w poréwnaniu do roku poprzedniego. Spadek kosztéw operacyjnych Spétki zwigzany byt gtéwnie
z obnizeniem kosztow ustug obcych o 33,46% r/r (6.277 tys. zt) do kwoty 12.482 tys. zt na koniec 2024 roku.
Wynikato to gtdéwnie z obnizenia wartosci rozliczen z wtascicielami IP oraz ze studiami developerskimi, co z kolei
spowodowane byto mniejszymi przychodami ze sprzedazy gier. Znaczgcym kosztem operacyjnym w omawianym
okresie byly koszty wynagrodzen wraz z narzutami w wysokosci 10.137 tys. zt (wzrost o 1.940 tys zt, tj.
023,7% r/r) i miaty ponad 40% udziat w strukturze kosztow dziatalnosci operacyjnej za caty 2024 rok.

Forever Entertainment S.A. osiggnetfa zysk z dziatalnosci operacyjnej za 2024 rok w wysokosci 7.452 tys zi, i byt
wyzszy 02,89% r/r w poréwnaniu do zysku z dziatalnosci operacyjnej wykazanego w poprzednim roku
obrotowym. Zysk EBITDA za 2024 rok wyniost 7.731 tys. zt i byt wyzszy o 207 tys. zt (2,74% r/r) od zysku EBITDA
za 2023 rok. Zysk netto Spotki za 2024 rok wynidst 6.729 tys. zt i byt wyzszy 0 14,21% r/r w poréwnaniu do zysku
netto w wysokosci 5.892 tys. zt za poprzedni rok obrotowy. Na koniec 2024 roku wskazniki rentownosci Spoétki
wzrosty w przypadku EBITDA do 24,9% w pordéwnaniu do 20,5% z roku poprzedniego, a przypadku rentownosci
operacyjnej do 24,0% z 19,7% oraz rentownosci netto odpowiednio do 21,6% z 16,0%.

Suma bilansowa Spotki wzrosta do 57.338 tys. zt na koniec 2024 roku, tj. 0 7.254 tys. zt (14,48% r/r) w poréwnaniu
do sumy bilansowej z korica 2023 roku. Po stronie aktywow, aktywa trwate o wartosci 39.439 tys. zt miaty
najwiekszy udziat (68,78%) w sumie bilansowej na koniec omawianego roku obrotowego. Po stronie pasywéw
kapitaty wiasne wyniosty 47.846 tys. zt (wzrost o 5.097 tys. zt.) i miaty 83,45% udziatu w sumie bilansowej na
koniec 2024 roku.

Zarzad Forever Entertainment S.A. oczekuje, ze wysoki poziom naktadéw prac w 2024 roku, planowane premiery
tytutdw zaowocujg wzrostem przychoddw ze sprzedazy i dodatnimi przeptywami operacyjnymi w 2025 roku i
w latach kolejnych. Emitent w 2025 roku zapowiedziat premiery kilku tytutéw gier, w tym istotnych: ,, THE HOUSE
OF THE DEAD 2: Remake”, ,,FRONT MISSION 3: Remake”, ,,Haunted Memories: The Return”, ,Shadowgate 2” oraz
,Thief Simulator 2”. Spdtka zaplanowata réwniez powrdét na rynek mobile (i0S/Android) z tytutem ,FRONT
MISSION 1st: Remake” i kilkkoma innymi tytutami.
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Dziatalnos¢ oraz plany rozwojowe Spétki zwigzane sg z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktére jednak nie stanowia
zamknietej listy i nie powinny by¢ w ten sposdb postrzegane. Kolejno$¢, w jakiej zostaty przedstawione
poszczegdlne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobienstwa ich wystgpienia, zakresu ani istotnosci
przedstawionych ryzyk.

Ryzyko zwigzane z celami strategicznymi

Strategia rozwoju Spétki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktérego elementy zostaty ujawnione
w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych Emitenta, a nastepnie
zostata skorygowana w roku 2015. Od roku 2017 Zarzad Spoétki prowadzi state dziatania w kierunku dalszej
dywersyfikacji dziatalnosci w zakresie osigganych przychoddéw, w tym zwiekszenie nacisku na dziatalnos¢
wydawniczg oraz na dywersyfikacje kosztowaq, poprzez wspotprace z réznymi producentami, co uzyskuje dzieki
rosngcym mozliwosciom finansowym oraz rosngcej pozycji rynkowej Spotki. Przedmiotowe dziatania
pozostawaty aktualne w 2024 roku.

Realizacja strategii wigze sie takze ze zdolnoscig Spotki do adaptacji warunkéw rynku gier wideo, w ramach
ktérego prowadzi dziatalnos¢. Dziatania Emitenta mogg okazac sie nietrafne w wyniku ztej oceny zmian
w otoczeniu rynkowym badz braku dostosowania sie do zmiennych warunkéw tego otoczenia, i tym samym mogg
mie¢ niekorzystny wptyw na jego sytuacje finansowa. Wieloletnie dos$wiadczenie Zarzadu Spétki i bliska
wspotpraca z czotowymi podmiotami z branzy gier wideo, pozwala na skuteczne ograniczanie przedmiotowego
ryzyka.

Ryzyko zwigzane z opdznieniami premier gier

Zgodnie z wiedzg Zarzadu Spétki na sukces sprzedazowy danej gry istotnie wptywa odpowiedni termin jej
premiery, dlatego Zarzgd Emitenta bierze pod uwage wszystkie znane mu czynniki warunkujgce optymalng date
startu sprzedazy. W zwigzku z tym nie mozna wykluczyé¢, ze pomimo zakonczenia fazy produkcji gry, Spoétka
celowo dokona opdznienia premiery gry, co pozwoli na: lepsze dopracowanie gry, przeprowadzenie
efektywniejszej kampanii marketingowej czy tez zbudowanie wiekszej listy graczy oczekujacych na jej premiere.
W takim wypadku, opdznienie premiery gry powinno wptyngé na wiekszg sprzedaz, co bedzie miato wptyw na
sytuacje finansowg Emitenta.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig nieuzyskania niezbednych koncesji i licencji

Spétka produkuje réznego typu oprogramowanie i wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz poprzez
rozne kanaty dystrybucji. Dodatkowo Spoétka planuje produkcje gier na rézne platformy sprzetowe, co moze
powodowac¢ koniecznos¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w niezbedne urzadzenia wymagane do
tego typu produkcji. W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na
niektérych rynkach moze wymagac uzyskania stosownych koncesji, zezwolen lub autoryzacji. Przyznanie
odpowiednich autoryzacji do dystrybucji w okreslonych kanatach dystrybucji cyfrowej moze sie wigzac
z koniecznoscig spetnienia okreslonych wymagan, co moze powodowac ryzyko przedtuzenia catego procesu
i przesuniecia wptywdw ze sprzedazy produktow.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Spétka jest producentem i wydawcg wtasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spétka pozyskuje licencje na gry oraz
poszukuje tytutow, dla ktérych bedzie petni¢ funkcje wydawcy. Dziatalno$¢ Spétki zwigzana z grami wideo
obarczona jest znacznym ryzykiem, gdyz trendy na rynku gier moga ulegaé¢ dynamicznym zmianom. Istota zmian
dotyczy zaréwno tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym samym istnieje ryzyko braku realizacji
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zaktadanych przychodéw z produktu, co bedzie miato wptyw na planowane zyski Spétki. W celu ograniczenia
powyzszego ryzyka, Spotka odwotuje sie do rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, ktadzie duzy nacisk na
terminowe realizowanie umow, a takze dywersyfikuje tematy realizowanych gier oraz pozyskiwanych licencji.

Ryzyko pogorszenia sie wizerunku Spotki

Na wizerunek Spotki silny wptyw majg opinie konsumentéw, w tym przede wszystkim opinie publikowane
w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujgcych gry. Gtéwnym sposobem
dystrybucji produktéw sg kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie mogg wptyna¢ na utrate zaufania
klientow i wspotpracownikdw Spotki oraz na pogorszenie jej reputacji. Taka sytuacja wymagataby od Spofki
przeznaczenia dodatkowych srodkéw na kampanie marketingowe majgce na celu neutralizacje negatywnych
opinii o Spétce, a takze mogtaby negatywnie wptyngé na wyniki finansowe Spétki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spdtka, nawigzujac wspdtprace z poszczegdlnymi osobami, realizuje prace takze poprzez umowy o dzieto. Umowy
te zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich
praw majgtkowych do wykonywanych dziet na Spotke czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania
poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez
Spotke.

Z uwagi na zawieranie przez Spétke umow zawierajgcych klauzule przenoszacg prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby
roszczen prawno-autorskich.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Emitent nie jest strong zadnego sporu dotyczacego roszczen
prawno-autorskich.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowej

Spdtka moze byé narazona na sytuacje, w ktérej nie bedzie w stanie realizowaé swoich zobowigzan finansowych
w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spétka jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez
kluczowych klientéw ze zobowigzan umownych wobec Spoétki, w tym nieterminowe regulowanie zobowigzan
przez platformy internetowe, przy uzyciu ktorych dystrybuowane sg produkty Spotki. Takie zjawisko moze mieé
negatywny wptyw na ptynnosé¢ Spotki i powodowaé m.in. koniecznos¢ dokonywania odpisow aktualizujgcych
naleznosci.

W opinii Zarzadu Emitenta, Spdtka posiada zasoby finansowe i potencjat sprzedazowy gier wprowadzonych przez
nig na rynek, ktére pozwalajg na dalsze finansowanie jej dziatalnosci z biezacych przychodéw i przewidywanych
zyskéw, bez koniecznosci pozyskiwania dodatkowego kapitatu, np. w wyniku kolejnych emisji akcji.

Ryzyko czynnika ludzkiego

W dziatalnos$¢ produkcyjng Spotki zaangazowane sg osoby wspoétpracujace ze Spotkg miedzy innymi na podstawie
umow cywilnoprawnych, co rodzi niebezpieczernstwo zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz powstania btedéw
spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkéw. Takie dziatania mogg mie¢ charakter dziatan
zamierzonych badz nieumysinych i mogg one doprowadzi¢ do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie
sie tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej kolejnosci do pogorszenia wynikéw finansowych Spétki.
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Spdtka, bedac swiadoma mozliwosci zaistnienia tego typu ryzyka, podejmuje niezbedne dziatania majace na celu
zwiekszanie potencjatu zespotéw deweloperskich poprzez podnoszenie ich umiejetnosci oraz wspotprace
z osobami posiadajgcymi odpowiednie doswiadczenie w produkcji gier.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnosé Spoétki duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii
jest rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje koniecznos$¢ ciggtego monitorowania pojawiajacych sie
tendencji przez Spotke i szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko
niedostosowania sie Spétki do zmieniajacych sie warunkéw technologicznych, co moze negatywnie wptynac na
dziatalnos¢ operacyjng i wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko konkurencji

Rynek gier jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane sg liczne produkty, nierzadko o podobnej
tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci produktéw, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby zaciekawié szerokg grupe odbiorcéw. Na rynku
ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami
Spotki na rzecz produktédw konkurencji.

Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucjg produktow Spotki

Dystrybucja produktéow (gier) odbywa sie za pomocg kanatéow cyfrowych, co zwieksza ryzyko zwigzane
z nielegalnym rozpowszechnianiem produktéw Spoétki bez jej zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentéw
produktow Spotki w sposdb nielegalny moze negatywnie wptynac na poziom sprzedazy Spotki oraz jej wyniki
finansowe.

Ryzyko zmiennosci stép procentowych

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spoétka posiada umowe kredytowg opartg na zmiennej stopie
procentowej. Wzrost stdp procentowych moze spowodowac wzrost kosztow obstugi zadtuzenia oraz
zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci poprzez zmniejszenie zyskéw. Z drugiej strony obnizenie sie poziomu stop
procentowych skutkowatoby obnizeniem kosztéw finansowania oraz zwiekszeniem zyskow. Nalezy wskazaé, iz
Spétka nie posiada realnego wptywu na ksztattowanie sie stép procentowych.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi

Polski system prawny charakteryzuje sie wysoka czestotliwoscia zmian. Na dziatalnos¢ Spétki potencjalny
negatywny wptyw mogg mieé¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego, prawa pracy i ubezpieczen
spotecznych.

W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spotka na biezgco przeprowadza badania na zgodnosc¢ stosowanych
aktualnie przepisdéw przez Spoétke z biezagcymi regulacjami prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacjq przepisow podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscia zapisow oraz wysoka czestotliwoscig zmian.
Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac sytuacje odmiennej ich interpretacji przez
Spotke i organy skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ na Spétke kare
finansowa, ktéra moze miec istotny negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe majg
mozliwo$¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych okreslajgcych wysokos¢ zobowigzania
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podatkowego w ciggu piecioletniego okresu od konca roku, w ktéorym mingt termin ptatnosci podatku.
W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedacej podstawg wyliczenia zobowigzania
podatkowego przez Emitenta interpretacji przepiséw podatkowych, sytuacja ta moze miec istotny negatywny
wptyw na sytuacje finansowg Spotki. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania na oferowane przez Spotke
ustugi natozona jest stawka VAT w wysokosci 23% na sprzedaz krajowg. Poza tym Spdtka zobowigzana jest ptaci¢
podatek dochodowy, ktorego stawka wynosi 19%.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynika¢ ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych
z punktu widzenia Spoétki, jednakze wptyw tych zmian na jej przysztg kondycje nalezy uznaé za niewielki, jako ze
prawdopodobienstwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczng i mikroekonomiczng

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka prowadzi dziatalnosé na rynku krajowym oraz rynkach
zagranicznych. Z tego powodu Spétka narazona jest na ryzyko zwigzane z ogdlng sytuacjg makroekonomiczng
i polityczng w Polsce oraz zagranica. Mozliwos$¢ wystgpienia ryzyka w handlu zagranicznym jest znacznie wieksze
niz w obrocie krajowym. Wigze sie to z faktem wystgpienia wiekszej liczby czynnikéw mikroekonomicznych
wptywajacych na prowadzenie dziatalnosci poza granicami jak np. ryzyko walutowo-kursowe, transportowe.

Wptyw na dziatalnos¢ operacyjng oraz sytuacje finansowg Spétki moga miec takie czynniki jak poziom bezrobocia,
tempo wzrostu gospodarczego czy poziom inflacji. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze negatywnie
wptynac na osiggang przez Spotke rentownos¢ oraz dynamike rozwoju.

Ryzyko wynikajace z aktualnie prowadzonej przez Spétke polityki zatrudnienia

Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu w Spoéfce zatrudnionych na umowe o prace jest 50 pracownikdéw oraz
doraznie 28 pracownikdw na umowe o dzieto/zlecenie i inne umowy cywilnoprawne oraz B2B. Zatrudnienie
zwiekszyto sie w zwigzku ogdlnym rozwojem firmy.

Kluczowa role w dziatalnosci Emitenta petnig obecnie: Prezes Zarzadu Pan Zbigniew Debicki, ktory jest takze
jednym z najwiekszych akcjonariuszy w Spoétce oraz Gtowny Programista, ktéry koordynuje i nadzoruje
realizowane projekty. Biezgca dziatalno$¢ Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju opierajg sie na wiedzy i
doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzagd Emitenta oraz Gtéwny Programista. Zmiany w Zarzadzie Spotki
i/lub na stanowisku Gtéwnego Programisty mogg zatem okresowo powodowaé utrudnienia w dziatalnosci
Forever Entertainment S.A. Obecny model funkcjonowania Emitenta to gtéwnie dziatalnos¢ deweloperska
polegajgca na stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez
wspotpracujace z nig podmioty zewnetrzne oraz sprzedaz poprzez zdywersyfikowane kanaty dystrybucji. Bardzo
waznym elementem w ostatnim roku stata sie dziatalno$¢ wydawnicza Spofki.

Ryzyko wptywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organdw Spétki

Pan Marek Bednarski (wraz z osobami powigzanymi) oraz Pan Zbigniew Debicki posiadajg obecnie odpowiednio
19,94% (24,67%) i 8,03% akcji Spotki dajgcych prawo do takiej samej liczby gtoséw na jej WZA. Indywidualne
uprawnienia zwigzane z mozliwosciag powotywania cztonkdw Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spoftki
otrzymali: Pan Marek Bednarski i Pan Zbigniew Debicki (mozliwos¢ powotywania i odwotywania po jednym
Cztonku Rady Nadzorczej Emitenta). Dodatkowo Przewodniczgcego Rady Nadzorczej wyznacza Pan Zbigniew
Debicki.. W zwigzku z powyzszym, Pan Marek Bednarski oraz Pan Zbigniew Debicki mogg miec istotny wptyw na
biezgcg dziatalnos¢ Emitenta.
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W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzadow wiekszosci, zgodnie z ktérg decyzje w spodtce akcyjnej
podejmuje wiekszos¢ akcjonariuszy, narzucajac tym samym swojg wole pozostatym akcjonariuszom. W celu
ochrony intereséw akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do systemu prawnego szereg praw, ktorych
zadaniem jest ochrona interesdw akcjonariuszy mniejszosciowych, a takze w szerszym kontekscie interesu catej
Spoftki.

Wptyw mniejszosciowych akcjonariuszy na funkcjonowanie Spétki jest jednak zagwarantowany przepisami
Ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentdéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spotkach oraz przepisami Kodeksu Spotek Handlowych.

Ryzyko zwigzane z inwestycjg w spotki zagraniczne

Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Emitent posiada akcje lub udziaty w spoétkach zagranicznych, co
zwigzane jest z szeregiem dodatkowych czynnikéw ryzyka. Poza ryzykiem walutowym, inwestycja w spotki majgce
swoj3 siedzibe poza Polskg, wigze sie z dodatkowym ryzykiem wynikajgcym z réznych uwarunkowan prawnych.
Zwieksza sie ono w przypadku inwestycji w spotki majgce siedzibe rejestrowg poza obszarem Unii Europejskiej,
bowiem w tym przypadku lokalne prawodawstwo nie jest zharmonizowane z dyrektywami Komisji Europejskie;j.

Ryzyko zwigzane z tworzeniem nowych, znaczacych produkcji

Spoétka tworzy wtasne gry, zajmuje sie portowaniem gier oraz produkcja gier typu remake. Portowanie gier i
produkcje gier remake zleca takze podmiotom zewnetrznym, w ktorych posiada zaangazowanie kapitatowe, np.
MegaPixel Studio S.A. czy Storm Trident S.A. Najwieksze inwestycje wigzg sie z produkcjami gier remake,
zwtaszcza o dtuzszym czasie rozgrywki, tak jak w przypadku ,,FRONT MISSION 1%: Remake” oraz ,,FRONT MISSION
2: Remake”, czy tez ,,FRONT MISSION 3: Remake”.

Realizacja przedmiotowych produkcji wymaga ponoszenia przez Emitenta najwyzszych naktadéw finansowych
w historii prowadzonej przez niego dziatalnosci. W zwigzku z tym, i biorgc pod uwage, ze istnieje ryzyko:
nieukoniczenia tych projektow, znaczgcego opdznienia ich realizacji, braku mozliwosci uzyskania petnego ich
finansowania badz wystgpienia kosztéw produkcji wyzszych w stosunku do zaplanowanych i nie pokrytych przez
zaplanowane przychody to Spétka moze poniesé straty istotnie pomniejszajgce jej wyniki finansowe. Spétka
prowadzi staty monitoring realizacji tych tytutéw i doktada wszelkich staran, aby dotrzymac ustalonych termindéw
ww. premier gier, gdyz sg one jednymi z najbardziej oczekiwanych przez graczy na swiecie i moge fundamentalnie
zmieni¢ pozycje finansowa.

Ryzyko wystgpienia globalnych pandemii i zdarzen losowych

W dniu 1 lipca 2023 r. na terenie Polski zniesiony zostat stan zagrozenia epidemicznego spowodowany
zakazeniami wirusem SARS-CoV-2. Zarzgd Spoétki w trakcie trwania pandemii na biezaco monitorowat rozwdj
sytuacji zwigzanej z utrzymujacymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie koronawirusa SARS-CoV-2 i jego wptywu
na dziatalnos¢ Spodtki. Zarzad zaznacza, ze pomimo zakonczenia stanu zagrozenia epidemicznego nadal
kontynuuje monitorowanie czynnikdw globalnych, ktére moglyby wskazywa¢ na kolejne, potencjalnie
niebezpieczne zdarzenia moggce negatywnie wptyngé na dziatalnos¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju
Spotki. Jednoczesnie zaznaczy¢ nalezy, ze w trakcie pandemii COVID-19 Emitent nie odnotowywat istotnych
skutkow zwigzanych z jej wptywem na swojg biezgcg dziatalnos¢. Niemniej, Zarzad Emitenta przyktada takze
uwage do czynnikdw mogacych wskazywaé na zdarzenia losowe o charakterze innym, niz pandemiczny, ktérych
potencjalnymi skutkami mogtyby by¢ m.in. przerwy w dostawach lub globalnych taiicuchach logistycznych. Na
moment obecny Zarzad nie identyfikuje zagrozen dla dziatalnosci Spétki wynikajacych ze zdarzen losowych.

Ryzyko zwigzane z agresja Rosji na Ukraine
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Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spdtka nie odnotowata powaznych skutkéw zwigzanych
z wptywem rosyjskiej agresji przeciwko narodowi Ukraifiskiemu, a takze zwigzanymi z tym sankcjami natozonymi
na Federacje Rosyjska oraz Republike Biatorusi. W chwili obecnej nie ma problemdéw zwigzanych z utrzymaniem
stabilnego procesu rozwoju gier. Sprzedaz gier odbywa sie przez miedzynarodowe platformy i brak mozliwosci
sprzedazy na rynki objete sankcjami bedzie miata wptyw na sprzedaz, ale w opinii Spétki w stopniu nieznacznym.

Spétka na biezgco monitoruje rozwdj sytuacji zwigzanej z utrzymujacymi sie dziataniami wojennymi i ocenia ich
potencjalny wptyw na dziatalnos¢ Spotki. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, z uwagi na dynamike
sytuacji, nie mozna jednak w sposdb jednoznaczny okresli¢c wptywu wojny i natozonych sankcji na dziatalnosg,
wyniki finansowe i perspektywy rozwoju Spoétki.

Zgodnie z art. 49 ust. 2 Ustawy o rachunkowosci sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci powinno obejmowac istotne
informacje o stanie majgtkowym i sytuacji finansowej Spétki. Ponizej zamieszczono nie oméwione wczesniej
wymagane informacje.

Art. 49 ust. 2 pkt. 5)

Nabycie udziatow wtasnych, a w szczegdlnosci cel ich nabycia, liczba i wartos¢ nominalna ze wskazaniem, jaka
czesc¢ kapitatu zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych akcji w przypadku ich zbycia.

W roku obrotowym 2024 r. Spétka nie nabywata ani nie sprzedawata akcji wtasnych.

Art. 49 ust. 2 pkt. 6)
Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Spotka nie posiada oddziatéw (zaktaddw).

Art. 49 ust. 2 pkt. 7 ppkt. a)

Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zakiécen
przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka

W okresie od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r. Spotka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczenn oraz nie
wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen
przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

Art. 49 ust. 2 pkt. 7 ppkt. b)

Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tjcznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest
rachunkowos$¢ zabezpieczen

Spétka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajéw planowanych transakgji.

Art. 49 ust. 2a)

Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego
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Informacje w sprawie stosowania przez Spétke zasad tadu korporacyjnego, zawartych w Zatgczniku do Uchwaty
Nr 1404/2023 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 18 grudnia 2023 r. w sprawie
uchwalenia ,, Dobrych Praktyk Spétek Notowanych na NewConnect 2024”, stanowi element raportu rocznego
Spotki za rok obrotowy 2024 (zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu).

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z informacjami
dotyczacymi zagadnien pracowniczych i Srodowiska naturalnego

Spdtka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji jednostki.
Charakter dziatalnosci Spétki nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

Zbigniew Debicki
Prezes Zarzqdu

Forever Entertainment S.A.

Podpisany certyfikatern kwalifikowarym przez

Zbigniew Debicki
2025-03-21 15:34:07+0100
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