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Zastrzezenie

Niniejsza opracowanie zostato przygotowane przez Forever Entertainment S.A. (,,Spétka") zostato sporzadzone wytgcznie w celach
informacyjnych i nie ma na celu naktaniania do nabycia lub zbycia jakichkolwiek instrumentéw finansowych. Opracowanie nie
zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej Spotki, jak rowniez nie przedstawia jej pozycji i perspektyw w kompletny ani
w catosciowy sposob. Zostaty w nim wykorzystane zrédta informacji, ktore Spotka uznaje za wiarygodne i doktadne, jednak nie ma
gwarancji, ze sg one wyczerpujgce i w petni odzwierciedlajg stan faktyczny.

Opracowanie moze zawierac stwierdzenia dotyczgce przysztosci , jednak nie mogg byc one odbierane jako prognozy, a zwtaszcza
dotyczace przysztych wynikdw Spotki. Opracowanie moze zawierac stwierdzenia dotyczgce przysztosci, ktore stanowig ryzyko
inwestycyjne lub zrodto niepewnosci i mogg istotnie roznic sie od faktycznych rezultatow. Forever Entertainment S.A. nie ponosi
odpowiedzialnosci za efekty decyzji, ktore zostaty podjete na podstawie powyzszego opracowania. Opracowania nie nalezy
traktowal jako zrodta wiedzy wystarczajgcej do podjecia decyzji inwestycyjnej. Odpowiedzialnos¢ za sposob wykorzystania
informacji zawartych w opracowaniu spoczywa wytgcznie na korzystajgcym z opracowania. Opracowanie podlega ochronie
wynikajgcej z ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Powielanie, publikowanie lub jego rozpowszechnianie wymaga
pisemnej zgody Forever Entertainment S.A..

Spotka, jej cztonkowie kierownictwa, doradcy i przedstawiciele takich osob nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci z jakiegokolwiek
powodu wynikajgcego z dowolnego wykorzystania niniejszego Opracowania. Ponadto, zadne informacje zawarte w Opracowaniu
nie stanowig zobowigzania ani oSwiadczenia ze strony Spodtki, jej kierownictwa, doradcow lub przedstawicieli takich osob.
Stwierdzenia zawarte w Opracowaniu wyrazajg stanowisko Spotki na dzien sporzgdzenia Opracowania. Nie muszg byc¢ prawdziwe
dla kolejnych okresdow. Spétka nie podejmuje zadnego zobowigzania do publikowania korekt czy aktualizacji stwierdzen zawartych
w Opracowaniu w celu odzwierciedlenia zmian zaistniatych po dacie sporzgdzenia Opracowania.




Metryki Forever Entertainment S.A.
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Globalny Rynek Gier

Globalny rynek gier 2017-2021F

CAGR = 4,8%
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Rynek konsoli na swiecie 2008 -2018*
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Konsole Nintendo sprzedaz w latach 1997-2018*
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Wyniki finansowe kwartalnie 1Q’2016-4Q’2018 [min PLN]
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Przeptywy pieniezne kwartalnie 1Q’2016-4Q°2018
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Dziekujemy za uwage

Zbigniew Debicki
Prezes Zarzadu Forever Entertainment S.A.

Kontakt IR

Joanna Prus - joanna.prus@forever-entertainment.com

Piotr Wozniak — pwozniak@zenit.com.pl
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