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Zastrzeżenie
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Niniejsza opracowanie zostało przygotowane przez Forever Entertainment S.A. („Spółka") zostało sporządzone wyłącznie w celach
informacyjnych i nie ma na celu nakłaniania do nabycia lub zbycia jakichkolwiek instrumentów finansowych. Opracowanie nie
zawiera kompletnej ani całościowej analizy finansowej Spółki, jak również nie przedstawia jej pozycji i perspektyw w kompletny ani
w całościowy sposób. Zostały w nim wykorzystane źródła informacji, które Spółka uznaje za wiarygodne i dokładne, jednak nie ma
gwarancji, że są one wyczerpujące i w pełni odzwierciedlają stan faktyczny.
Opracowanie może zawierać stwierdzenia dotyczące przyszłości , jednak nie mogą być one odbierane jako prognozy, a zwłaszcza
dotyczące przyszłych wyników Spółki. Opracowanie może zawierać stwierdzenia dotyczące przyszłości, które stanowią ryzyko
inwestycyjne lub źródło niepewności i mogą istotnie różnić się od faktycznych rezultatów. Forever Entertainment S.A. nie ponosi
odpowiedzialności za efekty decyzji, które zostały podjęte na podstawie powyższego opracowania. Opracowania nie należy
traktować jako źródła wiedzy wystarczającej do podjęcia decyzji inwestycyjnej. Odpowiedzialność za sposób wykorzystania
informacji zawartych w opracowaniu spoczywa wyłącznie na korzystającym z opracowania. Opracowanie podlega ochronie
wynikającej z ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Powielanie, publikowanie lub jego rozpowszechnianie wymaga
pisemnej zgody Forever Entertainment S.A..
Spółka, jej członkowie kierownictwa, doradcy i przedstawiciele takich osób nie ponoszą żadnej odpowiedzialności z jakiegokolwiek
powodu wynikającego z dowolnego wykorzystania niniejszego Opracowania. Ponadto, żadne informacje zawarte w Opracowaniu
nie stanowią zobowiązania ani oświadczenia ze strony Spółki, jej kierownictwa, doradców lub przedstawicieli takich osób.
Stwierdzenia zawarte w Opracowaniu wyrażają stanowisko Spółki na dzień sporządzenia Opracowania. Nie muszą być prawdziwe
dla kolejnych okresów. Spółka nie podejmuje żadnego zobowiązania do publikowania korekt czy aktualizacji stwierdzeń zawartych
w Opracowaniu w celu odzwierciedlenia zmian zaistniałych po dacie sporządzenia Opracowania.



Metryki Forever Entertainment S.A.
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Rynek konsoli na świecie 2008 -2018*
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Konsole Nintendo sprzedaż w latach 1997-2018*
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* Rok obrotowy spółki Nintendo kończy się w dniu 31 marca 
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Premiery 2019 w liczbach 
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Tytuły Istotne - tytuły gier o dużym potencjale w opinii Zarządu



Premiery w 2019
1Q
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Wyniki finansowe kwartalnie 1Q’2016-4Q’2018 [mln PLN]
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Przepływy pieniężne kwartalnie 1Q’2016-4Q’2018
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Dziękujemy za uwagę
Zbigniew Dębicki
Prezes Zarządu Forever Entertainment S.A.

Joanna Pruś – joanna.prus@forever-entertainment.com

Piotr Woźniak – pwozniak@zenit.com.pl

Kontakt IR
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