Prezentacja dla inwestorow




Zastrzezenie

Niniejsza opracowanie zostato przygotowane przez Forever Entertainment S.A. (,,Spotka") zostato sporzgdzone wytgcznie w
informacyjnych i nie ma na celu nakfaniania do nabycia lub zbycia jakichkolwiek instrumentow finansowych. Opracowanie nie
zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej Spotki, jak rowniez nie przedstawia jej pozycji i perspektyw w kompletny
w catosciowy sposdb. Zostaty w nim wykorzystane zrodta informacji, ktore Spotka uznaje za wiarygodne i doktadne, jednak nie ma
gwarancji, ze sg one wyczerpujace i w petni odzwierciedlajg stan faktyczny.

Opracowanie moze zawierac stwierdzenia dotyczgce przysztosci , jednak nie mogg byc¢ one odbierane jako prognozy, a zwtaszcza
dotyczace przysztych wynikéw Spoétki. Opracowanie moze zawierac stwierdzenia dotyczgce przysztosci, ktore stanowig ryzyko
inwestycyjne lub zrodto niepewnosci i mogg istotnie roznic sie od faktycznych rezultatow. Forever Entertainment S.A. nie ponosi
odpowiedzialnosci za efekty decyzji, ktére zostaty podjete na podstawie powyzszego opracowania. Opracowania nie nalezy
traktowac jako zrddta wiedzy wystarczajgcej do podjecia decyzji inwestycyjnej. OdpowiedzialnoS¢ za sposdb wykorzystania
informacji zawartych w opracowaniu spoczywa wytgcznie na korzystajgcym z opracowania. Opracowanie podlega ochronie
wynikajgcej z ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Powielanie, publikowanie lub jego rozpowszechnianie wymaga
pisemnej zgody Forever Entertainment S.A..

Spotka, jej cztonkowie kierownictwa, doradcy i przedstawiciele takich oséb nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci z jakiegokolwiek
powodu wynikajgcego z dowolnego wykorzystania niniejszego Opracowania. Ponadto, zadne informacje zawarte w Opracowaniu
nie stanowig zobowigzania ani oswiadczenia ze strony Spotki, jej kierownictwa, doradcow lub przedstawicieli takich osob.
Stwierdzenia zawarte w Opracowaniu wyrazajg stanowisko Spotki na dzien sporzadzenia Opracowania. Nie muszg by¢ prawdziwe
dla kolejnych okresow. Spdtka nie podejmuje zadnego zobowigzania do publikowania korekt czy aktualizacji stwierdzen zawartych
w Opracowaniu w celu odzwierciedlenia zmian zaistniatych po dacie sporzgdzenia Opracowania.




Podstawowe metryki Forever Entertainment S.A.

Informacje o Spotce Dane Rynkowe Wskazniki Rynkowe
Indeksy: NCIndex 3,99 Cenarynkowa [PLN] @14.05.2019 0,41 Sprzedaz/akcje (SPS) [PLN]
Rynek: NewConnect Focus 27 200  Liczba akgciji [tys. szt.] 0,14 Zysk netto/akcje (EPS) [PLN]
Branza: gry wideo 108 528 Market Cap. [tys. PLN] 0,36 Kapitat wiasny/akcje (BVPS) [PLN]
) GPW:FOREVEREN. FOR 12 789  Free-Float [tys. szt.] 9,7 Cena/SPS (P/S) [X]
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http://www.forever-entertaiment.com/

Podsumowanie 1 kwartatu 2019

+122% +145% +349%
Przychody Zysk netto Oper. CF*
2,52 min PLN 0,97 min PLN 0,55 min PLN
premiery 1Q19 W przygotowaniu w sprzedazy na NS**
13 tytuiow 58 tytutow 40 tytutow

B Tt VErmeraramyi: kosztow zakonczonych prac rozwojowych raportu okresowego. Zrodfo: Spotka




Premiery i przychody w 1 kwartatach
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Forever Entertainment dynamicznie
rozwija sie na przestrzeni ostatnich
dwoch lat, zwiekszajac przychody
blisko 10-krotnie w poréwnaniu do
1Q17.

2,5 min PLN przychodéw za 1Q'19
zawiera blisko 78% przychodow ze
sprzedazy produktow. Przychody ze
sprzedazy produktéw za 1Q’19
wzrosty o prawie 100% r/r.

Wieksza wartos¢ przychodow przy
nizszej dynamice liczby
wprowadzanych do sprzedazy tytutow
swiadczy o rosnacej jakosci
produkowanych i wydawanych gier.

Zrédfo: Spoétka




Przychody 1Q’19 vs. 1Q’18

[tys. PLN]

+1 365 +122% , _ _
431 \L Spoétka utrzymuje wysokie tempo
wzrostu przychodow i co
- najwazniejsze to gtownie dzieki
954 wzrostowi przychodéw ze
sprzedazy produktow o +954 tys.
PLN.

Ujeta w przychodach zmiana stanu
produktéw wynika z ksiegowego ujecia
intensyfikacji prac zwigzanych

z przygotowywaniem nowych gier.

Przychody 1Q'18 A\ sprzedazy produktéw A\ stanu produktow Przychody 1Q'19

Zrédfo: Spotka




Zysk Operacyjny 1Q’19 vs. 1Q’18

+580 @ Wzrost zysku EBIT w 1Q’19

0 580 tys. PLN r/r to efekt wysokiej
dynamiki wzrostu przychodow przy
1385 —_— zachowanej kontroli wzrostu kosztow.

[tys. PLN]

Wzrost kosztow ustug obcych i
kosztéw wynagrodzen
531 8 - wynosit tacznie 700 tys. PLN,
v stanowigc 51% wzrostu
169 1 b .
75 przychodow w 1Q’19 r/r.

Suma zmian pozostatych kosztéw
rodzajowych miata nieznaczny wptyw
| na wynik operacyjny za 1Q’19.

Spadek salda PPO/PKO w wyniku
N S R 4 « N R v £ Ny mniejszego przychodu z tytutu

zakonczenia rozliczania dotacji
w 1 kwartale 2019 roku.

* warto$¢ wynagrodzen obejmuje takze pozycje ,ubezpieczenia spoteczne iinne Swiadczenia” Zrédto: Spotka




Przeptywy Operacyjne Netto 1Q’19 vs. 1Q’18
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CF.Op. 1Q'19 korekta RMK CF.Op. 1Q'19
skor.

Wzrost przeptywdw operacyjnych netto
w 1 kwartale 19 wynikat gtéwnie dzieki
wzrostowi wyniku netto i redukcji
kapitatu obrotowego netto — razem
+630 tys. PLN.

Uwzgledniajgc korekte wynikajgca

Z uznania zakonczonych prac
rozwojowych i badawczych (,Sterio”)
nastgpit wzrost RMK o 208 tys. PLN .

Ostatecznie wzrost zysku netto
o +574 tys. PLN przetozyt sie na
wzrost CF. Operacyjnego

o +431 tys. PLN.

Zrédfo: Spoétka




Powrot zainteresowania konsolami do gier

100 é
90 i Xbox E ]
Lata 2017-2018 to zmiana trendu na
80 | M Sony PS rynku konsol do gier na swiecie.
_| H Nintendo Switch
70 I
& Nintendo Zmiana trendu nastapita dzieki
60 wprowadzeniu do sprzedazy konsoli
Nintendo Switch, ktéra zawiera
50 rozwigzanie tgczace zalety nosnika
| gier stacjonarnych (na TV) oraz gier
40 mobilnych (jak np. tablet).
30
- Nintendo prowadzi intensywng
sprzedaz gier poprzez sklep online
- dajgc klientom dostep do szerokiej
| palety tytutdbw o roznorodnej tematyce.
O |

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

NN VR + Zrédto: Statista.com




NS to obecnie najwazniejszy produkt Nintendo
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* Rok obrotowy spétki Nintendo korczy sie z dniem 31 marca

Zrédta: Nintneto.co.jp, Statista.com
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Sprzedaz Nintendo Switch lifetime

34,7 min sztuk NS sprzedanych
ogotem, w tym 17,0 min szt. sprzedano
w samym 2018 roku obrotowym, co
oznacza prawie podwojenie liczby
uzytkownikéw w ostatnich 4
kwartatach.

[min sztuk]
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17Q1 17Q2 17Q3 17Q4 18Q1 18Q2 18Q3 18Q4 19Q1

Nintendo Switch byta najlepigj
sprzedajgca sie konsolg w 2018 roku w
USA.

Nintendo zapowiedziato ambitny cel
sprzedazy kolejnych 20 min konsol
NS w roku obrotowym 2019, tj. do
marca 2020 roku.

,Wedtug plotek, juz pod koniec czerwca
do sprzedazy ma trafi¢ tarisza wersja
Switcha.”*

M Kwartalnie ® Narastajgco Zrédio: nintedo.co.jp )
Zrodto: www.gram.pl




Wzrost liczby premier i przychodow

Dynamika wzrostu liczby i jakosci
premier przektada sie na wzrost
przychodow ze sprzedazy.

Liczba zaplanowanych premier

w 2019 roku jest blisko 2x wieksza
od wydanych w 2018 roku, w tym:
37 tytutéw na Nintendo Switch vs.
21 w 2018.

Prowadzone sg inwestycje w coraz
drozsze tytuty o coraz wyzszej
- jakosci, dzieki czemu zmienia sie

\//

¢ . . ST
pozycjonowanie Spotki jako
producenta i wydawcy.
Spotka pozyskuje nowe licencje na
Przychody netto ze sp. produktow [L.Sk.] Przychody razem [L.Sk.] Liczba Premier [P.Sk.] Cafym SWIECIE.

© 7Zonit Mananamant
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Najwiekszy dostawca gier na Nintendo Switch w Polsce

@ Zanit Manamerean Zrédto: Spotka




Premiery w 1 kwartale 2019
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Zrédfo: Spoétka
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Wzrost zyskoéw kwartalnych od 4Q’17
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Wynik ze sprzedazy Wynik operacyjny EBITDA
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Pozytywny trend wzrostu przychodow ze
sprzedazy jest wspierany wzrostem przychodow
ze sprzedazy produktow od 4Q 2017 r.

Spoétka wypracowata 9,8 min zt przychodow
za 2018 rok vs. 3,1 min zt za 2017 rok, osiggajac
ponad 3-krotny wzrost r/r.

Przychody za 12M na koniec 1Q’19 wyniosty
11,2 min PLN.

Zysk netto za 12M na koniec 1Q’19 wyniost
3,9 min PLN vs. 3,3 min PLN za 2018 rok.

Wyniki za 1Q’18 byty najnizsze w catym 2018
roku.

Zrédfo: Spoétka
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Zdrowy bilans Spofki
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Anmaont

Suma bilansowa Spétki wzrosta do 14,1 min PLN
na koniec 1Q2019.

Po stronie aktywow, widoczny jest wzrost
majgtkow trwatego (WNiP) do 6,9 min PLN, po
zakonczeniu prac rozwojowych projektu Sterio,
ktory przeszedt do fazy komercjalizacii.

Majatek obrotowy wzrést do 2,3 min PLN (+0,61
min PLN), gtéwnie po wzroscie naleznosci (+0,53
min PLN) oraz stanu gotowki (+0,20 min PLN).

Spétka zwiekszyta kapitaty wtasne do 11,4
min PLN, tj. 0 3,9 min PLN od 1 kwartatu 2018.
Kapitaly wlasne stanowity 80,5% pasywow na
koniec 1Q’19.

Spétka utrzymata zadtuzenie na zblizonym
poziomie.

Zrédfo: Spotka
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Przeptywy pieniezne 1Q’16 - 1Q’19

Przeptywy pieniezne 1Q°2016 - 1Q19
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Dziekujemy za uwage

Zbigniew Debicki
Prezes Zarzadu Forever Entertainment S.A.

Kontakt IR

Joanna Prus - joanna.prus@forever-entertainment.com

Piotr Wozniak - pwozniak@zenit.com.pl
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