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PISMO DO AKCJONARIUSZY

Szanowni Panistwo,

Za nami rok dynamicznego rozwoju i intensywnej pracy. W ubiegtym roku Spotka wydata tacznie 46 tytutéw z czego 44
na konsole Nintendo Switch, ktéra w ciggu ostatnich dwadch lat, wiedzie prym jako najlepiej sprzedajaca sie konsola do
gier wideo na S$wiecie. Forever Entertainment, majac pozycje trzeciego najwiekszego na swiecie dostawcy gier na
konsole Nintendo Switch, dazy do zdobycia drugiego miejsca w najblizszych latach.

Dynamiczny rozwdj obrazujg nasze wyniki za 2019 rok. Przychody ze sprzedazy wzrosty 0 40% r/r do 13,7 min zi, a zysk
netto zostat prawie podwojony i osiggnat wartos¢ 6,4 min zt. Czego nie wida¢ wprost w naszych wynikach, to wzmozonej
intensywnosci pracy nad projektami, ktdre beda miaty premiery w roku 2020 i w kolejnych latach.

Znaczace inwestycje dokonane w 2019 w takie tytuty jak Panzer Dragoon: Remake, Panzer Dragoon Il Zwei: Remake,
Fear Effect Reinvented czy The House of The Dead: Remake na pewno zaczng przynosi¢ istotne przychody juz w 2020
roku, a takze uksztattujag model biznesowy Spétki na kolejne lata. Szczegdlnie nalezy wspomnieé¢ w tym miejscu o grze
Panzer Dragoon: Remake, ktdra byta promowana na targach E3 2019 w Los Angeles, a ktérej premiera zapowiedziana
jest na ,, tej zimy”. Spdtka wigze duze nadzieje z tym tytutem, zaréwno finansowe jak i wizerunkowe, a ewentualny
sukces ugruntuje pozycje Spoétki jako ,specjalisty od remakdéw”.

Forever Entertainment stale powieksza liczbe wspodtpracujacych producentéw gier oraz mozliwos¢ wydawania gier na
najnowszych platformach, w tym na konsolach nowej generacji, ktére wejdg do sprzedazy w 2020 roku.

Forever Entertainment wraz z dynamicznym rozwojem rozbudowuje swojg organizacje poprzez tworzenie nowych
studiow deweloperskich, z ktérymi blisko wspdtpracuje. Obecnie nalezg do nich trzy spoétki: MegaPixel Studio i Storm
Trident z Polski oraz TA Publishing z Francji. Szczegdlnie cieszy mnie fakt, ze pierwsza z wymienionych spotek, tj.
MegaPixel Studio, byta w stanie samodzielnie pozyskac¢ finansowanie na rozwdj dziatalnosci od innych inwestoréw niz
Forever Entertainment.

Zgodnie z przyjeta strategig Forever Entertainment prowadzi polityke dywersyfikacji produktowej, produkcyjnej,
platform sprzedazy i rynkdw, na ktérych dziata. Jest to wazny aspekt rozwoju Spétki, na ktéry caty czas zwracamy uwage
i dzieki czemu ograniczamy ryzyka na tak zmiennym rynku jakim jest rynek gier wideo.

W sierpniu 2020 roku Forever Entertainment S.A. bedzie Swietowac 10-tg rocznice swojej dziatalnosci. Mam nadzieje,
Ze wszyscy: gracze, pracownicy, kooperanci i akcjonariusze, bedziemy Swietowac ten dzien w bardzo dobrym nastroju i
w zdrowiu pomimo trudnego czasu zwigzanego z panujaca epidemia, ktdrej skutki dotykajg coraz wiekszg liczbe oséb
na catym $wiecie.

Szanowni Panstwo, sukcesy Forever Entertainment sg osiggane dzieki Wam i tym bardziej mam zaszczyt zaprosi¢ Was
do lektury niniejszego raportu rocznego i dzieli¢ sie naszymi sukcesami.

Z wyrazami szacunku

Zbigniew Debicki
PREZES ZARZADU
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w tys. PLN w tys. EUR

2019 2018 2019 2018
I. Przychody ze sprzedazy 13730 9790 3192 2 309
Il. Zysk z dziatalnosci operacyjnej 3490 3356 811 792
lll. Zysk przed opodatkowaniem 7 051 3301 1639 779
IV. Zysk netto 6441 3287 1497 775
V. Przeptywy netto z dziatalnosci operacyjnej 920 687 214 162
VI. Przeptywy netto z dziatalnosci inwestycyjnej -484 -1 004 -113 -237
VII. Przeptywy netto z dziatalnosci finansowej -843 674 -196 159
VIII. Przeptywy netto, razem -407 358 -95 84
IX. Aktywa razem 19 642 13 286 4612 3090
X. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 3037 2887 713 671
XI. Zobowigzania dtugoterminowe 160 73 38 17
XIl. Zobowigzania kréotkoterminowe 884 1310 208 305
Xlll. Kapitat wtasny 16 606 10 339 3899 2404

Wybrane pozycje aktywdw i pasywow przeliczono na EUR wg kursu ogtoszonego przez Prezesa NBP:

- dla okresu 0od 01.01.2019 do 31.12.2019: Tabela kurséw nr 251/A/NBP/2019 z dnia 31.12.20109r. 1EUR =

JU
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- dla okresu 0od 01.01.2018 do 31.12.2018: Tabela kurséw nr 252/A/NBP/2018 z dnia 31.12.2018r. 1EUR =
4,3000

Wybrane pozycje rachunku zyskéw i strat oraz przeptywdw pienieznych za 12 miesiecy 2019r. (12 miesiecy 2018r.)
przeliczono wg kursu bedacego $rednig arytmetyczng $rednich kurséw ustalonych przez Prezesa NBP z 12
miesiecy 2019 r. (z 12 miesiecy 2018r.) i wynosza odpowiednio

- dla 12 miesiecy 2019 r.: 1 EUR=4,3018

- dla 12 miesigcy 2018r. : 1 EUR =4,2669

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Forever Entertainment Spétka Akcyjna (,,Forever Entertainment S.A.”, ,,Spétka”) zostata zatozona w dniu 4 sierpnia 2010
roku, na podstawie aktu notarialnego, za Rep. A Nr 8298/2010, sporzadzonego przez notariusza J. Waronskiego
w Kancelarii Notarialnej w Gdyni. Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej i poza jej granicami. Czas trwania Spotki
jest nieoznaczony. Zatozycielami Spoétki sg osoby fizyczne, ktdre objety akcje serii Ai B.

Numer wtasciwego rejestru

Spodtka zostata wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod Nr KRS 0000365951 w dniu
21 wrzesnia 2010 roku.

Siedziba i Centrala

Siedzibg Spotki jest Gdynia. Centrala i Biuro Zarzadu Spétki miesci sie pod adresem:

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

Al. Zwyciestwa 96/98 Relacje inwestorskie

81-451 Gdynia Joanna Prus — Biz Dev

tel.: +48 58 728 2343 Piotr Wozniak — Zenit Management sp. z 0.0.
fax: +48 58 712 6259

e-mail: office@forever-entertainment.com Kontakt dla mediéw
www.forever-entertainment.com Zbigniew Debicki — Prezes Zarzgdu

Oddziaty, filie, zaktady i przedstawicielstwa

W okresie sprawozdawczym Spétka nie posiadata oddziatdw, filii, zaktaddw i przedstawicielstw.

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde Papierow
Wartosciowych Warszawie S.A. jest , Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spotki, wedtug dziatow Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD-58.21.Z), jest
,dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych dla wszystkich platform”. Klasa ta obejmuje dziatalnos$¢
zwigzanag z analiza, projektowaniem i programowaniem systeméw gotowych do uzycia.

Dodatkowo, Spodtka prowadzi dziatalnos¢ wspierajaca edukacje, dystrybucje filméw oraz sprzedaz towaréw
obejmujgcych gry, zabawki i gadzety, w kraju i zagranica.
Podstawowe produkty oraz rynki

Gtéwnym przedmiotem dziatalnos$ci Forever Entertainment S.A. jest produkcja gier na rézne platformy sprzetowe.
Spdtka petni funkcje twdrcy poczgwszy od stworzenia koncepcji i scenariusza gry, a skorﬁczyiszy na jej produkcji finalnej.

1
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Wykonywanie konkretnych elementdéw gier opracowywanych przez Spétke w 2019 roku odbywato sie czesciowo
w strukturach Spétki, a czesciowo byto zlecane kontrahentom oraz innym niezaleznym specjalistom.

Dziatalno$¢ dodatkowa Spoétki polega na pozyskiwaniu licencji na gry i aplikacje od innych producentéw. Gry te
w nastepnej kolejnosci s3 wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach dystrybucji Spoétki, ze szczegdlnym
uwzglednieniem Nintendo Switch.

Dzieki sprzedazy produktéw na dedykowanych platformach dystrybucyjnych, gry Spoétki sg dostepne na rynkach
wigkszos$ci panstw Swiata, przy czym najwiekszymi odbiorcami produktdw Spoétki s rynki: amerykanski, azjatycki
i europejski.

Struktura organizacyjna i zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania

W okresie sprawozdawczym Spoétka kontynuowata zasade zlecania wiekszosci produkcji zewnetrznym osobom
i zespotom (outsourcing). Potozono tez duzy nacisk na dziatalno$¢ wydawnicza, co spowodowato stworzenie nowej
komorki odpowiedzialnej za portowanie gier, a takze za jakos¢ finalnego produktu.

Skfad Zarzadu

Sktad Zarzadu Spotki w okresie sprawozdawczym i obecnie przedstawia sie nastepujgco:
Funkcja Cztonek Zarzadu Okres petnienia funkcji

Prezes Zarzadu Zbigniew Debicki Aktualna kadencja od 20.04.2018 - 19.04.2020

Opis zmian w sktadzie Zarzadu

Dnia 20 kwietnia 2018 roku Rada Nadzorcza podjeta Uchwate o powotaniu Pana Zbigniewa Debickiego na kolejna
2-letnig kadencje Prezesa Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej

Sktad Rady Nadzorczej Spétki przedstawia sie nastepujgco:

Cztonek Rady Nadzorczej Funkcja
Zbigniew Szachniewicz Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamila Debicka Cztonek Rady Nadzorczej
Mirostaw Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Matgorzata Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Andrzej Kodron Cztonek Rady Nadzorczej

Zgodnie ze Statutem Spotki, Rada Nadzorcza sktada sie z pieciu cztonkéw (§18), przy czym przynajmniej dwdch cztonkédw
powinno by¢ niezaleznych (§19 ust. 6). Cztonkowie pierwszej Rady Nadzorczej powotywani sg na okres jednego roku, a
cztonkowie kazdej nastepnej Rady Nadzorczej powotywani sg na okres wspadlnej dwuletniej kadencji.

Ponadto, prawo powotywania i odwotywania po jednym cztonku Rady Nadzorczej posiadajg Zbigniew Debicki i Marek
Bednarski (§19 ust. 3). Przewodniczgcego Rady Nadzorczej wyznacza Zbigniew Debicki.

Kandydatéw na cztonkéw Rady Nadzorczej niepowotanych w trybie okreslonym powyzej moggy zgtosi¢, w drodze
pisemnego zawiadomienia Zarzgdu, Akcjonariusze posiadajacy oddzielnie lub tgcznie, co najmniej 10% kapitatu
zaktadowego Spétki, uprawnieni do gtosowania na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy, co najmniej na siedem dni
przed Walnym Zgromadzeniem Akcjonariuszy. Cztonkowie Rady Nadzorczej s3 odwotywani w trybie, w jakim zostali
powotani.

Opis zmian w skiadzie Rady Nadzorczej

W 2019 roku nie byto zmian w skfadzie Rady Nadzorcze;j.

ol]
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Kapitat zaktadowy na 31 grudnia 2019 roku
Kapitat zaktadowy: 10 800 000,00 PLN
taczna liczba akgji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda

Ogolna liczba gtoséw na WZA: 27 200 000

Kapitat zaktadowy na 20 marca 2020 roku
Kapitat zaktadowy: 10 880 000,00 PLN
taczna liczba akcji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda

Ogolna liczba gtoséw na WZA: 27 200 000

Liczba akcji z podziatem na emisje

Seria emisji 20 marca 2020 roku 31 grudnia 2019 roku
Akcje serii A 375 000 375 000
Akcje serii B 47 508 47 508
Akcje serii C 5000 5000
Akcje serii D 108 192 108 192
Akcje serii E 3749 900 3749 900
Akcje serii F 2571 360 2571 360
Akcje serii G 73 500 73 500
Akcje serii H 98 000 98 000
Akcje serii | 303 775 303 775
Akcje serii J 1167 765 1167 765
Akcje serii K 1 500 000 1 500 000
Akcje serii L 9 960 997 9 960 997
Akcje serii M 1539 003 1539 003
Akcje serii N 460 997 460 997
Akcje serii O 3139003 3139 003
Akcje serii P 2 100 000 2 100 000
taczna liczba akgcji 27 200 000 27 200 000

Wszystkie akcje sg objete i w petni optacone. Spétka nie posiada akcji wtasnych.

— Sprawozdanie Zarzadu

31 grudnia 2018 roku
375000
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1167 765
1 500 000
9 960 997

1539003

460 997
3139003
2 100 000

27 200 000

Statut Spotki nie przewiduje zadnych ograniczen dotyczgcych zbywalnosci wprowadzanych do obrotu akcji. Akcje Spotki
seriiA,B,C,D,E, F,G,H,1,J,K, L M,N, OiP nie sg akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu art. 351 - 353 Kodeksu

spotek handlowych. Na kazdg akcje przypada jeden gtos.

Akcje seriiA,B,C,D,E,F,G,H,1,J,K,L,M, N, OiPiwszystkie s3 wprowadzone do obrotu na NewConnect.

Zgodnie ze Statutem (par. 7) zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela lub odwrotnie dokonuje Zarzad dziatajgcy
na wniosek Akcjonariusza. Akcje mogg by¢ umarzane z czystego zysku, jak i przy zachowaniu przepiséw o obnizeniu
kapitatu akcyjnego, na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, za zgodg posiadacza akcji.

W Spétce nie istniejg programy akcji pracowniczych (tzw. programy motywacyjne).
Akcjonariat Spotki (powyzej 5%) na dzier 31 grudnia 2019 roku

Akcjonariat Liczba akcji Udziat w kapitale [%]

Marek Bednarski 8 500 000 31,25

71Strona

Udziat w gtosach [%]
31,25
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Grzegorz Maciag 2627 000 9,66 9,66
MBM Concept Lab Sp. z 0.0. 1870 000 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1795 803 6,60 6,60
Pozostali akcjonariusze 12 407 197 45,61 45,61
tacznie 27 200 000 100,00 100,00

Akcjonariat Spétki (powyzej 5%) na dzier 20 marca 2020 roku

Akcjonariat Liczba akcji Udziat w kapitale [%] Udziat w gtosach [%]
Marek Bednarski 7 290 749 26,80 26,80
Grzegorz Maciag 2627 000 9,66 9,66
MBM Concept Lab Sp. z 0.0. 1870000 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1462 469 5,38 5,38
Pozostali akcjonariusze 13949 782 51,29 51,29
tacznie 27 200 000 100,00 100,00

Zestawienie stanu posiadana akcji i opcji Spotki przez osoby zarzadzajace i nadzorujace

Stan na dzient 31.12.2019

Osoby zarzadzajace Liczba akgji Liczba opcji
Zbigniew Debicki 1795 803 -
Stan na dzier 20.03.2020
Osoby zarzadzajace Liczba akcji Liczba opcji
Zbigniew Debicki 1462 469 -

Wynagrodzenia oséb zarzadzajacych i nadzorujacych

taczna wysokos¢ wynagrodzen cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej wyptaconych w roku 2019 to 610.694 zt brutto.

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy

Wynagrodzenie Future Capital Sp. z 0.0. w 2019 roku z tytutu wszystkich swiadczonych ustug na rzecz Spétki wynosito
18.000 zt netto.

Notowania akgji

Akcje Spotki, od dnia 21 stycznia 2011 roku notowane sg w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect. Informacja o przebiegu notowan dostepna
jest pod adresem: www.newconnect.pl.

Posiadane udziaty w innych podmiotach

Na dzier 31.12.2019 roku Forever Entertainment S.A. posiada 35% akcji w spdtce China Smart Forever Entertainment
Holdings Company Limited z siedzibg w Hong Kongu oraz posiada takze 36 % udziatéw w Pastel Games Sp. z o.0.
W pierwszym kwartale 2019 Zgromadzenie Wspdlnikéw spétki Pastel Games Sp. z o0.0. podjeto uchwate w sprawie
likwidacji spétki Pastel Games Sp. z 0.0. W chwili obecnej prowadzona jest procedura likwidacyjna.

Forever Entertainment posiada takze akcje w trzech spoétkach, ktore powstaty w 2018 roku:
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1. UF GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie - w dniu 2 LIPCA 2018r. Forever Entertainment S.A. i Ultimate Games
S.A. z siedzibg w Warszawie podpisaty akt zawigzania spotki UF GAMES S.A. Akcje w kapitale zatozycielskim
zostaty objete w 50% przez Spétke i w 50% przez Ultimate Games.

Po podwyzszeniu kapitatu UF Games w styczniu 2019r. przez Forever Entertainment oraz Ultimate Games
udziat obydwu spdtek [chyba ?] wynidst odpowiednio, 47,27% i 52,73%. Nastepnie Ultimate Games sprzedata
tacznie 9,73% akcji UF Games osobom trzecim.

Na dzien publikacji akcjonariat UF Games prezentuje sie nastepujaco: Forever Entertainment posiada 47,27%
akcji, Ultimate Games S.A. posiada 43,00%, a pozostate 9,73% akcji jest w posiadaniu indywidualnych
akcjonariuszy.

2. Mega Pixel Studio S.A. —w dniu 16 lipca 2018r. Forever Entertainment i Pan Artur Grzegorczyn zatozyli spétke
MegaPixel Studio z siedzibg w Gdyni. Kapitat zatozycielski MegaPixel Studio S.A. wynidst 100 tys. zt i dzielit sie
na 1min akcji o wartosci po 0,1 zt kazda. Akcje w kapitale zaktadowym zostaty objete w 50% przez Spotke i
w 50% przez Pana Artura Grzegorczyna.

W lipcu 2019 roku nastgpito podwyzszeni kapitatu akcyjnego spotki MegaPixel Studio 0 111.111 sztuk akcji serii
B, ktdre w catosci objeli nowi akcjonariusze. Po rejestracji tego podwyzszenia, udziat Forever Entertainment w
kapitale spotki MegaPixel Studio zmniejszyt sie do 45,00%.

W styczniu 2020 roku NWZA MegaPixel Studio S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
spotki o 128 889 akcji serii C, ktore w catosci objeli akcjonariusze inni niz zatozyciele. MegaPixel Studio po
rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego w KRS (wniosek jest w trakcie rejestracji) bedzie posiadat tgcznie
1.240.000 sztuk akcji, a udziat Forever Entertainment udziat w kapitale tej spoétki bedzie wynosit 40,32%.

3. TA Publishing Sarl z siedzibg w Lannion we Francji — w dniu 5.09.2018 roku Spétka zatozyta wraz ze Makee Sarl
z siedzibg w Lannion- Francja, spétke TA Publishing. Kapitat zaktadowy TA Publishing wynosi 20 tys. Euro i dzieli
sie na 200.000 udziatdéw o wartosci po 0,10 Euro kazda. Udziaty w kapitale zaktadowym zostaty objete w 49%
przez Spoétke i w 51% przez Makee.

W styczniu w 2020 roku powstata spotka Storm Trident S.A. z siedzibg w Gdarisku, zatozona przez Forever Entertainment
S.A. i Blue Sunset Games Sp. z 0.0. Spétka objeta 42,50% akcji. Przedmiotem dziatalnosci nowego podmiotu jest
portowanie gier na konsole: Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia, a
takze tworzenie wtasnych produkcji. Dodatkowym filarem dziatalnosci Storm Trident S.A. jest produkcja gier na zlecenie
Forever Entertainment S.A.

2. ZNACZACE WYDARZENIA

KLUCZOWE WYDARZENIA

Istotnym wydarzeniem w | kwartale 2019 roku byto zawarcie w marcu umowy z Creepy Jar S.A. Celem umowy jest
wykonanie portu i wydanie gry Green Hell na konsole Nintendo Switch.

W pierwszym kwartale zakonczono prace rozwojowe nad technologig Sterio ze wsparciem finansowym z NCBIR. t3czna
wartos¢ naktadéw na wytworzenie tej technologii wyniosta 2,6 min zt. Od Il kwartatu trwa komercjalizacja tej
technologii, wykorzystujacej technike fotogrametrii. Jest ona takze wykorzystana przy produkcji wtasnej gry The
Mansion, ktérej premiera ma nastgpi¢ w 2020 roku.

Kolejnym waznym wydarzeniem byto podpisanie w kwietniu 2019 roku umowy z Sunny Sarl ze Szwajcarii. Na mocy tej
umowy FE otrzymata wytgczna licencje do dystrybucji gry Towaga: Among Shadows na platformie Nintendo Switch.

Kluczowym wydarzeniem w Il kwartale 2019 roku byto zawarcie w czerwcu umowy ze Square Enix Limited, ktéra
zastgpita dotychczasows, tréjstronng umowe o stworzenie gry Fear Effect Reinvented, zawartg wczesniej pomiedzy
Forever Entertainment S.A., Square Enix Limited z Wielkiej Brytanii i Sushee z Francji (informacje w raportach biezgcych
nr 14/2017 z dnia 20.08.2017 r. oraz nr 16/2017 z dnia 30.08.2017). Forever Entertainment S. A. zgodnie z
postanowieniami biezgcej umowy bedzie wykonawcy gry Fear Effect Reinvented. W zwigzku z tym znaczgco wzrosnie
udziat Forever Entertainment w przychodach z gry i bedzie on okoto dwukrotnie wiekszy niz wynikato to z poprzedniej
umowy.
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Niewatpliwie najwazniejszym wydarzeniem 2019 roku byta prezentacja gry Panzer Dragoon: Remake na targach E3 2019
w Los Angeles w trakcie prezentacji Nintendo Direct. Informacja o nadchodzacej premierze tego tytutu obiegta caty
Swiat, a Spoétka weszta do grona najbardziej rozpoznawalnych wydawcéw gier na konsole Nintendo Switch.

W Ill kwartale Spétka podpisata istotng umowe z SEGA Holding Co. Ltd. z Japonii. Celem umowy jest stworzenie i wydanie
gry The House of the Dead: Remake i The House of the Dead 2: Remake. Premiera pierwszej czesci planowana jest
jeszcze przed koncem roku 2020. Pozyskanie kolejnych znanych IP od tak duzej firmy jak SEGA to nie tylko potencjalny
sukces biznesowy, ale takze znaczgce wyrdznienie, ktdre jeszcze bardziej utatwi pozyskiwanie kolejnych znanych licencji.
The House of the Dead: Remake jest koprodukowany przy wspotpracy z MegaPixel Studio S. A. i TA Publishing SARL, tj.
spotkami zatozonymi w 2018 roku przez FE i jej partneréw w celu realizacji tego typu projektdw. Podziat rél: SEGA -
wtasciciel IP. FE - wydawca, koproducent, wspdtfinansujacy. MegaPixel Studio - development. TA Publishing -
wspotfinansujacy, doradztwo. Za swdj udziat w projekcie FE otrzyma znaczgcg czes$¢ przychodu (ponad 50%) z kazdego
sprzedanego egzemplarza gry na wszystkich platformach.

W Il kwartale 2019 roku kluczowe byto podpisanie anekséw do umowy licencyjnej Panzer Dragoon: Remake, Panzer
Dragoon Il Zwei: Remake. Na mocy aneksu FE otrzymata licencje na wydanie obu gier na kolejnej generacji konsol Play
Station 5, Xbox Scarlett, Google Stadia, Epic Game Store, a takze wydanie pudetkowe.

Jednoczesnie FE jako jedna z pierwszych spétek w Polsce otrzymata status autoryzowanego developera i wydawcy na
platformie Google Stadia. Ekspansja Spotki na zréznicowane platformy jest bardzo waznym elementem rozwoju Spotki.

W 2019 roku Spotka podpisata istotng umowe dot. wydania gry Panzer Dragoon: Remake. W zamian za przygotowanie
wersji gry na platforme Google Stadia, Spdtka otrzymuje optate wstepng w wysokosci nie odbiegajgcej od warunkéw
rynkowych.

Waznym wydarzeniem byto podpisanie umowy z Limited Run Games z USA, ktéra obejmuje wydanie limitowanej
pudetkowej edycji gry Panzer Dragoon: Remake, w ramach ktérej FE otrzymata przedptate.

W styczniu 2020 roku Forever Entertainment S.A. i Blue Sunset Games sp. z 0.0. podpisaty akt zawigzania spotki Storm
Trident S.A. z siedzibg w Gdansku. Forever Entertainment objeta 42,50% akcji. Przedmiotem dziatalnosci nowego
podmiotu jest portowanie gier z portfolio Blue Sunset Games sp. z 0.0. na konsole: Nintendo Switch, PlayStation 4
PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia, a takze tworzenie wtasnych produkgji.

WSPOLPRACA Z UF GAMES S.A.

Dodatkowo, Spdtka rozwijata wspdtprace ze spétkg powigzang — UF Games S.A. w nastepstwie umowy ramowej Forever
Entertainment uzyskata nastepujace licencje w | kwartale:

° 30 stycznia 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Cooking Simulator. Na mocy powyzszej umowy
Forever Entertainment S. A. wyda gre Cooking Simulator na platformie Nintendo Switch;

° 7 lutego 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Grave Keeper. Na mocy powyzszej umowy Forever
Entertainment S. A. wydata gre Grave Keeper na platformie Nintendo Switch;

® 16 maja 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Professional Fishing. Na mocy powyziszej umowy
Forever Entertainment S. A. wyda gre Professional Fishing na platformie PlayStation 4 i Xbox One;

® 29 maja 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Ultimate Fishing Simulator. Na mocy powyzszej umowy
Forever Entertainment S. A. wydata gre Ultimate Fishing Simulator na platformie Nintendo Switch;

° 25 czerwca 2019 — zawarcie umowy na pudetkowa dystrybucje gry Hard West na Nintendo Switch.

o 17 lipca 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na UBOAT. Na mocy powyziszej umowy Forever
Entertainment S. A. wyda gre UBOAT na platformie Nintendo Switch;

° 24 wrzesnia 2019 - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Hatred. Na mocy powyzszej umowy Forever
Entertainment S. A. wyda gre HATRED na platformie Nintendo Switch.
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DZIAtALNOSC WYDAWNICZA

Ponadto w 2019 roku i do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Spoétka dynamicznie rozwijata swojg dziatalnos$¢
wydawniczg, co zaowocowato podpisaniem nastepujacych istotnych umoéw:

10 stycznia 2019 roku - podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Find The Balance na platformie Nintendo Switch na rynku japoriskim;

31 stycznia 2019 roku — podpisanie umowy z Team Robot Black Hat z Meksyku. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytgczna licencje do dystrybucji gry Q-YO Blaster na platformie Nintendo Switch, a takze PS4 i Xbox One;

22 marca 2019 roku — podpisanie umowy z Route 5 Games z Chile. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Gematombe na platformie Nintendo Switch;

28 marca 2019 roku — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng licencje
do dystrybucji gry iHUGu na platformie Nintendo Switch;

28 marca 2019 roku — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng licencje
do dystrybucji gry Hyperide na platformie Nintendo Switch;

28 marca 2019 roku — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry Clock Simulator na platformie Nintendo Switch;

29 marca 2019 roku — podpisanie umowy z Gunpowder Team z Rosji. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Gun Powder on the Teeth na platformie Nintendo Switch;

16 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Dungeon And Aliens na platformie Nintendo Switch;

16 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Hyperide VR na platformie Nintendo Switch;

16 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Estiman na platformie Nintendo Switch;

23 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z Artifex Mundi z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Persian Nights: Sands of Wonders na platformie Nintendo Switch;

23 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Artifex Mundi z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry My Brother Rabbit na platformie Nintendo Switch;

23 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z EvolCoGames z Rosji. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Therrorhythm na platformie Nintendo Switch;

25 kwietnia 2019 roku — podpisanie umowy z Tiny Bull Studios z Wtoch. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Omen Exitio: Plague na platformie Nintendo Switch;

17 maja 2019 roku — podpisanie umowy z Saurus Digital z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng licencje
do dystrybucji gry Go All Out! na platformie Nintendo Switch;

3 czerwca 2019 — podpisanie umowy z Jujubee S.A. z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna licencje do
dystrybucji gry Realpolitiks wraz z dodatkiem Realpolitiks: New Power na platformie PlayStation 4 i Xbox One;

12 lipca 2019 roku — podpisanie umowy z ENTERI z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje do
dystrybucji gry Mr Blaster na platformie Nintendo Switch;

6 wrze$nia 2019 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytgczng licencje do dystrybucji gry Masky na platformie Nintendo Switch;

6 wrze$nia 2019 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry Pack Master na platformie Nintendo Switch;

6 wrzesnia 2019 roku — podpisanie umowy wydawniczej i koprodukcyjnej. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry Goetia 2 na platformie Nintendo Switch, Xbox One, PtayStation 4 i PC;
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24 wrzesnia 2019 roku — podpisanie umowy z MGP Studios z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Roll’d na platformie Nintendo Switch;

25 wrzesnia 2019 roku — podpisanie umowy z Kolibri Tecnoligia De Jogos Electronicos LTDA z Brazylii. Na mocy tej
umowy FE otrzymata wytgczna licencje do dystrybucji gry Biolab Wars na platformie Nintendo Switch;

27 wrzes$nia 2019 roku — podpisanie umowy z Evil Indie Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry NO THING na platformie PS4 i Xbox One.

10 pazdziernika 2019 roku — podpisanie umowy z osobg fizyczng ze Szwajcarii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry OmoTomO na platformie Nintendo Switch, Xbox One i PS4

18 listopada 2019 roku — podpisanie umowy z Volcanic Games z Wielkiej Brytanii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry Frontline Zed na platformie Nintendo Switch;

19 listopada 2019 roku — podpisanie umowy z Inlogic Software s.r.o. ze Stowacji Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Polly Puzzle na platformie Nintendo Switch;

2 grudnia 2019 roku — podpisanie umowy z Goblinz Studio z Francji. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Seeds of Resilience na platformie Nintendo Switch;

4 grudnia 2019 roku — podpisanie umowy z Different Tales z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Wanderlust Travel Stories na platformie Nintendo Switch;

5 grudnia 2019 roku — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng licencje
do dystrybucji gry Nice Slice na platformie Nintendo Switch;

19 grudnia 2019 roku — podpisanie umowy z Inlogic Software s.r.o. ze Stowacji. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry Tennis Open 2020 na platformie Nintendo Switch;

17 stycznia 2020 roku — podpisanie umowy z Artifex Mundi S.A. z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Hot Shot Burn na platformie Nintendo Switch;

5 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Odd Island z Korei Potudniowej. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Mini Island Challenge Bundle na platformie Nintendo Switch;

7 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Blue Sunset Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna
licencje do dystrybucji gry Ultimate Ski Jumping 2020 na platformie Nintendo Switch;

25 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Ricci Cedric Design z Japonii. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Binarystar Infinity na platformie Nintendo Switch;

27 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Jujubee S.A. z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna licencje
do dystrybucji gry Kursk na platformie Xbox One i PS4;

27 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Jujubee S.A. z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry Realpolitiks 2 na platformie Nintendo Switch, Xbox One, Xbox Series X, PS4, PS5;

28 luty 2020 roku — podpisanie umowy z Ice Code Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Re-Legion na platformie Nintendo Switch;

5 marca 2020 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytgczng licencje do dystrybucji gry Pixboy na platformie Nintendo Switch;

W 2019 roku Spoétka kontynuowata produkcje/koprodukcje rozpoczete w latach poprzednich. Sg to nastepujace gry:

L.p.

Tytut Planowana data premiery Planowana platforma premiery

Panzer Dragoon: Remake niepodana Nintendo Switch, PS4, PS5, Xbox Series X,
Google Stadia, Epic Game Store

Fear Effect Reinvented niepodana PC, Xbox One, PS4 i Nintendo Switch.
The House of the Dead: niepodana Nintendo Switch, Xbox One, PS4, PS5 Google
Remake Stadia, Epic Game Store, Steam
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4.  Hollow2 2 kw. 2020 r. Nintendo Switch i PC
5. | Rise Eterna 2 kw. 2020r. Nintendo Switch i PC
6. | Sparkle4 wydana w 1 kw. 2020 . Nintendo Switch i PC
7. | Shimmering Lagoon 2 kw 2020r. Nintendo Switch i PC
8.  Plaguein Us niepodana Nintendo Switch i PC
9. | Frederic 3 (nazwa robocza) wydana w 1 kw. 2020 . Nintendo Switch i PC
10. 13Souls (nazwa robocza) 4 kw. 2020 . Steam, iOS i Android
11. Barberian 3 kw. 2020 . Steam

12.  The Mansion 3 kw. 2020 r Steam

Oprdcz wyzej wymienionych tytutéw FE realizuje wiele innych. Spotka prezentuje petng i aktualng liste oczekiwanych i
zrealizowanych premier na stronie internetowej pod linkiem https://forever-entertainment.com/premiery,4,pl

DOTACIJE UNIJNE:

Zakres dziatan w obszarze dofinansowan ze srodkow unijnych

® Spodtka catkowicie zrealizowata projekt Go To Brand | z 2017 roku, dotacje rozliczono i osiggniete zostaty
wszystkie zatozone wskazniki,

e w styczniu 2019 roku Spotka podpisata umowe z Polskg Agencjg Rozwoju Przedsiebiorczosci w przedmiocie
uczestnictwa Spotki w targach miedzynarodowych branzy IT/ICT (,Go to Brand I1”).

Gtownym jego celem jest promocja przedmiotu eksportu na rynkach zagranicznych, w tym na rynkach pozaunijnych.
Przedmiotem projektu byty gry Hollow 2 oraz Rise Eterna. Zakres rzeczowy projektu wigzat sie przede wszystkim
z promocja na miedzynarodowych targach IT/ICT oraz rozpoznaniem rynkéw zagranicznych, a takze z mozliwoscia
nawigzania nowych kontaktéw biznesowych.

Czas realizacji projektu to czerwiec 2018 - grudzien 2019.

Dotacja zostata catkowicie rozliczona w grudniu 2019 roku.

e W marcu 2019 roku zakonczyta realizacje projektu STERIO. W chwili obecnej projekt jest wdrazany. Wiecej
informacji w punkcie 3. niniejszego sprawozdania pt. ,Badania i Rozwdj”.

e W Jutym 2020 Spoétka ztozyta wniosek w ramach programu Kreatywna Europa, komponent: Media, obszar
dofinansowania: Developer Gier Video. Gtéwnym celem projektu jest produkcja i wydanie gry o tytule:
"Violett&Friends".

"Violett&Friends" to gra przygodowa z gatunku point&click adventure.

Czas realizacji projektu to kwiecien 2020 — marzec 2022.
Wartos¢ projektu to: 300.000 euro.

Whnioskowana kwota to: 150.000 euro i stanowi 50% kosztow kwalifikowanych.
W chwili obecnej wniosek jest rozpatrywany.

e W marcu 2020 Spétka ztozyta wniosek w Polskiej Agencji Rozwoju Przedsiebiorczosci o dofinansowanie
projektu w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020, Poddziatanie POIR.3.3.3 Wsparcie
MSP w promocji marek produktowych - Go To Brand "Projekt".

Przedmiotem Projektu jest uczestnictwo wnioskodawcy w targach miedzynarodowych branzy IT/ICT. Gtdwnym
jego celem jest promocja przedmiotu eksportu na rynkach zagranicznych, w tym na nkaLh pozaunijnych.
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Przedmiotem projektu sg gry "Sparkle 4 Tales" oraz "Panzer Dragoon: Remake". Zakres rzeczowy projektu wigze
sie przede wszystkim z promocjg na miedzynarodowych targach IT/ICT oraz rozpoznaniem rynkdw
zagranicznych, a takze mozliwoscig nawigzania nowych kontaktéow biznesowych.

Czas realizacji projektu to marzec 2020- pazdziernik 2021. W trakcie jego trwania Spétka miedzy innymi wezmie
udziat w pieciu targach branzowych, w tym w jednym w Niemczech w ramach narodowego stoiska
informacyjnego.

Whioskowana kwota to: 283.275 zt i stanowi 75% wydatkéw kwalifikowalnych.

W chwili obecnej wniosek jest rozpatrywany.

WSPOLPRACA Z DEWELOPERAMI:

W omawianym roku przedstawiciele Spotki odbyli kilkadziesigt spotkan z deweloperami z catego swiata, w tym aktywnie
uczestniczyli w targach branzowych. W 2019 roku Spdtka uczestniczyta w targach E3 2019 w Los Angeles, GDC w San
Francisco, TGS w Tokio, Gamescom w Kolonii oraz TechCrunch w San Francisco. Przy okazji rozpoczecia kampanii
marketingowej gry Panzer Dragoon: Remake, nawigzata wiele kontaktédw z wtascicielami IP oraz deweloperami, ktére
powinny skutkowaé zawigzaniem wspétpracy i moga zaowocowac podpisaniem kolejnych umdw licencyjnych.

3. BADANIA | ROZWOJ

W pierwszym kwartale 2019 dziatalnos$¢ badawczo-rozwojowa w Spotce koncentrowata sie wokét zakoriczenia projektu
STERIO. W ramach prowadzonych prac doprowadzono narzedzie STERIOSOFT do fazy w petni funkcjonalnej bety, a
nastepnie odbyty sie jego testy funkcjonalne. Po pomysélnym zakoriczeniu testéw narzedzie przygotowywane jest do
dystrybucji.

W drugim kwartale 2019 kontynuowano w Spétce prace zwigzane z projektem STERIO. Zasadnicze prace zwigzane
z projektem zostaty zakoriczone zgodnie z harmonogramem, natomiast w tym kwartale przygotowywano narzedzie do
sprzedazy i kontynuowano wykonanie gry referencyjnej wykorzystujgcej opracowang technologie.

W Il kwartale 2019 prace badawczo rozwojowe koncentrowaty sie na narzedziach, tzw "wrapperach" majacych
usprawnic¢ portowanie aplikacji z portfolio firmy na konsole XBOX i PS4. Finalizowano tez prace zwigzane z projektem
STERIO. Sam projekt zostat juz zakoriczony, natomiast w zwigzku z jego komercjalizacjg wprowadzone zostaty poprawki
do jego interfejsu, tak aby narzedzie lepiej spetniato wymogi rynku.

W IV kwartale 2019 w Spodtce prowadzone byty prace nad wdrazaniem w produktach Spétki i udoskonalaniem
opracowanej wczesniej technologii STERIO.

4. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI

Rok 2019 jest kolejnym rekordowym rokiem pod wzgledem osiggnietych przychododw i zyskow. Aktualnie realizowana
strategia wydawnicza i produkcyjna gwarantuje dalszy stabilny wzrost przychodéw. Te pozytywne trendy
odzwierciedlajg sie takze w bilansie Spotki.

Suma bilansowa Spétki wzrosta do 19,6 min zt na koniec 2019 roku. Po stronie aktywéw dominujg aktywa trwate o
wartosci 14, 8 min zt z 75% udziatem w sumie bilansowej, a po stronie pasywow kapitaty wtasne wartosci 16,6 min zt
majg 85% udziat w sumie bilansowe;j.

W 2019 roku przychody netto ze sprzedazy Spétki osiggnety 13,7 min zt, po wzroscie o 40% r/r. Nalezy podkresli¢ fakt

70% wzrostu rok do roku przychoddw ze sprzedazy produktéw do 11,7 min zt za caty 2019 rok. Wartos¢ ta wskazuje na
realne przychody ze sprzedazy produktéw i ustug.
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Wzrost naktaddéw, ujety w kosztach wynagrodzen, ubezpieczen spotecznych i w ustugach obcych w 2019 roku, wptynat
na nizszg dynamike wzrostu zysku operacyjnego, ktory wynidst 3,5 ml zt w ubiegtym roku. Zysk EBITDA wynidst 4,5 min
zt za 12 miesiecy 2019 roku.

Prezentacja wynikéw Spoétki bez zdarzen jednorazowych

W sprawozdaniach za 2019 rok wystgpity dwa istotne wydarzenia, ktérych ujecie w ksiegach doprowadzito do braku
porownywalnosci wynikdéw rok do roku za 12 miesiecy i za sam 4 kwartat 2019 roku.

Zaksiegowanie obu zdarzen nie miato wptywu na zmiane stanu gotéwki.

Pierwszym wydarzeniem, byto zakorczenie inwestycji w projekt Sterio, ktére skutkowato ,bilansowym”
przeksiegowaniem kosztéw rozwoju projektu z rozliczen miedzyokresowych czynnych do wartosci materialnych i
prawnych z dniem 31 marca 2019 roku, po czym nastgpita amortyzacja tego aktywa. Koszty amortyzacji tego projektu
nie stanowig podatkowego kosztu uzyskania przychodu, czyli w catosci obcigzajg wynik netto zmniejszajgc go o kwote
699 tys. zt.

Drugim wydarzeniem byto uznanie wzrostu wartosci inwestycji w akcje MegaPixel Studio S.A. facznie o0 3,7 min zt, na
podstawie emisji akcji serii B, przeprowadzonej na poczatku lipca 2019 roku, a takze emisji akcji serii C, przeprowadzonej
na poczatku stycznia 2020 roku. Wzrost wartosci inwestycji w akcje MegaPixel Studio z tytutu akcji serii C o wartosci
1,5 min zt, uwzgledniono w RZiS za 4 kwartat 2019 r. Wraz ze wzrostem wartosci z akcji MegaPixel Studio, Spotka
skalkulowata rezerwe na podatek odroczony w wysokosci 703,0 tys. zt. i obnizyta zysk netto Spétki w 4 kwartale o kwote
utworzonej rezerwy.

Spodtka dzieki osigganiu coraz wiekszych zyskow w 2019 roku, zwiekszata prawdopodobienstwo wykorzystania strat
podatkowych z lat ubiegtych w przysztych latach obrachunkowych i obliczyta aktywo podatkowe w wartosci 440,7 tys.
zt., ktére powiekszyto zysk netto o te sama kwote.

Dodatkowo Spotka w wyniku nabycia praw do kilku tytutéw w 2019 roku, w tym Hollow i Goetia, przeksiegowata koszty
ich realizacji. Zmiana rozliczenia kosztéw tych tytutéw za 2019 rok obnizyta wielkosé przychoddéw o 118 tys. zt, a w
przypadku lat ubiegtych zmiana zostata uwzgledniona w zmianie kapitatow wtasnych. Korekty te nie miaty wptywu
charakteru gotéwkowego i nie miaty wptywu na cashflow Spoétki za 2019 rok.

W opinii Zarzadu, wyzej wymienione korekty nie miaty wptywu na dziatalno$¢ Spétki w 2019 roku. Spétka utrzymuje
wysokie tempo wzrostu, finansujgc aktualnie rekordowo duzg ilo$é¢ produkcji gier i portéw wytacznie z witasnych
srodkéw finansowych.

5. PRZEWIDYWANY ROZWOQJ SPOLKI W ROKU 2020

Rok 2019 byt jak dotad rekordowy pod wzgledem liczby gier wydanych przez Forever Entertainment, w tym gtdwnie na
konsole Nintendo Switch. Aktualnie Spotka dystrybuuje juz 59 gier na tej platformie, a do korica roku 2020 planuje wydaé
kolejne 30-40 pozycji (rynek EU, US i JAP), ale o znacznie bardziej perspektywicznych tytutach, zwtaszcza z segmentu
Remake. Powyisze fakty sprawiajg, ze FE jest aktualnie najwiekszym polskim wydawcg (pod wzgledem ilosci wydanych
gier) na Nintendo Switch i trzecim najwiekszym na swiecie.

Aktualnie realizowana strategia wydawnicza gwarantuje stabilny wzrost przychodéw, a kumulacja dtugoterminowych
inwestycji w wieksze produkcje takie jak Panzer Dragoon: Remake, Panzer Dragoon Il Zwei: Remake, Hollow 2, Fear
Effect Reinvented, The House of the Dead: Remake czy The Mansion oraz portowania gier jak Green Hell, Cooking
Simulator, Uboat, Hatred czy Ultimate Fishing powinna przynies¢ skokowy wzrost przychodéw w 2020 roku.

W roku 2020 Spodtka planuje kontynuowac rozwdj dziatalnosci wydawniczej i pozyskiwa¢ coraz ciekawsze gry do
dystrybucji w kolejnych latach, dzieki z wspdtpracy wtascicielami kultowych IP oraz z kilkudziesiecioma developerami z
Polski i z catego Swiata. Jednoczesnie Zarzad zamierza intensyfikowac rozwdj zespotow deweloperskich w Spoétce i
spoétkach, w ktorych posiada udziaty.
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6. CZYNNIKI RYZYKA | ZAGROZEN

Szczegétowe czynniki ryzyka i zagrozen Spétka przedstawita w Dokumencie Informacyjnym z dnia 10 pazdziernika 2017
roku na potrzeby wprowadzenia do obrotu akcji serii P.

Ponizej Emitent przedstawia opisane wybrane czynniki ryzyka i zagrozen.

Czynniki zwigzane z otoczeniem, w jakim Emitent prowadzi swoja dziatalnos¢

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng w kraju i na swiecie

Z uwagi na charakter dziatalnosci prowadzonej przez Forever Entertainment S.A., ktdra sprzedaje wprowadzane na
rynek gry w wielu krajach na rdznych kontynentach, sytuacja finansowa Spétki jest uzalezniona od sytuacji
makroekonomicznej w kraju i na Swiecie. Negatywny wptyw na wynik finansowy Spotki moze mie¢ spadek PKB, wzrost
inflacji i wzrost stép procentowych, spadek wydatkéw konsumpcyjnych, czy wzrost obcigzen podatkowych.

W celu minimalizacji tego ryzyka Zarzad w sposéb ciggly monitoruje sytuacje gospodarczag w kraju oraz na swiecie
i podejmuje niezbedne kroki, celem dopasowywania dziatalnosci Spétki do zmieniajgcej sie sytuacji rynkowej ktadac
nacisk na:

. dywersyfikacje rynkdéw, na ktérych dystrybuowane sg produkty Spétki,

. roznicowanie oferty poprzez systematyczne wprowadzanie do sprzedazy kolejnych tytutdw zaréwno wiasnej
produkgji jak i produkcji podmiotéw zewnetrznych,

. wzrost jakosci oferowanych produktéw w celu podnoszenia ich konkurencyjnosci,

. zwiekszenie dziatart marketingowych dla wzrostu sprzedazy wyprodukowanych gier.

Ryzyko zwigzane z konkurencjg

Rynek gier elektronicznych jest rynkiem charakteryzujgcym sie wysokg konkurencjg oraz duza liczba dziatajgcych na nim
podmiotéw. Na rynku istnieje wiele podmiotdw, ktére posiadajg wiekszy potencjat produkcyjny i finansowy niz Spétka.

Istnieje takze znaczace ryzyko zmniejszenia przychodéw producentéw gier poprzez nielegalng dystrybucje produktéow
kopiowanych.

Istotne atuty Emitenta w walce o miejsce na rynku stanowig nastepujgce czynniki: znaczacy akcjonariusz i jednoczes$nie
Cztonek Zarzadu jest osobg dysponujacg wieloletnim doswiadczeniem i dogtebnag znajomoscig rynku gier. Spétka
dywersyfikuje swoje kanaty sprzedazy na nowe platformy do sprzedazy gier, w tym najnowsze, ktére wejda do sprzedazy
w 2020 roku i w latach nastepnych. Ponadto dysponuje wtasnymi innowacyjnymi narzedziami technologicznymi i
graficznymi.

Ryzyko zmian w przepisach prawnych i podatkowych

Czeste zmiany w ustawodawstwie, gtéwnie w zakresie polityki podatkowej narazajg Emitenta na ryzyko wystgpienia
niekorzystnych uregulowan prawnych, co w konsekwencji moze przetozyc sie na pogorszenie sytuacji finansowej Spotki.
Zagrozeniem dla dziatalnosci Emitenta jest niestabilnos¢ i brak spdjnosci przepiséw prawnych oraz uznaniowosé
interpretacyjna. Ewentualne zmiany przepiséw prawa, w tym prawa podatkowego, spétek handlowych, prawa pracy
i ubezpieczen spotecznych oraz regulacji prawnych dotyczacych funkcjonowania spétek publicznych mogg zmierzac
w kierunku negatywnie oddziatujgcym na dziatalnos¢ Emitenta.

Ze wzgledu na charakter dziatalnosSci Spotki, duzy wptyw na jej dziatalno$¢ mogg miec¢ zmiany dotyczace praw autorskich,
w szczegdlnosci na najwiekszym rynku jakim sg Stany Zjednoczone.

Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig kurséw walut
Sprzedaz Spoftki jest i bedzie realizowana gtéwnie do odbiorcéw poza granicami Polski. W zwigzku z tym, wiekszos¢ jej
przychodéw bedzie denominowana w walutach innych niz polski ztoty. Poniewaz koszty dziatalnosci Forever
Entertainment S.A. w zdecydowanej wiekszosci sg ponoszone w PLN, istnieje ryzyko negatywnego wptywu zmian kursow
walutowych na wartos¢ przychoddéw Spétki denominowanych w PLN w przypadku umocnienia sie PLN. }
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Spotka posiada niezbedne doswiadczenie w stosowaniu instrumentéw finansowych umozliwiajgcych ograniczenie
negatywnego wptywu niekorzystnych zmian kurséw walutowych. Jednak z uwagi na wcigz stosunkowo wczesny etap
rozwoju Spotki, aktualnie nie jest mozliwe efektywne stosowanie wspomnianych instrumentéw zabezpieczajacych. W
zwigzku z tym, w przypadku znaczgcego wzrostu kursow walut wobec PLN na rynkach, na ktérych Forever Entertainment
S.A. sprzedaje gry, Emitent moze okresowo osiggac wyzsze zyski i by¢ narazonym na ich spadek w przypadku znaczacego
umocnienia sie wartosci polskiej waluty wobec tych walut.

Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscig Emitenta

Ryzyko zwigzane z sytuacjg finansowg Emitenta

W 2019 Spoétka kontynuowata produkcje nad wtasnymi produkcjami, wspétprodukcje gier, a takze finansowanie i
wydawanie gier.

Wedtug Zarzadu Spotki, biezacy stan przedsiebiorstwa, znaczaca poprawa finansowa w roku 2019, posiadane zasoby
finansowe oraz potencjat sprzedazowy gier wprowadzonych na rynek przez Emitenta, pozwalajg na dalsze finansowanie
jej dziatalnosci z biezgcych przychodoéw i przewidywanych zyskow, bez koniecznosci pozyskiwania dodatkowego kapitatu
w wyniku kolejnych emisji akcji bgdZ znaczgcego wsparcia dtugiem zewnetrznym.

Ryzyko zwigzane z przyjeciem niewtasciwej strategii

Strategia rozwoju Spoétki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktérego elementy zostaty ujawnione
w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych Emitenta, a nastepnie zostata
skorygowana w roku 2015.

Od roku 2015 Zarzad Spétki prowadzi state dziatania w kierunku dalszej dywersyfikacji dziatalnosci w zakresie osigganych
przychoddéw, w tym zwiekszenie nacisku na dziatalnos¢ wydawniczg, oraz kosztowej, poprzez wspotprace réznymi
producentami, co uzyskuje dzieki rosngcym mozliwosciom finansowym, a takze rosnacej pozycji rynkowej Spotki,
ktorg wypracowata w latach 2017-2019.

Ryzyko dotyczace oferowanych produktéw

Spodtka jest producentem i wydawca wtasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spdtka pozyskuje licencje na gry, oraz
poszukuje tytutdw, dla ktorych bedzie petni¢ funkcje wydawcy. Dziatalnos¢ Spotki zwigzana z grami wideo obarczona
jest znacznym ryzkiem, gdyz trendy na rynku gier moga ulega¢ dynamicznym zmianom. Istota zmian dotyczy zaréwno
tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym samym istnieje ryzyko braku realizacji zaktadanych przychoddéw
z produktu, co bedzie miato wptyw na planowane zyski Spoétki. W celu ograniczenia powyzszego ryzyka, Spotka odwotuje
sie do rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, ktadzie duzy nacisk na terminowe realizowanie umow, a takze
dywersyfikuje tematy realizowanych gier oraz pozyskiwanych licencji.

Ryzyko zwigzane z mozliwo$cia nieuzyskania niezbednych koncesji i licencji

Spodtka produkuje réznego typu oprogramowanie i wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz poprzez rézne
kanaty dystrybucji. Dodatkowo, Spétka planuje produkcje gier na rézne platformy sprzetowe, co moze powodowac
koniecznosc¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w niezbedne urzgdzenia wymagane do tego typu produkcji.

W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na niektérych rynkach moze wymaga¢é
uzyskania stosownych koncesji, zezwolenn lub autoryzacji. Przyznanie odpowiednich autoryzacji do dystrybucji
w okreslonych kanatach dystrybucji cyfrowej moze sie wigzaé ze spetnieniem okreslonych wymagan, co moze
powodowac ryzyko przedtuzenia catego procesu i przesuniecia wptywow ze sprzedazy produktéw.

W latach 2012-2019 Emitent kontynuowat prace zorientowane na rozbudowe kanatéw dystrybucji dla produktéw Spotki
(a takze produkcje, ktérych Spotka jest wydawcg) o nowe platformy dystrybucyjne oraz utrzymywat intensywne
kontakty z partnerami zagranicznymi dotyczace strategicznej wspotpracy w obszarze produkcji i sprzedazy gier.

Ryzyko zwigzane z rozwojem nowych technologii

Spdtka jako producent gier narazona jest na ryzyko niedopasowania zastosowanej technologii do aktualnych trendéw
rynkowych oraz poniesienia w zwigzku z tym dodatkowych kosztéw zwigzanych z wprowadzaniem do produkcji nowych
technologii, ktére pozwolg Spdtce na oferowanie produktéw zgodnie z oczekiwaniami ich potencjalnych nabywcéw.
Aktualnie, prace Emitenta zorientowane sg na tworzenie aplikacji na konsole gier (Wii, Nintendo DS., PS4, XBOX,
Nintendo Switch), urzadzenia mobilne (iPhone i iPad) oraz na komputery (PC, Mac). W przysztesci Spoétka planuje
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dystrybucje gier na dostepne urzgdzenia zgodnie z wystepujgcymi trendami rynkowymi, jak i zgtaszanym popytem przez
konsumentow. Technologie stosowane obecnie przez Spdtke sg zgodne z panujgcymi trendami, a dywersyfikacja
urzadzen koncowych, na ktére dostepne beda oferowane przez nig gry i aplikacje minimalizuje na chwile obecna
mozliwos¢ wystgpienia wskazanego ryzyka.

Ryzyko dotyczace mozliwosci opdinienia wprowadzenia gier do sprzedazy

Proces produkgji gry sktada sie z wielu etapdw, ktore czesto sg ze sobg silnie skorelowane. Podczas tworzenia programu
gry moze wystgpic sytuacja, iz problem z zakoriczeniem jednego z odcinkdw pracy przetozy sie na wstrzymanie, lub tez
ograniczenie prac w kolejnych fazach tworzenia produktu, co z kolei moze znalezé przetozenie w postaci opdznienia
catego przedsiewziecia. Pdziniejsze terminy zakonczenia poszczegdlnych etapéw wynikajg czesto z trudnosdci w
odpowiednim oszacowaniu przyblizonej dtugosci trwania danego procesu oraz trudnych do zidentyfikowania w procesie
planowania niespodziewanych komplikacji wynikajacych chocby ze zmian sytuacji rynkowej, oczekiwan zgtaszanych
przez potencjalnych odbiorcow, dziatan i produktéw konkurencji. Wszelkie problemy zwigzane z terminem
wprowadzenia produktu na rynek, mogg miec istotny wptyw na wyniki finansowe Spétki [uwaga jak wyzej].

Gwarantem dotrzymywania zatozonych planéw w zakresie termindw wykonania i wprowadzenia poszczegdlnych gier
do sprzedazy ma by¢ wiedza i doswiadczenie 0s6b kierujacych Spétka.

Ryzyko wynikajace z aktualnie prowadzonej przez Spétke polityki zatrudnienia

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w Spodfce zatrudnionych na umowe o prace jest 18 Pracownikéw oraz
doraznie 24 Pracownikéw na umowe o dzieto/zlecenie lub inne umowy cywilnoprawne. Zatrudnienie zwiekszyto sie w
zwigzku ogdlnym rozwojem firmy, a takze w zwigzku z realizacja umowy o dofinansowanie podpisanej z Narodowym
Centrum Badan i Rozwoju (ktére miato miejsce w latach 2017-2019).

Kluczowa role w dziatalnosci Emitenta petnig obecnie: jej Prezes Pan Zbigniew Debicki, ktéry jest takze jednym
z najwiekszych akcjonariuszy w Spoétce oraz Gtéwny Programista, koordynujacy i nadzorujacy realizowane przez nig
projekty. Biezgca dziatalno$¢ Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju opierajg sie w zwigzku z tym, na wiedzy
i doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzad oraz Gtéwny Programista. Zmiany w Zarzadzie Spétki i/lub na
stanowisku Gtéwnego Programisty mogg zatem okresowo powodowac utrudnienia w dziatalnosci Forever
Entertainment S.A. Obecny model funkcjonowania Emitenta to gtéwnie dziatalno$¢ deweloperska polegajgca na
stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez wspdtpracujgce z nig podmioty
zewnetrzne oraz sprzedaz poprzez zdywersyfikowane kanaty dystrybucji. Bardzo waznym elementem w ostatnim roku
stata sie dziatalno$¢ wydawnicza Spotki.

Ryzyko wptywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organdéw Spétki

Czterech najwiekszych akcjonariuszy — Pan Marek Bednarski, Grzegorz Maciag, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0, oraz
Pan Zbigniew Debicki posiadajg obecnie odpowiednio 26,80%, 9,66%, 6,88 % oraz 5,38% akcji dajgcych prawo do takiej
samej liczby gtoséw na WZA Spotki (tacznie 48,72%). Dodatkowe, indywidualne uprawnienia zwigzane z mozliwoscig
powotywania cztonkédw Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spotki otrzymali: Zbigniew Debicki i Marek Bednarski
(mozliwos¢ powotywania i odwotywania po jednym Cztonku Rady). Dodatkowo, Przewodniczgcego Rady Nadzorczej
wyznacza Zbigniew Debicki.

Zgodnie ze Statutem Spotki w Radzie Nadzorczej ztozonej z pieciu cztonkdw, co najmniej dwdch cztonkdw powinno byé
niezaleznych. W zwigzku z powyzszym, Pan Marek Bednarski, Grzegorz Macigg, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0. oraz
Pan Zbigniew Debicki majg istotny wptyw na biezgca dziatalno$¢ Emitenta.

W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzgdéw wiekszosci, zgodnie z ktérg decyzje w spotce akcyjnej podejmuje
wiekszos$¢ akcjonariuszy, narzucajac tym samym swojg wole pozostatym akcjonariuszom. W celu ochrony intereséow
akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do systemu prawnego szereg praw, ktérych zadaniem jest ochrona
interesow akcjonariuszy mniejszosciowych, a takze w szerszym kontekscie interesu catej spotki.

Wptyw mniejszoSciowych akcjonariuszy na funkcjonowanie Spoétki jest jednak zagwarantowany przepisami Ustawy
zdnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéow finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spotkach oraz Kodeksu Spétek Handlowych.

Ryzyko zwigzane z inwestycjg w spétke w Hongkongu

W dniu 15 maja 2015 roku Forever Entertainment S.A. wspdlnie ze spotkg China Smart Holding Company Limited (dalej:
CSH) utworzyty spotke China Smart Forever Entertainment Holdings (Hong Kong) Company Limiteg~(dalej; CSHFEHK)
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z siedzibg w Hongkongu. Zgodnie z postanowieniami umowy Joint Venture, Forever Entertainment S.A. objeta 350 akgcji
o wartosci nominalnej 1 Dolar H-K kazda, stanowiagcych 35% kapitatu zaktadowego China Smart Forever Entertainment
Holdings (Hong Kong) Company Limited, a 650 akcji o wartosci nominalnej 1 Dolar H-K kazda, stanowigcych 65% akcji w
nowo utworzonym podmiocie objeta spotka China Smart Holding Company Limited (CSH), ktéra w IV kwartale 2015 roku
zbyta na rzecz inwestorow indywidualnych 300 akcji CSHFEHK stanowigcych 30% kapitatu zaktadowego tej spotki.

Gtownym przedmiotem dziatalnosci spétki CSHFEHK jest koordynowanie procesu wydawania gier oraz wydawanie gier
tworzonych przez deweloperéw z Europy i USA na terenie Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej (poprzez kanaty
dystrybucyjne CSH), a takze wydawanie gier z Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej na terenie Europy i USA (poprzez
kanaty dystrybucyjne Forever Entertainment S.A.). Pierwsze premiery gier Forever Entertainment na rynku chiriskim
miaty juz swoje miejsce. Forever Entertainment prowadzi obecnie zaawansowane rozmowy z kilkoma deweloperami
z Europy, w celu pozyskania licencji na gry, ktore zostang wydane na rynku chinskim.

W raporcie biezagcym nr 41/2015 z dnia 1 lipca 2015 roku Emitent informowat, ze zobowigzat sie udzieli¢ CSHFEHK
pozyczki w wysokosci do 1499 650 Dolaréow H-K, tj. do okoto 750 tys. zt (1 Dolar H-K, to okoto 0,5 zt). Na dzien
sporzgdzenia niniejszego raportu wysokos$¢ pozyczki udzielonej CSHFEHK przez Forever Entertainment S.A. wynosi
320000 zt. Okreslona umowag kwota pozyczki stanowi gorng granice wsparcia FE w zwigzku z uruchomieniem
dziatalnosci przez spétke w Hongkongu.

Na podstawie aktualnej wiedzy w ocenie Zarzadu Emitenta ewentualna niemoznos$é sptaty przez CSHFEHK pozyczki
otrzymanej od Forever Entertainment S.A. nie bedzie wynika¢ z czynnikéw natury biznesowej, nie mozna jednak
wykluczy¢ nie dajgcych sie obecnie przewidzie¢ zdarzen losowych, ktdre mogg wptyngc¢ na mozliwosc¢ sptaty pozyczki.

Ryzyko zwigzane z tworzeniem nowych, znaczgcych produkcji

W latach 2016 - 2018 roku Spdtka zawarta tréjstronne umowy z Square Enix Limited z siedzibg w Londynie (UK) oraz
Sushee z siedzibg w Lannion (Francja) w celu stworzenia i wydania gry Fear Effect: Sedna oraz Fear Effect: Reinvented
na PC oraz konsolach PS4 i Xbox One oraz Nintendo Switch. Emitent, jako koproducent wspoétfinansujacy projekty
zobowigzany jest do czesciowego sfinansowania tworzenia gier w zamian za udziat w przychodach uzyskanych z jej
sprzedazy. Premiera pierwszej gry odbyfa sie na poczatku 2018, a premiera drugiej odbedzie sie w ciggu najblizszych 12
miesiecy od momentu sporzgdzenia niniejszego raportu.

Istotng kwestig jest fakt, ze w Il kwartale 2019 roku Spoétka zawarta umowe ze Square Enix Limited, ktéra zastgpita
dotychczasowg, tréjstronng umowe o stworzenie gry Fear Effect Reinvented, zawartg wczesniej pomiedzy Forever
Entertainment S.A., Square Enix Limited z Wielkiej Brytanii i Sushee z Francji. Forever Entertainment S. A. zgodnie z
postanowieniami biezgcej umowy bedzie wykonawca gry Fear Effect Reinvented. W zwigzku z tym znaczaco wzrosnie
udziat Forever Entertainment w przychodach z gry i bedzie on okoto dwukrotnie wiekszy niz dotychczas. Fakt ten jest
czynnikiem ograniczajacym ryzyko zwigzane z tg inwestycja.

W 2018 roku podpisano umowe z SEGA Holding Co.Ltd. z Japonii. Umowa ta zobowigzuje FE do sfinansowania czesci
realizacji gry ,Panzer Dragoon: Remake”. Emitent planuje wprowadzi¢ na rynek , Hollow 2” w 2020r., ,Sparkle 4” (w
sprzedazy od stycznia 2020r.), ,Shimmering Lagoon” (2 kwartat 2020r.) oraz ,Rise Eterna” (2 kwartat 2020r.) Na
finansowanie prac dotyczacych realizacji, promocji i dystrybucji ww. gier Emitent przeznacza Srodki z biezacej
dziafalnosci.

Spdtka, zajmuje sie portowaniem gier z grupy Play Way S.A. Portowanie gier zleca takze podmiotom zewnetrznym ze
swojej grupy kapitatowej: np. MegaPixel Studio S.A. Portowanie wigze sie z duzymi inwestycjami, zwtaszcza w tak wazne
tytuty jak: Hard West, Cooking Simulator czy Ultimate Fishing Simulator.

Realizacja przedmiotowych produkcji wymaga poniesienia przez Emitenta najwyzszych naktadéw finansowych w historii
prowadzonej przez niego dziatalnosci. W zwigzku z tym, i biorgc pod uwage, ze istnieje ryzyko: nieukonczenia tych
projektow, badz znaczgcego opdznienia ich realizacji, bgdZ braku mozliwosci uzyskania petnego ich finansowania, badz
wystgpienia kosztéw produkcji wyzszych w stosunku do zaplanowanych i nie pokrytych przez zaplanowane przychody,
to Spotka moze poniesé straty istotnie pomniejszajace jej wyniki finansowe. Spétka prowadzi staty monitoring realizacji
tych tytutéw i doktada wszelkich staran, aby dotrzymac ustalonych terminéw ww. premier gier, gdyz s one jednymi z
najbardziej oczekiwanych przez graczy na swiecie i moge fundamentalnie zmieni¢ pozycje finansowa.

Ryzyko zwigzane z obecng epidemig i mozliwg ogdlnoswiatowa recesja

Zarzad Forever Entertainment wraz z ogtoszeniem przez Rzad rozszerzenia sie epidemii na terenie Rzeczypospolitej
Polski, podjat decyzje o relokacji pracownikéw i kontynuacji przez nich pracy zdalnie z home office, z zachowaniem
wszystkich norm bezpieczenstwa. Przejsciowa zmiana formy pracy nad projektami nie wptyneta negatywnie na ich
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biezgcq realizacje i dochowanie zatozonych premier w najblizszym czasie. Zarzad Spétki przewiduje, iz wraz
z zakoniczeniem okresu ograniczonej mobilnosci wszyscy powrdcg do pracy w zespotach na zasadach obowigzujacych do

tej pory.

Zarzad Forever Entertainment nie przewiduje znaczgcego negatywnego wptywu epidemii na wielkos¢ przychodéw do
osiggniecia w przewidywanym okresie.

7. INFORMACJA O STOSOWANIU PRZEZ SPOLKE ZASAD DOBRYCH PRAKTYK

Zarzad Forever Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni informuje, ze zgodnie z oSwiadczeniem Zarzadu Forever
Entertainment S.A. w przedmiocie przestrzegania przez Spotke ,Dobrych praktyk spétek notowanych na rynku
NewConnect” z dnia 15 stycznia 2013 roku oraz z dnia 30 maja 2017 roku, Spétka przestrzega zasad zgodnie ze ztozonym
oswiadczeniem.

DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Brzmienie zasad zgodne z Zatagcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 31 marca 2010r.

1. Spoétka powinna prowadzic¢ przejrzystg i efektywng polityke informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spétka
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig komunikacje
z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowad przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie internetowe;.

Uwagi Spoftki:
Za wyjatkiem transmitowania obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet oraz rejestracji
przebiegu obrad i upubliczniania go na stronie internetowe;j.

2. Spoétka powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.

3. Spétka prowadzi korporacyjna strone internetowg i zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o spotce i jej dziatalnosci (strona startowa),

3.2.  opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje
najwiecej przychodow,

3.3.  opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

3.4.  zyciorysy zawodowe cztonkdéw organdw spétki,

3.5. powziete przez zarzad, na podstawie o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej, informacje
0 powigzaniach cztonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spétki,

3.6. dokumenty korporacyjne spotki,

3.7. zarys plandw strategicznych spotki,

3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtdwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych
sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktoéra jest odpowiedzialna w spétce za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

3.11. (skreslony),

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

3.15. (skreslony),
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STANOWISKO
SPOLKI

Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnosnie prze-
Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
z dnia 31 marca 2010 r. Tak/Nie

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powoddw odwotania walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub porzgdku
obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spotka podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spétki, opublikowany w ciggu ostatnich
12 miesiecy,

3.22. (skreslony),

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co najmniej
w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujgcymi
emitenta.

5. Spodtka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczegélnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréow
indywidualnych. W tym celu spdtka, poza swojg strong korporacyjng powinna wykorzystywac

indywidualng dla danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujgca na stronie: www.gpwinfostrefa.pl.

Uwagi Spotki:

Spotka prowadzi polityke informacyjng za pomocg swojej strony internetowej:
www.forever-entertainment.com oraz we wspétpracy z innymi portalami prowadzacymi relcje
inwestorskie.

6. Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spétka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym Doradca.

7. W przypadku, gdy w spétce nastapi zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie powiadamia
o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do wszelkich dokumentdéw i informacji
niezbednych do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
9.1. informacje na temat tgcznej wysokosci wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i rady
nadzorczej,
9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od emitenta
z tytutu $wiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢é w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajagcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.
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DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 31 marca 2010 .

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspdtpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowac
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

Uwagi Spofki:

Spotka aktywnie i prowadzi relacje inwestorskie i z obszarze PR finansowego, korzystajac takze z ustug
wyspecjalizowanego dorady IR/PRfin. Na biezagco odpowiada na pytania inwestoréw, analitykdw i mediéw
z wykorzystaniem ogdlnodostepnych srodkéw komunikacji, w tym czatéw inwestorskich, organizujac
spotkania indywidualne, road-show oraz poprzez udziat w publicznie dostepnych spotkaniach podczas
konferencji rynku kapitatowego, jak np. GPW Innovation Day.

Ponadto Spoétka co roku organizuje Konferencje otwartg dla medidw i wszystkich inwestoréw, gdzie
podsumowauje osiggniete wyniki w dtuzszej perspektywie, oraz plany rozwojowe na najblizsze 12 miesiecy.
Prezes Zarzadu udziela wywiadéw oraz do medidw finansowych i agencji informacyjnych, a takze
wyspecjalizowanych portali internetowych.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigzaé organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujacymi okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktdrych ustalane sa
prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzagd emitenta od akcjonariusza posiadajacego
co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gtoséw w spétce, informacji
o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spétek handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktdrych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrdtszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni

roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami wymaga szczegétowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoriczenia miesigca.

Raport miesieczny powinien zawiera¢ co najmniej:

e informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére
w ocenie emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez emitenta w trybie raportu biezgcego
w okresie objetym raportem,

e informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce
w okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia majace mie¢ miejsce w nadchodzgcym miesigcu, ktére

dotycza emitenta i sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestorow, w szczegdlnosci daty
publikacji raportéow okresowych, planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan
z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

22|Strona

STANOWISKO
SPOLKI

(odnosnie prze-
strzegania zasady)

Tak/Nie

Nie

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Nie



7

RAPORT ROCZNY — ROK OBROTOWY 2019 — Sprawozdanie Zarzadu

DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT STASNP%\CIILISKO
Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnosnie prze-
Zarzadu Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
z dnia 31 marca 2010 r. Tak/Nie

Uwagi Spotki:
Specyfika przedmiotu dziatalnosci Spétki moze skutkowaé duzg nieréwnomiernoscia osigganych
wynikow finansowych, szczegdlnie mierzonych w krétkich okresach czasowych, wiec w przypadku
publikacji wynikdw miesiecznych przez Spotke zaistniatoby ryzyko wprowadzania inwestoréw w btad.
Zdaniem Zarzadu wtasciwg ocene wynikdéw dziatalnosci Spétki Akcjonariusze uzyskajg na podstawie
wynikdw podawanych w perspektywie co najmniej kwartatu.
W zwigzku z tym do czasu osiggniecia dywersyfikacji rodzajow dziatalnosci i wzrostu jej skali do
poziomu zapewniajgcego stabilizacje wynikow w okresie krotszym niz kwartat, miesieczne raporty nie
beda publikowane.
16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego okreslonego w Zatgczniku Nr 3 Tak

Regulaminu Alternatywnego Obrotu (,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien niezwtocznie opublikowac, w trybie
witasciwym dla przekazywania raportéw biezacych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca
zaistniatg sytuacje.

17. (skreslony). -

8. OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad Forever Entertainment S.A., oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy sprawozdanie finansowe i dane
porownawcze sporzadzone zostaty zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz odzwierciedlajg w
sposOb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowg Forever Entertainment S.A. i jej wynik finansowy
oraz, ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Forever Entertainment S.A., w tym opis

pods owl\yc zagrozen i ryzyk.

Zbigniew|Debicki — Prezes Zarzadu

Zarzad Spotki oswiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych dokonujgcy badania rocznego
sprawozdania finansowego Forever Entertainment S.A. za rok 2019, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa.

Ponadto oswiadczamy, iz podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy tego badania, spetnia warunki do wyrazenia
bezstrennej i njezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego.

' ’

Zbigniew()ebicki — Prezes Zarzadu
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