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Tytut: Objecie udziatéw w spétce Mechano Games S.A.

Zarzad Forever Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni ("Spétka", "Emitent") informuje, iz w dniu
13.07.2021 r. Spotka oraz MegaPixel Studio S.A. ("Partner"), a takze siedem osdb fizycznych podpisaty
akt zawigzania spétki Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni ("Mechano Games").

Kapitat zaktadowy Mechano Games wynosi 125.000,00 zt i dzieli sie na 1.250.000 akcji o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent oraz Partner objeli po 250.000 akcji, stanowigcych po 20% udziatu w
kapitale zakladowym Mechano Games. Zesp6t developerski objat akcje stanowigce 40% w kapitale
zaktadowym Mechano Games. Pozostate 20% akcji zostato objetych przez inwestoréw indywidualnych
po cenie rowniej 0,24 zt za akcje.

Przedmiotem dziatalnosci nowego podmiotu bedzie portowanie gier z portfolio Partnera na konsole:
Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia, a takze tworzenie
wtasnych produkcji. Pierwszy autorski tytut Mechano Games zostanie zapowiedziany do korica
biezgcego roku.

Zespot developerski w Mechano Games pod kierownictwem Evgenii Shevelev to doswiadczeni twdrcy
gier, ktérzy od lat wspdtpracujg z MegaPixel Studio S.A. Zawigzanie wspdlnej spdétki umozliwi jeszcze
efektywniejszg wspotprace.

W opinii Zarzadu Emitenta, utworzenie Mechano Games pozwoli znaczgco zwiekszyé czestotliwosc
wydawania kolejnych gier na konsolach.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mieé ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta w przysztosci oraz potencjalnie
istotny wptyw na wycene instrumentéw finansowych Spétki notowanych w alternatywnym systemie
obrotu.

Postawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.
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