INFORMACJA PRASOWA Gdynia, 24 lutego 2021 roku

Forever Entertainment powoluje nowa spétke:
Forever Seed Fund S.A.

W dniu dzisiejszym tj. 24 lutego 2021 roku Forever Entertainment S.A. zatozyta nowa spétke Forever Seed
Fund S.A. (dalej takze ,FSF"), w ktorej objeta 100% udziatéw. Powotanie FSF to pierwszy krok do rozwoju

dziatalnosci przez Forever Entertainment na polu inwestycyjnym.

Celem powotania nowej spdtki jest wyodrebnienie organizacji, ktéra jako osobny podmiot, bedzie
koncentrowata sie na poszukiwaniu zespotéw developerskich posiadajgcych interesujgce pomysty na gry

oraz ciekawy potencjat rozwojowy.

.Utworzenie Forever Seed Fund doskonale wpisuje sie w strategie rozwoju Forever Entertainment.
Przejmie ona caty proces inwestycyjny zwiazany z pozyskiwaniem atrakcyjnych tytutéw, ich rozwojem i
sprzedaza, a z drugiej strony da nam mozliwos¢ wspotoracy z utalentowanymi i kreatywnymi zespofami
deweloperskimi. Powotanie Forever Seed Fund jest takze odpowiedziag na mnéstwo propozycji
wspotpracy, ktdre stale sptywajag do naszej firmy z catej Europy.” — powiedziat Prezes Zarzadu, Zbigniew
Debicki.

Forever Entertainment od lat aktywnie rozwija grupe spdtek. Posiada pakiety akcji w dwdch studiach
developerskich: MegaPixel Studio S.A. i Storm Trident S.A. Podjeta takze wspodfprace kapitatowa ze
spotkami gietdowymi: Ultimate Games S.A. (powotanie UF Games S.A.) oraz z Bloober Team S.A.
(powotanie Fearful Entertainment S.A.). Spétka ma takze do$wiadczenie zagraniczne w zakresie inwestycji
i wydawania nowych tytutéw, dzieki wspdtpracy z TA Publishing SARL z Frangji, oraz z niedawno

zatozonym studiem deweloperskim HighBall Games EURL.

Forever Entertainment S.A. rozpoczeta drugag dekade dziatalnosci w 2020 roku. Obecny 2021 rok bedzie
wyjatkowy w historii jej rozwoju. Spdtka planuje wyda¢ w nim co najmniej cztery tytuty typu remake
(poréwnaniu z jednym wydanym w 2020 roku), trzy gry wtasne (vs. jedna wydana w 2020 roku) i co najmnie;j

trzy istotne porty, ktére powinny powtdrzy¢ sukcesy najlepiej sprzedajacych sie przeportowanych gier.

.Pozostato praktycznie dziesie¢ miesiecy 2021 roku, kiedy mamy zaplanowanga intensywna prace na polu
produkcyjnym i wydawniczym. Zwiekszamy zatrudnienie we wszystkich spétkach, aby utrzymac tempo
wydawania coraz bardziej wymagajacych tytutéw zaréwno z obecnego portfolio jak i nowych, ktére sa

w procesie negocjacji.” — dodat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.
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.Powofanie nowej spotki i zespotu oséb z doswiadczeniem w prowadzeniu inwestycji na rynku gamingu,
pozwoli nam lepiej korzysta¢ z okazji inwestycyjnych, ktére pojawiaja sie i beda sie pojawiac na
horyzoncie. Rynek gamingu czeka wiele zmian i z pewnoscia przejdzie on przez proces konsolidacji. My
bedziemy przygotowani jako aktywna strona tych zmian. Wkrdtce przekaze wiecej szczegdtow

o planowanej dziatalnosci Forever Seed Funds.” — podsumowat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

O SPOLCE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkgji gier na konsole. Jako wydawca blisko wspdfpracuje z Nintendo Co., Ldt., dzieki czemu
odnotowuje dynamiczny wzrost wynikéw od drugiej potowy 2017 roku, tj. wraz ze wzrostem sprzedazy konsoli Nintendo
Switch. Obecnie spétka dystrybuuje juz prawie 90 gier na tej konsoli i liczba ta wcigz rosnie. Forever Entertainment plasuje
sie w Scistej Swiatowej czotéwce wydawcdw gier na konsole Nintendo Switch i dazy do dalszego umacniana swojej pozydji,
uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jakos¢ wydawanych gier.

Kolejnym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, np.: Panzer
Dragoon Il Zwei, The House of the Dead i kilku innych. Spétka zamierza zwiekszy<¢ liczbe wydawania tak duzych gier do
3-4 rocznie, do czego bedzie wykorzystywata gtéwnie obecne i nowe studia deweloperskie z Grupy Forever Entertainment.

Forever Entertainment S.A. jest jedng z najwiekszych spdtek gamingowych notowanych na rynku NewConnect, na ktérym
jej akcje zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.

Wiecej informacji:
na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz
na stronie internetowej spétki: www.forever-entertainment.com.

Kontakt dla mediéw:
Piotr Wozniak

pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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