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Forever Entertainment SA RAPORT ROCZNY — ROK OBROTOWY 2017 — Sprawozdanie Zarzadu

PISMO DO AKCIONARIUSZY

Szanowni Panstwo,
przekazujemy Panstwu raport roczny Spétki Forever Entertainment S.A. za rok obrotowy 2017.

W 2017 roku miato miejsce kilka znaczgcych wydarzert w historii Spéfki, ale bez watpienia najistotniejszym byto
podpisanie w dniu 30 sierpnia 2017 roku umowy ze Square Enix Limited i Sushee na koprodukcje gry Fear Effect
Reinvented. Z tytutu swojego udziatu w projekcie FE otrzyma znaczaca czeéé przychodu (ponad 40%) z kazdego
sprzedanego egzemplarza gry na wszystkich platformach.

W minionym roku kontynuowaliémy dziatania w kierunku modyfikacji istniejacych produktéw i wydawaniu ich na
kolejnych platformach. Skupiliémy sig takie na dywersyfikacji kanatéw sprzedazy i pozyskiwaniu nowych gier od
twoércdw, czego efekty widoczne sg w postaci zawieranych uméw wydawniczych i licznych premier na konsoli
Nintendo Switch.

W 2018 roku zamierzamy kontynuowaé przyjety kierunek rozwoju Spétki, ktéry w naszej ocenie spowoduje wzrost jej
wartosci oraz przysporzy satysfakeji i korzyéci jej Akcjonariuszom.

z wwl'az‘Tni szacunku

(|

._ LJJ
Zbig iew Debicki
PREZES ZARZADU
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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Forever Entertainment Spétka Akcyjna (,Forever Entertainment S.A.”, ,Spétka”) zostata zatozona w dniu 4 sierpnia
2010 roku, na podstawie aktu notarialnego, za Rep. A Nr 8298/2010, sporzadzonego przez notariusza J. Waroriskiego
w Kancelarii Notarialnej w Gdyni. Spétka dziata na obszarze Rzeczypospolitej | poza jej granicami. Czas trwania Spétki
jest nieoznaczony, Zatozycielami Spotki s osoby fizyczne, ktére objety akcje serii A i B.

Numer wiasciwego rejestru

Spétka zostata wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod Nr KRS 0000365951 w dniu
21 wrzesnia 2010 roku.

Siedziba i Centrala

Siedziba Spétki jest Gdynia. Centrala i Biuro Zarzadu Spétki miesci sie pod adresem:

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

Al. Zwyciestwa 96/98 Relacje inwestorskie

81-451 Gdynia Joanna Prué — Biz Dev

tel.: +48 58 728 2343

fax: +48 58 712 6259

e-mail: office@forever-entertainment.com Kontakt dla mediow
www.forever-entertainment.com Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu

Oddziaty, filie, zaktady i przedstawicielstwa

W okresie sprawozdawczym Spétka nie posiadata oddziatéw, filii, zaktadéw i przedstawicielstw.

Przedmiot dziatalnoéci

Przedmiotem dziatalnoséci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde Papierdw
Wartosciowych Warszawie S.A,, jest ,Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spétki, wedtug dziatéw Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD-58.21.2), jest
»dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych dla wszystkich platform”. Klasa ta obejmuje dziafalnosé
zwigzang z analiza, projektowaniem i programowaniem systeméw gotowych do uzycia.

Dodatkowo, Spotka prowadzi dziatalno$é¢ wspierajgcy edukacje, dystrybucje filméw oraz sprzedaz towardw
obejmujacych gry, zabawki i gadzety, w kraju i zagranica.
Podstawowe produkty oraz rynki

Gtéwnym przedmiotem dziatalnoéci Forever Entertainment S.A. jest produkcja gier na réine platformy sprzetowe.
Spétka petni funkcje tworcy poczawszy od stworzenia koncepcji i scenariusza gry, a skoriczywszy na jej produkcji
finalnej.

Wykonywanie konkretnych elementéw gier opracowywanych przez Spétke w 2017 roku odbywato sig czesciowo
w strukturach Spéfki, a czgsciowo podzlecane byto kontrahentom oraz innym niezaleznym specjalistom.

Dziatalnoé¢ dodatkowa Spétki polega na pozyskiwaniu licencji na gry i aplikacje od innych producentéw. Gry te
w nastepnej kolejnosci sa wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach dystrybucji Spétki.

Dzigki sprzedazy produktéw na dedykowanych platformach dystrybucyjnych, gry Spétki sa dostepne na rynkach
wigkszosci panfistw swiata, przy czym najwigkszymi odbiorcami produktéw Spétki sa rynki: amerykanski, azjatycki
i europejski.
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Struktura organizacyjna i zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania

W okresie sprawozdawczym Spétka kontynuowata zasade zlecania wigkszoéci produkcji zewnetrznym osobom
i zespotom (outsourcing). Potozono tez duzy nacisk na dziatalnoé¢ wydawnicza, co spowodowato stworzenie nowej
komérki odpowiedzialnej za portowanie gier, a takze za jakoéé finalnego produktu.

Skiad Zarzadu

Sktad Zarzadu Spétki w okresie sprawozdawczym i obecnie przedstawia sie nastepujaco:

Funkcja Cztonek Zarzadu Okres petnienia funkeiji
Prezes Zarzadu Zbigniew Debicki 15.01.2016 -

Opis zmian w skiadzie Zarzgdu

Dnia 28 kwietnia 2016 roku Rada Nadzorcza podjeta Uchwate o powotaniu Pana Zbigniewa Debickiego na kolejng
2-letnia kadencje Prezesa Zarzadu.

Dnia 20 kwietnia 2018 roku Rada Nadzorcza podjeta Uchwate o powotaniu Pana Zbigniewa Debickiego na kolejna
2-letnig kadencje Prezesa Zarzadu.,

Skfad Rady Nadzorczej

Skfad Rady Nadzorczej Spétki przedstawia sig nastepujaco:

Cztonek Rady Nadzorczej Funkcja
Zbigniew Szachniewicz Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamila Debicka Cztonek Rady Nadzorczej
Mirostaw Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Andrzej Kodron Cztonek Rady Nadzorczej
tukasz Kokornacki Cztonek Rady Nadzorczej

Zgodnie ze Statutem Spétki, Rada Nadzorcza skiada sig z pigciu czfonkéw (18), przy czym przynajmniej dwéch
czfonkéw powinno byé niezaleznych (19.6). Czlonkowle plerwszej Rady Nadzorcze] powotywani s3 na okres Jednego
roku, a cztonkowie kaide] nastepnej Rady Nadzorcze| powotywani sg na okres wspdéine] dwuletnie] kadenc]l.

Prawo powolywania i odwoltywania po jednym cztonku Rady Nadzorczej posiadaja Zbigniew Debicki i Marek Bednarski.
Przewodniczacego Rady Nadzorcze] wyznacza Zbigniew Debicki.

Kandydatow na cztonkéw Rady Nadzorczej niepowotanych w trybie okreélonym powyzej moga zglosi¢, w drodze
pisemnego zawiadomienia Zarzadu, Akcjonariusze posiadajacy oddzielnie lub tgcznie, co najmniej 10% kapitatu
zaktadowego Spotki, uprawnieni do gltosowania na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy, co najmniej na siedem dni
przed Walnym Zgromadzeniem Akcjonariuszy. Cztonkowie Rady Nadzorczej sa odwotywani w trybie, w jakim zostali
powotani.

Opis zmian w skiadzie Rady Nadzorczej

W 2017 roku nie byto zmian w sktadzie Rady Nadzorcze;.

Kapitat zakladowy na 31 grudnia 2017 roku

Kapitat zaktadowy: 10 800 000,00 PLN
taczna liczba akcji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda
Ogdlna liczba gtoséw na WZA: 27 200 000
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Kapitat zaktadowy na 30 maja 2018 roku

Kapitat zaktadowy: 10 880 000,00 PLN
taczna liczba akcji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda
Ogédlna liczba gloséw na WZA: 27 200 000

Liczba akcji z podziatem na emisje

Seria emisji 30 maja 2018 roku 31 grudnia 2017 roku 31 grudnia 2016 roku
Akcje serii A 375000 375000 375 000
Akcje serii B 47 508 47 508 47 508
Akcje serii C 5000 5000 5000
Akcje serii D 108 192 108 192 108:192
Akcje serii E 3749900 3749900 3 749 900
Akcje serii F 2571360 2571360 2571 360
Akcje serii G 73 500 73500 73500
Akcje serii H 98 000 98 000 98 000
Akcje serii | 303 775 303 775 303 775
Akcje serii 1167 765 1167 765 1167 765
Akcje serii K 1500000 1500000 1 500 000
Akcje serii L 9960997 9960 997 9960 997
Akcje serii M 1539003 1539003 1539003
Akcje serii N 460 997 460 997 460997
Akcje serii O 3139003 3139003 3139003
Aksje seriiP 2100000 2100000 P
taczna liczba akgji 27 200 000 27 200 000 25 100 000

Wszystkie akcje s3 objete i w petni optacone. Spétka nie posiada akcji wtasnych.

Statut Spétki nie przewiduje zadnych ograniczeri dotyczacych zbywalnosci wprowadzanych do obrotu akeji. Akcje
Spotki serii A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, O i P nie s3 akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu art. 351 - 353
Kodeksu spotek handlowych. Na kazda akcje przypada jeden gios.

Akcje seriiA,B,C, D, E, F,G,H, |,J,K,L,M,N, OiP sa wprowadzone do obrotu na NewConnect.

Zgodnie ze Statutem (par. 7) zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela lub odwrotnie dokonuje Zarzad dziatajacy
na wniosek Akcjonariusza, Akcje mogg byé umarzane z czystego zysku, jak i przy zachowaniu przepiséw o obnizeniu
kapitatu akcyjnego, na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, za zgoda posiadacza akcji.

W Spétce nie istniejg programy akcji pracowniczych (tzw. programy motywacyjne).

Akcjonariat Spotki (powyiej 5%) na dzier 31 grudnia 2017 roku

Akcjonariat Liczba akcji Udziat w kapitale [%] Udziat w gtosach [%]
Marek Bednarski 8500 000 31,25 31,25
Grzegorz Maciag 2244 875 8,25 8,25
MBM Concept Lab Sp. z 0.0. 1870000 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1725955 6,35 6,35
Pozostali akcjonariusze 12859 170 47,28 47,28
tacznie 27 200 000 100,00 : 1??,00
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Akcjonariat Spotki (powyiej 5%) na dziert 30 maja 2018 roku

Akcjonariat Liczba akcji Udziat w kapitale [%] Udziat w gltosach [%]
Marek Bednarski 8 500 000 31,25 31,25
Grzegorz Macigg 2244 875 8,25 8,25
MBM Concept Lab Sp. z 0.0. 1870000 | 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1725955 6,35 6,35
Pozostali akcjonariusze 12859 170 47,28 47,28
tacznie 27 200 000 100,00 100,00

Zestawienie stanu posiadana akcji | opcji Spotki przez osoby zarzadzajace i nadzorujace

Stan na dziel 31.12.2017

Osoby zarzgdzajgce Liczba akcji Liczba opcji
Zbigniew Debicki 1725955 -

Stan na dziert 30.05.2018

Osoby zarzadzajgce Liczba akcji Liczba opcji
Zbigniew Debicki 1725955 =4

Wynagrodzenia os6b zarzgdzajacych i nadzorujgcych
tgczna wysokos¢ wynagrodzen cztonkdw Zarzadu i Rady Nadzorczej wyptaconych w roku 2017 to 387.903zt.

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy

Wynagrodzenie Future Capital Sp. z 0.0. w 2017 roku z tytutu wszystkich éwiadczonych ustug na rzecz Spétki wynosito
28.000 zf netto.

Notowania akgcji

Akcje Spotki, od dnia 21 stycznia 2011 roku notowane sg w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect. Informacja o przebiegu notowari dostepna
jest pod adresem: www.newconnect.pl.

Posiadane udziaty w innych podmiotach

Na dzieri 31 grudnia 2017 roku Spétka posiadata 199 udziatéw spétki Pastel Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie, co
stanowito 35,99 % w kapitale zaktadowym i w giosach w Zgromadzeniu Wspélnikéw spétki Pastel Games Sp. z 0.0.

Na dzier) 31.12.2017 roku Forever Entertainment S.A. posiada 35% akcji w spétce China Smart Forever Entertainment
Holdings Company Limited z siedzibg w Hong Kongu.

Na dzieri sporzadzenia niniejszego Sprawozdania stan posiadanych udziatéw w innych pedmiotach nie ulegt zmianie.

2. ZNACZACE WYDARZENIA

° 3 lutego 2017 roku — podpisanie umowy z Crisis Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczna licencje do
dystrybucji gry Crisis Earth na platformie Steam, Apple App Store, Google Play, Xbox One,

e 27 |utego 2017 roku — podpisanie umowy z Arkhouse z Litwy. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje
do dystrybucji gry Mirage of Dragon na platformie Steam, Apple App Store, Google Play, Xbox One.

° 17 marca 2017 roku — podpisanie umowy z ENTERi. Na mocy tej umowy FE otrzymala wytaczna licencje do
dystrybucji gry Mr Blaster na platformie Steam, a takie na rynku chifiskim i potudniowoazjatyckim.

i
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17 marca 2017 roku - podpisanie umowy z Shanghai Linshu Network Technology Company Limited. Na mocy tej
umowy FE otrzymata wytaczng licencje do dystrybucji gry Mecha Agent na platformie Steam.

28 marca 2017 roku — podpisanie umowy licencyjnej. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje do
dystrybucji gry Qbik na platformie Steam, i0OS, Android, Nintendo Switch, a takie na rynku chifskim i
potudniowoazjatyckim.

12 czerwca 2017 roku — podpisanie umowy z VR Visio Group S.A. Na mocy powyzszej umowy FE zostata wydawca
nastepujgcych gier:

- Drone Hunter

- Dreamcoaster

- Riftcoaster HD

15 czerwca 2017 roku — podpisanie umowy z Shanghai Linshu Network Technology z Chin. Na mocy powyiszej
umowy FE zostata wyfacznym wydawca gry Pastry Lovers na platformie Steam.

29 sierpnia 2017 roku - podpisanie umowy z platforma GOG. Na podstawie tej umowy na platformie GOG do
dystrybucji trafita gra Prodigy Tactics.

22 wrzesnia 2017 roku - podpisanie umowy z MMEU. Przedmiotem wspomnianej umowy jest stworzenie drugiej
czesci Hollow. Planowany termin premiery gry to czwarty kwartat 2018 roku. Scenariusz serii Hollow zostat
napisany w taki sposéb, aby na jego bazie powstata trylogia gier. Gra zostanie wydana na platformy: PC, Xbox
One, Nintendo Switch i PS4

14 listopada 2017 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna
licencje do dystrybucji gry Timberman na platformie Nintendo Switch.

20 listopada 2017 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna
licencje do dystrybucji gry Fly O’Clock na platformie Nintendo Switch.

19 grudnia 2017 roku — podpisanie umowy z Evil Indie Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna
licencje do dystrybucji gry No Thing na platformie Nintendo Switch.

20 lutego 2018 roku - podpisanie umowy z Sushee z Lannion. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje
do dystrybucji gry Goetia na nastepujgcych platformach: Xbox One, PS4, PSVita, Nintendo 3DS, Apple Mac App
Store, Apple App Store, Google Play.

22 marca 2018 roku — podpisanie umowy z EvilCoGames z Moskwy. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczna
licencje do dystrybucji gry Star Story: The Horizon Escape na platformie Nintendo Switch.

4 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy ze Stupid Stupid Games z Helsinek. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczng licencje do dystrybucji gry NoReload Heroes na platformie Nintendo Switch.

9 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z Nawia Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry The Mahjong Huntress na platformie Nintendo Switch.

19 kwietnia 2018 roku - podpisanie umowy z Jujubee S.A, z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna
licencje do dystrybucji gry Realpolitiks wraz z dodatkiem Realpolitiks: New Power na platformie Nintendo Switch

26 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy 2 Makee z Francji. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i
wytacznym wydawca gry Rise Eterna na nastepujgcych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation
4,PS Vita, Nintendo 3DS, i0S i Andorid.

27 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z MMEU. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i
wytacznym wydawcg gry Sparkle 4 na nastepujacych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation
4,PS Vita, Nintendo 3DS, iOS i Andorid.

27 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z MMEU. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i
wyfacznym wydawcg gry Shimmering Lagoon na nastepujacych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One,
Playstation 4,PS Vita, Nintendo 3DS, iOS i Andorid.

Z pewnoscig bardzo waznym wydarzeniem w 2017 roku bylo podpisanie w dniu 18 kwietnia 2017 roku umowy z
Hanakai Studio z Francji. Na mocy powyzszej umowy FE zostata wytacznym wydawcy elektronicznej wersji gry Prodigy

Tactics na platformie PC. -
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FE otrzymuje znaczaca czg$¢ przychodu (okoto 1/3) z kazdego sprzedanego egzemplarza gry w wersji elektroniczne;j,

Istotnym wydarzeniem byto takze podpisanie w dniu 27 lipca 2017 roku kolejnej umowy z Hanakai Studio z Francji. Na
mocy powyiszej umowy FE zostata wylgcznym wydawca elektroniczne] wersji gry Prodigy Tactics na platformie
Nintendo Switch. Planowany termin premiery na tej platformie to Il kwartat 2018 roku, FE posiada réwniez wytaczna
opcje na wydanie gry na innych platformach.

FE otrzyma znaczgcg czes¢ przychodu (okoto 1/3) z kazdego sprzedanego egzemplarza gry w wersji elektronicznej.

W opinii Zarzadu sprzedaz Prodigy Tactics na platformie Nintendo Switch bedzie miata duzy wptyw na wynik Spétki w
roku 2018 i w kolejnych latach,

Spétka podpisata réwniez istotng umowe w dniu 30 sierpnia 2017 roku ze Square Enix Limited i Sushee. Jej
przedmiotem jest stworzenie i wydanie gry Fear Effect Reinvended na PC, PS4, Nintendo Switch, Xbox One w 2018
roku. W wyniku tej umowy FE otrzyma znaczaca czg$é przychodu (ponad 40%) z kazdego sprzedanego egzemplarza gry
na wszystkich platformach. W ocenie Zarzadu wydanie nowej wersji Fear Effect 1, znaczaco zwigkszy zainteresowanie
rynku oraz graczy serig gier Fear Effect, a przez to bedzie miato réwniez pozytywny wptyw na sprzedaz gry Fear Effect
Sedna.

Kolejnym istotnym wydarzeniem dla Spétki byto podpisanie ze Square Enix Limited i Sushee w dniu 2 pazdziernika
2017 roku aneksu do umowy z dnia 23 wrzesnia 2016 roku dotyczacej stworzenia i wydania gry Fear Effect: Sedna.

Na mocy tego aneksu Forever Entertainment S. A. wykonata wersje gry na platformy: Xbox One, PS4, Nintendo Switch.
Termin premiery gry miat miejsce w marcu 2018 roku. Premiera miata miejsce réwnoczesénie na wszystkich
zaplanowanych platformach : PC, Xbox One, PS4, Nintendo Switch.

W IV kwartale 2017 roku miato miejsce wydanie gry Hollow oraz Prodigy Tactics na platformie PC, co miato wptyw na
wynik w ostatnim kwartale tego roku.

Natomiast w | kwartale 2018 roku Spétka wydata gre Hollow na platformie Nintendo Switch, co zauwazalne jest w
wyniku za ten kwartat.

W catym 2017 roku Spétka preznie wspierata platforme Nintendo Switch, na ktérej wydata swoje gry, m.in. : Violett,
Sparkle 2, Frederic: Resurrection of Music, a kolejne tytuty Spétka wydaje z sukcesem réwniez w 2018 roku,

W 2017 roku Spotka podjeta roéwniez ponizsze dziatania majgce na celu pozyskanie $rodkéw unijnych:

¢  Pod koniec pierwszego kwartatu 2017 roku Spétka zawarta umowe o dofinansowanie w ramach programu
sektorowego Gamelnn.

Przedmiotem umowy jest realizacja projektu "Narzedzia i metodyka digitalizacji rzeczywistej scenografii nieozywionej
dla potrzeb grafiki 3D w grach wideo w oparciu o techniki stereofotogrametrii” (STERIO).

Projekt polega na opracowaniu technologii i stworzeniu prototypu narzedzia programistycznego przeznaczanego do
efektywnego tworzenia grafiki 3D z wykorzystaniem fotografii stereoskopowej. Rezultat projektu bedzie umozliwiac
wierne odwzorowanie scenografii $wiata realnego w wirtualnym $wiecie gier wideo. Przy zastosowaniu proponowane;j
technologii stanie sie mozliwe sprawniejsze i tarisze umiejscawianie gier w miejscach rzeczywistych.

e w pazdzierniku 2017 roku Spoétka podpisata umowe z Polskg Agencja Rozwoju Przedsigbiorczosci w przedmiocie
dofinansowania projektu pt. "Internacjonalizacja gry wideo na miedzynarodowe] arenie targéw branzowych
IT/ICT" w ramach poddziatania 3.3.3 Wsparcie MSP w promocji marek produktowych - Go To Brand Programu
Operacyjnego Inteligentny Rozwdj, 2014-2020 wspéifinansowanego ze érodkéw Europejskiego Funduszu
Rozwoju Regionalnego.

Przedmiotem Projektu jest uczestnictwo wnioskodawcy w targach miedzynarodowych branzy IT/ICT. Gtéwnym jego
celem jest promocja przedmiotu eksportu na rynkach zagranicznych, w tym na rynkach poza unijnych, Przedmiotem
projektu jest gra "Hollow", ktéra w IV kwartale 2017 zostata wprowadzona do dystrybucji. Zakres rzeczowy projektu
wigze sie¢ przede wszystkim z promocja na migdzynarodowych targach IT/ICT oraz rozpoznaniem rynkdw
zagranicznych, a takze mozliwoscig nawiazania nowych kontaktéw biznesowych. Wartoséé dofinansowania wynosi 487
730,00 z1, co stanowi 85% catkowitych wydatkéw kwalifikujgcych sie do objecia wsparciem w ramach Projektu.
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Rynkiem perspektywicznym w realizacji projektu jest Japonia. Realizujac powyzszy projekt, w 2017 roku Spétka
uczestniczyfa w nastepujacych Targach branzowych promujac Hollow: Gamescom, Igromir, Tokio Game Show oraz
zorganizowata wizyte kontrahentéw z Japonii w siedzibie Spotki.

3. BADANIA | ROZWO)

W pierwszym kwartale 2017 roku, w zwigzku z przygotowaniami do prac nad projektem STERIO, dziatania badawezo-
rozwojowe koncentrowaty sie nad przygotowaniem teoretycznym z zagadnieri zwiazanych z wykorzystaniem
(stereo)fotogrametrii do rekonstrukcji obiektéw 3D. W szczegélnoéci analizowane byly poszczegéine algorytmy i ich
efektywnos¢ w ww. procesie.

W drugim kwartale 2017 roku, w zwiazku z rozpoczgciem projektu STERIO, dziatania badawczo-rozwojowe w Spétce
poswigcone byly wykonywaniu, analizie zdjgé i badaniu przydatnosci algorytméw do skanowania przestrzennego z
uzyciem (stereo)fotogrametrii. Przeprowadzony zostat szereg eksperymentéw na bazie pozyskanych materiatéw
fotograficznych z uzyciem réznorodnych algorytméw. W ich wyniku zostaly okreslone szczegétowe wytyczne do
dalszych prac w ramach projektu STERIO zgodnie z jego harmonogramem.

W trzecim kwartale 2017 roku, w Spétce kontynuowane byty prace nad projektem STERIO. Prowadzone byty badania
nad algorytmami do skanowania przestrzennego z uzyciem (stereo)fotogrametrii. Przeprowadzony zostat szereg
eksperymentéw na bazie pozyskanych materiatéw fotograficznych. W ich wyniku przygotowany zostat ramowy ksztaft
autorskiego narzedzia do skanowania pomieszczen na podstawie zdjeé.

Prace badawczo-rozwojowe w Spétce w IV kwartale 2017 roku koncentrowaty sie na projekcie STERIO. W ramach
projektu prowadzone zostaty prace nad doborem i implementacja algorytméw przetwarzajacych stereo-pary zdje¢ w
modele 3D wykorzystywane w tworzeniu gier video.

W | kwartale 2018 roku Spétka kontynuowata prace badawczo-rozwojowe realizujac projekt STERIO. Po zakoficzeniu
badari algorytméw, rozpoczety sig prace programistyczne nad narzedziem umozliwiajgcym przeprowadzenie catego
procesu zamiany sekwencji zdje¢ w modele 3D wykorzystywane w tworzeniu gier video.

4. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI

W roku 2017 sytuacja finansowa Spoétki byta stabilna, a w czwartym kwartale Spétka zanotowata zysk netto. Aktualnie
realizowana strategia wydawnicza gwarantuje stabilny wzrost przychodéw, a dtugoterminowe inwestycje w wigksze
produkecje, takie jak Fear Effect Reinvented, Hollow 2, Dom czy Prodigy Tactics powinny przynie$é istotny wzrost
przychodu,

5. PRZEWIDYWANY ROZWOJ SPOEKI W ROKU 2018

Spotka od drugiej potowy 2017 roku ktadzie silny nacisk na wydawanie kolejnych produkcji na Nintendo Switch.
Aktualnie Spotka wydata juz 14 gier na tej platformie, a do korica roku 2018 planuje wydaé kolejne dziesigé
pozycji (rynek EU | US). Powyzsze fakty sprawiajg, ze FE jest aktualnie najwiekszym polskim wydawca gier na
Nintendo Switch.

W roku 2018 Spotka planuje réwniez wydawaé swoje produkcje na Playstation 4 i Xbox One, co powinno
znaczgco wplynad na przychody Spétki.

Poza produkcjg nowych tytutéw, Spétka planuje kontynuowaé rozwéj dziafalnoéci wydawniczej i pozyskiwaé
kolejne gry do dystrybucji. Aktualnie prowadzone s3 rozmowy z kilkudziesiecioma firmami z catego éwiata,
Zarzad spodziewa sig, ze czeé¢ z nich zakoniczy sie podpisaniem uméw. Dzigki duzej aktywnosci FE na rynku
wydawniczym, ustugami Spotki zainteresowane s3 tez duze firmy (réwniez krajowe).

17 maja 2018 roku pierwsza gra Spétki zadebiutowata na rynku japoriskim, a juz w najblizszym czasie zostang
wydane kolejne produkcje.

W 2018 roku Zarzad planuje w dalszym ciagu rozwijaé dziatalnoéé na rynkach azjatyckich.
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6. CZYNNIKI RYZYKA | ZAGROZEN

Szczegotowe czynniki ryzyka i zagrozer Spétka przedstawita w Dokumencie Informacyjnym z dnia 10 pazdziernika 2017
roku na potrzeby wprowadzenia do obrotu akcji serii P.

Ponizej Emitent przedstawia opisane wybrane czynniki ryzyka i zagrozen.

Czynniki zwigzane z otoczeniem, w jakim Emitent prowadzi swojg dziatalnos¢

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng w kraju i na $wiecie

Z uwagi na charakter dziatalnosci prowadzonej przez Forever Entertainment S.A., ktéra sprzedaje wprowadzane na
rynek gry w wielu krajach na réznych kontynentach, sytuacja finansowa Spéfki jest uzalezniona od sytuacji
makroekonomicznej w kraju i na $wiecie. Negatywny wplyw na wynik finansowy Spétki moze mieé¢ spadek PKB, wzrost
inflacji i wzrost stép procentowych, spadek wydatkéw konsumpcyjnych, czy wzrost obciazen podatkowych.

W celu minimalizacji tego ryzyka Zarzad w sposéb ciagly monitoruje sytuacje gospodarcza w kraju oraz na éwiecie
i podejmuje niezbgdne kroki, celem dopasowywania dziatalnosci Spétki do zmieniajace] sie sytuacji rynkowej ktadac
nacisk na:

e dywersyfikacje rynkéw, na ktérych dystrybuowane sg produkty Spétki,

. réznicowanie oferty poprzez systematyczne wprowadzanie do sprzedazy kolejnych tytutéw zaréwno wtasnej
produkcji jak i produkcji podmiotéw zewnetrznych,

e wzrost jakosci oferowanych produktéw w celu podnoszenia ich kankurencyjnosci,

e zwigkszenie dziatarh marketingowych dla wzrostu sprzedazy wyprodukowanych gier.

Ryzyko zwigzane z konkurencjg

Rynek gier elektronicznych jest rynkiem charakteryzujgcym sie wysoka konkurencja oraz liczba dziatajacych na nim
podmiotéw. Na rynku istnieje wiele podmiotdw, ktére posiadajg wiekszy potencjat produkeyjny i finansowy niz Spétka.

Istnieje takze znaczace ryzyko zmniejszenia przychodéw producentéw gier poprzez nielegalng dystrybucje produktéw
kopiowanych.

Istotne atuty Emitenta w walce o miejsce na rynku stanowig nastgpujgce czynniki: znaczacy akcjonariusz
i jednoczesnie Czlonek Zarzadu jest osobg dysponujacg wieloletnim doswiadczeniem i dogtebng znajomoscia rynku
gier, Spdtka zdywersyfikowata swoje kanaly sprzedaizy oraz dysponuje wiasnymi innowacyjnymi narzedziami
technologicznymi i graficznymi. Dodatkowo firma poprzez zawigzanie spétki w Hongkongu bedzie miata mozliwoéé
dystrybucji gier na rynku chiriskim ktéry charakteryzuje sie mniejsza konkurencyjnoscia.

Ryzyko zmian w przepisach prawnych i podatkowych

Czgste zmiany w ustawodawstwie, gféwnie w zakresie polityki podatkowej narazajg Emitenta na ryzyko wystgpienia
niekorzystnych uregulowan prawnych, co w konsekwencji moze przetozyé sie na pogorszenie sytuacji finansowej
Spofki. Zagrozeniem dla dziatalnosci Emitenta jest niestabilno$é i brak spéjnoéci przepiséw prawnych oraz
uznaniowos¢ interpretacyjna. Ewentualne zmiany przepiséw prawa, w tym prawa podatkowego, spétek handlowych,
prawa pracy i ubezpieczeri spotecznych oraz regulacji prawnych dotyczacych funkcjonowania spétek publicznych moga
zmierza¢ w kierunku negatywnie oddziatujgcym na dziatalnoéé Emitenta.

Ze wzgledu na charakter dziatalnosci Spétki, duzy wplyw na jego dziatalnoéé moga mieé zmiany dotyczace praw
autorskich, w szczegdlnosci na najwigkszym rynku jakim sg Stany Zjednoczone.
Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig kurséw walut

Giowna sprzedaz Spdtki jest i bedzie realizowana do odbiorcéw poza granicami Polski. W zwigzku z tym, wiekszo4¢ jej
przychodéw bedzie denominowana w walutach innych niz polski ztoty. Poniewa: koszty dziatalnosci Forever
Entertainment S.A. w zdecydowane] wigkszosci sa ponoszone w PLN, istnieje ryzyko negatywnego wplywu zmian
kurséw walutowych na wartoéé przychodéw Spétki denominowanych w PLN.
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Spétka posiada niezbedne doswiadczenie w stosowaniu instrumentéw finansowych umozliwiajacych ograniczenie
negatywnego wplywu niekorzystnych zmian kurséw walutowych. Jednak z uwagi na wciaz stosunkowo weczesny etap
rozwoju Spétki, aktualnie nie jest mozliwe efektywne stosowanie wspomnianych instrumentéw zabezpieczajacych. W
zwigzku z tym, w przypadku znaczacego wzrostu kurséw walut wobec PLN na rynkach, na ktérych Forever
Entertainment S.A. sprzedaje gry, Emitent moze okresowo osiggaé wyzsze zyski i byé narazonym na ich spadek w
przypadku znaczgcego wzmocnienia sie wartosci polskiej waluty wobec tych walut,

Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscig Emitenta

Ryzyko zwigzane z sytuacjg finansowa Emitenta

Emitent zostat utworzony w sierpniu 2010 roku i do korica 2010 roku nie osiggnat przychoddw z dziatalnosci
operacyjnej ponoszgc w roku obrotowym 2010 roku strate netto w wysokosci 338,1 tys.zt. Rosnaca w kolejnych latach
skala dziatalnosci i budowanie pozycji rynkowej nie pozwolity Spétce na osigganie zyskéw takze w latach 2011-2016.

Na koniec 2016 roku Spotka wykazata straty na poziomie wyniku operacyjnego oraz wyniku netto. Rozwéj dziatalnoéci
Forever Entertainment S.A. mozliwy byt w rozpatrywanym okresie dzigki finansowaniu pozyskiwanemu z kolejnych
emisji akcji. Sytuacja ta wystapita w przypadku emisji akcji serii O wyemitowanej w 2016 oraz serii P wyemitowane] w
2017 roku. Srodki pozyskane z tych emisji postuzyly Spétce do sfinansowania jako koproducent wspoffinansujacy (wraz
z dwoma podmiotami zagranicznymi) projekt gry ,Fear Effect: Sedna” oraz do sfinansowania kosztéw prac nad
dwiema innymi grami, ktére zostaty wprowadzone do sprzedazy w 2017r. tj.: ,Hollow”, oraz ,Prodigy Tactics”,a takze
~Shadow over Isolation”, ktéra zostanie wprowadzona do dystrybucji w 2018 roku.

Finansowanie gier ,Fear Effect” Reinvented”, ,Hollow 2”, ,Sparkle 4”, ,Shimmering Lagoon” oraz ,Rise Eterna”
odbedzie sie z biezacych srodkéw Spétki.

Wedtug Zarzadu Spétki, biezgcy stan przedsiebiorstwa, posiadane zasoby finansowe oraz potencjat sprzedazowy gier
wprowadzonych na rynek przez Emitenta pozwalajg na dalsze finansowanie jej dziatalnosci z biezacych przychodéw
i przewidywanych zyskéw, bez koniecznosci pozyskiwania dodatkowego kapitatu w wyniku kolejnych emisji akeji bad#
znaczacego wsparcia diugiem zewngtrznym. Nie mozna jednak wykluczyé, ze w perspektywie najblizszych kilku lat
proponowane przez Spotke gry nie bedg cieszyé sig zaktadanym przez nig zainteresowaniem ze strony graczy, co moze
utrudniaé osigganie przez nig zyskéw.

Ponadto, w marcu 2017roku Spétka zawarta umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju dot. dotacji w facznej
kwocie 1.788.525,77 zt. w zwiazku z wnioskiem zlozonym przez Emitenta w ramach Programu Sektorowego
"GAMEINN" finansowanego ze $rodkéw w ramach Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" POIR. Projekt realizowany
jest w okresie: kwieciert 2017 — marzec 2019 i polega na opracowaniu technologii i stworzeniu prototypu narzedzia
programistycznego przeznaczanego do efektywnego tworzenia grafiki 3D z wykorzystaniem fotografii stereoskopowe;j,
co bedzie umozliwia¢ wierne odwzorowanie scenografii §wiata realnego w wirtualnym éwiecie gier wideo. Poza
$rodkami otrzymanymi z dotacji, realizacja tego zadania bedzie wymaga¢ zaangazowania przez Spétke okoto 760 tys. zt
$rodkéw wiasnych, co w przypadku braku sukceséw rynkowych sprzedawanych i przygotowywanych do wprowadzenia
gier moze powodowac trudnosci z wypracowaniem przez Emitenta w okresie najblizszych dwéch lat odpowiednich
nadwyzek finansowych dla petnego sfinansowania kosztéw tego projektu.

Ryzyko zwigzane z przyjeciem niewtasciwej strategii

Strategia rozwoju Spoéfki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktdrego elementy zostaly ujawnione
w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych Emitenta, a nastepnie
skorygowana w roku 2014 na podstawie doswiadczern zdobytych przez Spotke w latach 2010-2013. W celu
minimalizacji zaistnienia tego ryzyka Zarzad Spétki stale monitoruje proces jej wdrazania biorgc pod uwage
w szczegdlnosci warunki zewnetrzne majace wplyw na poszczegéine jej elementy oraz modyfikujac narzedzia realizacji
celéw strategicznych w odniesieniu do zmieniajgcych sie warunkéw zewnetrznych i biezacych moiliwosci Emitenta.
Zarzad Spofki prowadzi state dziatania w kierunki dalszej dywersyfikacja dziatalnoéci z uwagi na rosnace moiliwosci
finansowe.

Ryzyko dotyczace oferowanych produktow

Spétka jest producentem i wydawcg wilasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spétka pozyskuje licencje na gry, oraz
poszukuje tytutéw, dla ktérych bedzie petnié funkcje wydawecy. Dziatalnodé Spétki zwigzana z grami wideo obarczona
jest znacznym ryzkiem, gdyz trendy na rynku gier moga ulegaé¢ dynamicznym zmianom. Istota zmian dotyczy zaréwno
tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym samym istnieje ryzyko braku realizacji zaktadanych
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przychoddw z produktu, co bedzie miato wptyw na planowane zyski Spétki. W celu ograniczenia powyzszego ryzyka,
Spétka odwotuje sie do rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, a takie poprzez dywersyfikacje tematéw
realizowanych gier oraz pozyskiwanych licencji.

Ryzyko zwigzane z moiliwoscig nieuzyskania niezbednych koncesji i licencji

Spétka produkuje réznego typu oprogramowanie | wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz poprzez réine
kanaty dystrybucji. Dodatkowo, Spétka planuje produkcje gier na rézne platformy sprzetowe, co moze powodowaé
koniecznoé¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w niezbgdne urzadzenia wymagane do tego typu produkgji.

W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na niektdrych rynkach moze wymagaé
uzyskania stosownych koncesji, zezwoleri lub autoryzacji. Przyznanie odpowiednich autoryzacji do dystrybucji
w okreélonych kanatach dystrybucji cyfrowej moie sie wigzaé ze spetnieniem okreélonych wymagan, co moze
powodowac ryzyko przediuzenia catego procesu i przesuniecia wptywéw ze sprzedazy produktéw,

W latach 2012-2017 Emitent kontynuowat prace zorientowane na rozbudowe kanatéw dystrybucji dla produktéw
Spétki o nowe platformy dystrybucyjne oraz utrzymywat intensywne kontakty z partnerami zagranicznymi dotyczace
strategiczne] wspdtpracy w obszarze produkcji i sprzedazy gier.

Ryzyko zwigzane z rozwojem nowych technologii

Spétka jako producent gier narazona jest na ryzyko niedopasowania zastosowane] technologii do aktualnych trendéw
rynkowych oraz poniesienia w zwigzku z tym dodatkowych kosztéw zwigzanych z wprowadzaniem do produkcji
nowych technologii, ktére pozwolg Spdtce na oferowanie produktéw zgodnie z oczekiwaniami ich potencjalnych
nabywcéw. Aktualnie, prace Emitenta zorientowane s3 na tworzenie aplikacji na konsole gier (Wii, Nintendo DS.,
XBOX, Nintendo Switch), urzadzenia mobilne (iPhone i iPad) oraz na komputery (PC, MAC). W przyszfosci Emitent
planuje na poszerzenie zakresu dostepnych urzadzenr zgodnie z wystepujacymi trendami rynkowymi, jak i zgtaszanym
popytem przez konsumentéw. Technologie stosowane obecnie przez Spétke sg zgodne z panujgcymi trendami, a
dywersyfikacja urzadzeri koficowych, na ktére dostepne beda oferowane przez nig gry i aplikacje minimalizuje na
chwile obecng mozliwos¢ wystapienia wskazanego ryzyka.

Ryzyko dotyczace moiliwosci opéinienia wprowadzenia gier do sprzedazy

Proces produkeji gry sktada sig z wielu etapdw, ktére czesto s3 ze sobg silnie skorelowane. Podczas tworzenia
programu gry moie wystapi¢ sytuacja, iz problem z zakoriczeniem jednego z odcinkéw pracy przetoiy sie na
wstrzymanie, lub tez ograniczenie prac w kolejnych fazach tworzenia produktu, co z kolei moze znale#é przefozenie
w postaci opdZnienia catego przedsiewzigcia. PéZniejsze terminy zakoriczenia poszczegdlinych etapdw wynikajg czesto
z trudnosci w odpowiednim oszacowaniu przyblizonej diugosci trwania danego procesu oraz trudnych do
zidentyfikowania w procesie planowania niespodziewanych komplikacji wynikajacych choéby ze zmian sytuacji
rynkowej, oczekiwan zgtaszanych przez potencjalnych odbiorcéw, dziatar i produktéw konkurencji. Wszelkie problemy
zwigzane z terminem wprowadzenia produktu na rynek, moga mie¢ istotny wptyw na wyniki finansowe Emitenta.

Gwarantem dotrzymywania zatozonych planéw w zakresie terminéw wykonania i wprowadzenia poszczegdlnych gier
do sprzedaiy ma by¢ wiedza | dodwiadczenie oséb kierujacych Spdtka.

Ryzyko wynikajgce z aktualnie prowadzonej przez Emitenta polityki zatrudnienia

Na dzieri sporzadzenia niniejszego raportu w Spétce zatrudnionych na umowe o prace jest 12 Pracownikéw oraz
doraZnie 6 Pracownikéw na umowe o dzieto/zlecenie. Zatrudnienie zwiekszyfo sie w zwigzku ogdlnym rozwojem firmy,
a takze w zwigzku z realizacjg umowy o dofinansowanie podpisanej z Narodowym Centrum Badar | Rozwoju.

Kluczows rolg w dziatalnosci Emitenta petnig obecnie: jej Prezes Pan Zbigniew Debicki, ktéry jest takze jednym
z najwigkszych akcjonariuszy w Spétce oraz Gtéwny Programista, koordynujacy i nadzorujgcy realizowane przez nig
projekty. Biezgca dziatalnosé Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju opieraja sie w zwigzku z tym, na wiedzy
i doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzad oraz Gtéwny Programista. Zmiany w Zarzgdzie Spétki i/lub na
stanowisku Gféwnego Programisty mogg zatem okresowo powodowaé utrudnienia w dziatalnosci Forever
Entertainment S.A. Obecny model funkcjonowania Emitenta to gtéwnie dziatalno$¢ deweloperska polegajaca na
stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez wspétpracujace z nig podmioty
zewnetrzne oraz sprzedaz poprzez zdywersyfikowane kanaty dystrybucji.
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Ryzyko wplywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organdw Spotki

Czterech najwigkszych akcjonariuszy — Pan Marek Bednarski, Grzegorz Maciag, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0, oraz
Pan Zbigniew Debicki posiadajg odpowiednio 31,25%, 8,25% , 6,88 % oraz 6,35% akcji dajacych prawo do takiej samej
liczby gtoséw na WZA Spétki (tacznie 52,73%). Dodatkowe, indywidualne uprawnienia zwigzane z mozliwoscig
powofywania cztonkéw Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spétki otrzymali: Zbigniew Debicki i Marek Bednarski
(mozliwosé powotywania | odwotywania po jednym Cztonku Rady). Dodatkowo, Przewodniczacego Rady Nadzorczej
wyznacza Zbigniew Debicki.

Zgodnie ze Statutem Spotki w Radzie Nadzorczej ztozonej z pieciu cztonkéw, co najmniej dwéch cztonkéw powinno byé
niezaleznych. W zwigzku z powyzszym, Pan Marek Bednarski, Grzegorz Maciag, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0. oraz
Pan Zbigniew Debicki majg istotny wptyw na biezaca dziatalnosé¢ Emitenta.

W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzadéw wigkszosci, zgodnie z ktéra decyzje w spéice akcyjnej podejmuje
wigkszo$c akcjonariuszy, narzucajgc tym samym swoja wole pozostatym akcjonariuszom. W celu ochrony intereséw
akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do systemu prawnego szereg praw, ktérych zadaniem jest ochrona
interesow akcjonariuszy mniejszo$ciowych, a takie w szerszym kontekécie interesu catej spétki.

Wptyw mniejszosciowych akcjonariuszy na funkcjonowanie Spétki jest jednak zagwarantowany przepisami Ustawy
zdnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spétkach oraz Kodeksu Spétek Handlowych.

Ryzyko zwigzane z inwestycja w spotke w Hongkongu

W dniu 15 maja 2015 roku Forever Entertainment S.A. wspdlnie ze spétka China Smart Holding Company Limited
(dalej: CSH) utworzyly spétke China Smart Forever Entertainment Holdings (Hong Kong) Company Limited (dalej:
CSHFEHK) z siedzibg w Hongkongu. Zgodnie z postanowieniami umowy Joint Venture, Forever Entertainment S.A.
objeta 350 akcji o wartosci nominalnej 1 Dolar H-K kazda, stanowiacych 35% kapitatu zaktadowego China Smart
Forever Entertainment Holdings (Hong Kong) Company Limited, a 650 akcji o wartoéci nominalnej 1 Dolar H-K kazda,
stanowigcych 65% akcji w nowo utworzonym podmiocie objeta spétka China Smart Holding Company Limited (CSH),
ktéra w IV kwartale 2015 roku zbyta na rzecz inwestoréw indywidualnych 300 akcji CSHFEHK stanowiacych 30% jej
kapitatu zaktadowego.

Gtéwnym przedmiotem dziatalnoéci spétki CSHFEHK jest koordynowanie procesu wydawania gier oraz wydawanie gier
tworzonych przez deweloperéw z Europy i USA na terenie Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej (poprzez kanaty
dystrybucyjne CSH), a takze wydawanie gier z Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej na terenie Europy i USA (poprzez
kanaty dystrybucyjne Forever Entertainment S.A.). Pierwsze premiery gier Forever Entertainment na rynku chirfiskim
miaty juz swoje miejsce. Forever Entertainment prowadzi obecnie zaawansowane rozmowy z kilkoma deweloperami
z Europy, w celu pozyskania licencji na gry, ktére zostang wydane na rynku chifiskim poprzez CSHFEHK.

W ramach swojej dziafalnosci Forever Entertainment bedzie otrzymywata opfate licencyjng (w przypadku gier FE) lub
wynagrodzenie (w przypadku gier innych deweloperéw) za kazdy sprzedany przez CSHFEHK egzemplarz gry na
dowolnym rynku.

W raporcie biezgcym nr 41/2015 z dnia 1 lipca 2015 roku Emitent informowat, ze zobowiazat sie udzieli¢ CSHFEHK
pozyczki w wysokoéci do 1499 650 Dolardw H-K, tj. do okofo 750 tys. zt (1 Dolar H-K, to okofo 0,5 zi). Na dzier
sporzadzenia niniejszego raportu wysoko$é pozyczki udzielonej CSHFEHK przez Forever Entertainment S.A. wynosi
320000 zt. Okreélona umowg kwota pozyczki stanowi gérng granice wsparcia FE w zwigzku z uruchomieniem
dziatalnosci przez spétke w Hongkongu.

Na podstawie aktualnej wiedzy w ocenie Zarzadu Emitenta ewentualna niemoznoéé sptaty przez CSHFEHK poizyczki
otrzymanej od Forever Entertainment S.A. nie bedzie wynikaé z czynnikéw natury biznesowej, nie mozna jednak
wykluczy¢ nie dajgcych sie obecnie przewidzieé zdarzen losowych, ktdre moga wplynaé na mozliwoéé splaty pozyczki.

Ryzyko zwigzane z tworzeniem nowych, znaczgcych produkcji

W latach 2016 oraz 2017 roku Spétka zawarta tréjstronne umowy z Square Enix Limited z siedzibg w Londynie (UK)
oraz Sushee zsiedzibg w Lannion (Francja) w celu stworzenia i wydania gry Fear Effect: Sedna oraz Fear Effect:
Reinvented na PC oraz konsolach PS4 i Xbox One oraz Nintendo Switch. Emitent, jako koproducent wspétfinansujacy
projekt zobowigzany jest do czesciowego sfinansowania tworzenia gry w zamian za udziat na poziomie okoto 1/3
przychoddéw uzyskanych z jej sprzedazy. Premiera pierwszej gry odbyta sie na poczatku 2018, a premiera drugiej
odbedzie sie takze w 2018. Takze w roku 2018 Emitent planuje wprowadzié na rynek Shadow over Isolation”, ,Hollow
2", ,Sparkle 4”, ,Shimmering Lagoon” oraz ,Rise Eterna”. Na finansowanie prac dotyczacych realizacji, promocji i
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dystrybucji ww. gier Emitent przeznacza érodki z biezgcej dziatalnoéci. Realizacja przedmiotowych produkcji wymaga
poniesienia przez Emitenta najwyizszych naktadéw finansowych w historii prowadzonej przez niego dziatalnoéci. W
zwigzku z tym, nieukoriczenie tych projektéw, badz znaczace opdinienie ich realizacji wskutek np. rozpadu zespotéw
tworzacych te gry (odejscia kluczowych oséb), braku mozliwosci uzyskania petnego ich finansowania, badZ wystapienia
kosztéw produkcji wyzszych w stosunku do planowanych moze spowodowaé, iz w roku 2018 Spétka poniesie straty
finansowe.

7. INFORMACIA O STOSOWANIU PRZEZ SPOLKE ZASAD DOBRYCH PRAKTYK

Zarzad Forever Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni informuje, ze zgodnie z oéwiadczeniem Zarzadu Forever
Entertainment S.A. w przedmiocie przestrzegania przez Spétke ,Dobrych praktyk spétek notowanych na rynku
NewConnect” z dnia 15 stycznia 2013 roku oraz z dnia 30 maja 2017 roku, Spétka przestrzega zasad zgodnie ze
ztozonym oswiadczeniem.

STANOWISKO
DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT SPOLKI
Brzmienie zasad zgodne z Zaigcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnosnie prze-
Zarzadu Gieldy Papieréw Wartos$ciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
z dnia 31 marca 2010 r. Tak/Nie
1. Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysty i efektywna polityke informacyjna, zaréwno z wykorzystaniem Tak
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajacych szybkosc, bezpieczeristwo oraz szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spotka
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewnié¢ odpowiednig komunikacje
z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwiac transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i upubliczniac go na stronie internetowej.
Uwagi Spotki:
Za wyjatkiem transmitowania obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet oraz rejestracji
przebiegu obrad i upubliczniania go na stronie internetowej.
2. Spotka powinna zapewnic efektywny dostep do informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw Tak
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.
3. Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg i zamieszcza na niej: Tak

3.1. podstawowe informacje o spofce i jej dziatalnosci (strona startowa),

3.2. opis dzialalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje
najwiecej przychodow,

3.3. opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

3.4, iyciorysy zawodowe cztonkow organow spotki,

3.5. powzigte przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka rady nadzorczej, informacje
o powigzaniach czfonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gloséw na walnym zgromadzeniu spéfki,

3.6. dokumenty korporacyjne spétki,

3.7. zarys planow strategicznych spotki,

3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na bieigcy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych
sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktdra jest odpowiedzialna w spéice za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

3.11. (skreslony),

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takZe spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzeri korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminow oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajacym podjecie przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

3.15. (skresiony),

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
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DOBRE PRAKTYKI SPOLtEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Brzmienie zasad zgodne z Zafgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartoéciowych w Warszawie S.A.
zdnia 31 marca 2010 r.

walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powoddéw odwotlania walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku
obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacjg o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. informacje na temat podmiotu, ktéry pefni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spétki, opublikowany w ciagu ostatnich
12 miesiecy,

3.22. (skreslony),

4. Spotka prowadzi korporacyjng strong internetows, wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezgce i okresowe powinny byé zamieszczane na stronie internetowej co najmniej
w tym samym jezyku, w ktorym nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujacymi
emitenta.

5. Spotka powinna prowadzic polityke informacyjng ze szczegélnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu spotka, poza swoja strong korporacyjng powinna wykorzystywac
indywidualna dla danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na stronie: www.gpwinfostrefa.pl.
Uwagi Spotki:

Spétka prowadzi polityke informacyjng za pomocg swojej strony internetowej:
www forever-entertainment.com

6. Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umotliwienia mu prawidiowego wykonywania swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spétka powinna
wyznaczy¢ osobg odpowiedzialna za kontakty z Autoryzowanym Doradca.

7. W przypadku, gdy w spétce nastapi zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwiocznie powiadamia
o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewnic Autoryzowanemu Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i informacji
niezbednych do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
9.1. informacjg na temat tacznej wysokosci wynagrodzer wszystkich cztonkéw zarzadu i rady
nadzorczej,
9.2.  informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od emitenta
z tytulu Swiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

10. Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé w obradach walnego zgromadzenia w
skfadzie umozliwiajacym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowac
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

Uwagi Spotki:

Spétka na biezaco odpowiada na pytania inwestoréw, analitykow i mediéw z wykorzystaniem
ogdlnodostepnych srodkdw komunikacji oraz organizujac spotkania indywidualne. Po publikacji raportu
rocznego Spétka przewiduje jedno spotkanie konferencyjne dla inwestoréw, analitykéw oraz mediéw, ktére
ma na celu podsumowanie roku poprzedniego oraz przedstawienie plandw na rok biezacy.

12, Uchwala walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac zachowanie niezbgdnego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujacymi okreélone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sa
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza posiadajacego
co najmniej pofowe kapitatu zakfadowego lub co najmniej polowe ogétu gloséw w spdice, informacji
o zwolaniu przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreélonym w art. 399 § 3
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DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT STA:P%\:\:'I(?KO
Brzmienie zasad zgodne z Zalgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnoénie prze-
Zarzgdu Gietdy Papierdw Wartosciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
z dnia 31 marca 2010 r. Tak/Nie

Kodeksu spétek handlowych, zarzad emitenta niezwiocznie dokonuje czynnoéci, do ktérych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjy i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniei w przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwofania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzieri wyptaty dywidendy powinny byé tak ustalone, aby czas Tak
przypadajacy pomigdzy nimi byt motliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie diuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie diuzszego okresu pomigdzy tymi terminami wymaga szczegdlowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy warunkowej moze zawiera¢ tylko takie Tak
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoriczenia miesiagca. Nie

Raport miesieczny powinien zawiera¢ co najmniej:

¢ informacje na temat wystapienia tendencji i zdarzeri w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére
w ocenie emitenta mogg miec w przyszlosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

» zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez emitenta w trybie raportu biezacego
w okresie objetym raportem,

» informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka realizacja, chocby w czeéci, miala miejsce
w okresie objetym raportem,

* kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia majgce mieé miejsce w nadchodzgcym miesiacu, ktére
dotycza emitenta i s3 istotne z punktu widzenia intereséw inwestoréw, w szczegélnoéci daty
publikacji raportéw okresowych, planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkari
z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

Uwagi Spoéiki:
Specyfika przedmiotu dziafalnosci Spétki, zwiaszcza w poczatkowej fazie jej rozwoju, moze skutkowaé
duza nieréwnomiernoscia osigganych wynikéw finansowych, szczegdlnie mierzonych w krétkich
okresach czasowych. Zdaniem Zarzadu wtasciwg ocene wynikéw dziatalnosci Spotki Akcjonariusze
uzyskajg na podstawie wynikéw podawanych w perspektywie co najmniej kwartatu.
W zwigzku z tym do czasu osiggniecia dywersyfikacji rodzajéw dziatalnosci i wzrostu jej skali do
poziomu zapewniajgcego stabilizacje wynikéw w okresie krétszym niz kwartal, miesieczne raporty nie
bedg publikowane.

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta ohbowigzku informacyjnego okreslonego w Zatgczniku Nr 3 Tak
Regulaminu Alternatywnego Obrotu (,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien niezwlocznie opublikowaé, w trybie
wiasciwym dla przekazywania raportéw biezgcych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca
zaistnialg sytuacje.

17. (skreslony). s

8. OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad Forever Entertainment S.A., o$wiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy sprawozdanie finansowe i dane
poréwnawcze sporzadzone zostaly zgodnie z zasadami rachunkowoéci obowigzujacymi w Polsce oraz odzwierciedlaja
w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Forever Entertainment S.A. i jej wynik finansowy
oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spétki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Forever Entertainment S.A., w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyk.

Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu
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Zarzad Spétki osdwiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych dokonujacy badania rocznego
sprawozdania finansowego Forever Entertainment S.A. za rok 2017, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa.

Ponadto oswiadczamy, iz podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujgcy tego badania, spetnia warunki do wyrazenia
bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego.

Zbigniew Degbicki— Prezes Zarzadu
- hicki
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