INFORMACJA PRASOWA Gdynia, 21 marca 2023 roku

Forever Entertainment S.A.

Wyniki finansowe 2022 rok
- REKORDOWE WYNIKI SPOEKI -

Forever Entertainment S.A. opublikowata dzisiaj wyniki finansowe za 4 kwartat i za 2022 rok obrotowy.
Spétka wypracowata rekordowe przychody osiggajac 45,1 min PLN przychodéw ze sprzedazy za 2022 rok

oraz wysoka dynamike wzrostu wynikéw.

Tabela. 1. Wybrane wyniki finansowe Forever Entertainment za 4 kwartat 2022 r. i za 2022 rok [w tys. PLN]

4 kwartat 4 kwartat Zmiana r/rw Zmiana r/rw
2022 r. 2021 r.
2022 2021 proc. proc.

przychody ze sprzedazy, ogétem: 9370 5229 79.2% 45 096 25844 74,5%
- przychody ze sprzedazy produktéw i

Prey Y P yP 8853 4 597 92,6% 40108 23024 74,1%
ustug
EBITDA 2 469 (1 667) n/a 12 285 2198 458,2%
zysk (strata) netto 1643 (1 564) n/a 9696 1567 518,6%

Wykres. 1. Przychody ze sprzedazy oraz EBITDA Forever Entertainment za lata 2018-2022 [w min PLN]
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Przychody ze sprzedazy EBITDA, skoryg.*

* Wartos¢ EBITDA Forever Entertainment za 4 kwartat 2022 roku, zostata skorygowana o +2,7 min PLN, t. o warto$é

rezerwy na przyszte zobowiazania, ktéra po raz pierwszy Spétka zawigzata w tym roku oraz o rozliczenie kosztéw prac B+R.
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.Mam zaszczyt zaprezentowac po raz kolejny rekordowe wyniki Forever Entertainment S.A.

Osiagnelismy ponad 74%-wy wzrost przychoddw do 45 mln zt oraz 6-krotny wzrost zysku netto do
niecatych 10 min zt za 2022 rok. Wyniki te wypracowalismy przede wszystkim dzieki wieloletniej wspdfpracy
z firmg Nintendo Co. z Japonii, wiascicielem konsol Nintendo Switch, ktdrych taczna sprzedaz juz
przekroczyta 120 min sztuk. Dzisiaj Forever Entertainment ma pozycje lidera jako niezalezny wydawca na
Nintendo Switch w Polsce, realizujac strategie przyjeta ponad 5 lat temu.” — skomentowat wyniki Prezes

Zarzadu, Zbigniew Debicki.

W 2022 roku mielismy udane premiery dwéch tytutéw gier typu remake: “THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake” oraz “FRONT MISSION 1st: Remake”, ktore miaty istotny wptyw na wzrost prezentowanych
wynikow.

Do dnia publikacji niniejszego raportu mamy ustalone daty premier ,Magical Drop VI” na PC oraz
konsole Nintendo Switch oraz ,,FRONT MISSION 2: Remake” na konsole Nintendo Switch. Tym samym
wypetniamy portfolio realizacjami istotnych zapowiedzianych tytutéw z naszego planu premier. Chcac
dostarczy¢ duzo rozrywki wszystkim oczekujacym na premiery ,FRONT MISSION 3: Remake”, a takze
drugich czesci remake’éw: ,,Panzer Dragoon” i ,THE HOUSE OF THE DEAD”, informuje, ze prace nad
ich realizacja sa na zaawansowanym etapie. Oczywiscie rownolegle realizujemy tytuty: ,,Night Slashers:
Remake”, ,Shadowgate 2”, czy , Fear Effect: Reinvented”, ktére takze maja duze grono swoich fanéw.”
— dodat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

.Forever Entertainment S.A. jest kompletnym, zintegrowanym i niezaleznym wydawcg oraz producentem,
zatrudniajacym w FE i we wszystkich spdtkach, w ktérych ma zaangazowanie kapitatowe, tacznie ponad
250 oséb. Oferujemy ponad 150 tytutéw gier w wydaniach elektronicznych na wszystkie najwazniejsze i
najnowsze platformy, a takze wydania pudetkowe.

Mamy silne podstawy do dalszego wzrostu, dlatego nie zwalniamy tempa. Przygotowujemy sie do
realizacji kolejnych tytutéw i negocjujemy pozyskanie dalszych o potencjale sprzedazy, ktéry w naszej
ocenie znacznie przekracza potencjat sprzedazowy istotnych tytutéw ujawnionych do tej pory. Zgodnie
z przyjeta polityka informacyjna bedziemy prezentowac kolejne tytuty, gdy bedzie rozpoczynata sie ich
kampania marketingowa” — podsumowat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

O SPOLCE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkcji gier na konsole. Jako niezalezny wydawca blisko wspdfpracuje z Nintendo Co., Ltd.,
odnotowujac wzrost wynikéw od 2017 roku. Obecnie spdtka dystrybuuje juz ponad 150 gier na tej konsoli i liczba ta wcigz
rosnie. Forever Entertainment plasuje sie w Scistej swiatowej czotéwce niezaleznych wydawcdw gier na konsole Nintendo
Switch i dazy do dalszego umacniana swojej pozycji, uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jakos¢ wydawanych gier.

Kolejnym waznym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, czyli
w segmencie remake. Do tej pory Spétka zawarta umowy ze Swiatowymi potentatami z branzy gamingu jak: SEGA,
Square Enix, czy G-Mode Corporation. Kazda z tych firm posiada bogate portfolio kultowych gier, ktére mozna wydac
w postaci remake’éw, spetniajac tym samym oczekiwania wspdtczesnych graczy.

Forever Entertainment S.A. jest wiodaca spétka gamedev notowang na rynku NewConnect, na ktdrym jej akcje
zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.
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Wiecej informacgiji:

na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz

na stronie internetowej spdtki: www.forever-entertainment.com

Aktualny harmonogram premier jest na stronie Spdtki: https://forever-entertainment.com/premiery,4,pl

Kontakt dla mediéw:
Piotr WozZniak

pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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