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INFORMACJA PRASOWA Gdynia, 09 sierpnia 2022 roku

Forever Entertainment

Wyniki finansowe za | pétrocze 2022
- WEJSCIE NA NOWY POZIOM SPRZEDAZY -

Forever Entertainment S.A. opublikowata dzisiaj wyniki finansowe za 2 kwartat i za | pétrocze 2022 roku.
W obu okresach Spdtka wypracowata rekordowe przychody osiggajac odpowiednio 17,9 min PLN i

23,9 mIn PLN przychodéw ze sprzedazy oraz wysokg dynamike wzrostu wynikéw.

Tabela. 1. Wybrane wyniki finansowe Forever Entertainment za | pdtrocze 2022 r. [w tys. PLN]

2 kwartat 2 kwartat Zmiana r/r w | pétrocze | pétrocze Zmiana r/rw

2022 2021 proc. 2022 2021 proc.
przychody ze sprzedazy, ogétem: 17 925,9 5468,1 227,8% 23 902,9 12951,2 84,6%
- przychody ze sprzedazy produktéw i

16713,9 4 968,6 236,4% 21450,1 117248 82,9%
ustug
EBITDA 6929,4 -1322,2 n/a 72732 1508,2 382,2%
zysk (strata) netto 6026,9 -559,1 n/a 6224,7 1552,7 300,9%

Wykres. 1. Przychody ze sprzedazy oraz EBITDA Forever Entertainment za lata 2018-2021

i kroczaco za 12 miesiecy na koniec 2 kwartatu 2022 roku [w min PLN]
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Przychody ze sprzedazy EBITDA, skoryg. *

* Wartos¢ EBITDA Forever Entertainment za 2 kwartat 2022 roku, zostata skorygowana o +1,2 min PLN, t. o wartos¢

rezerwy na przyszte zobowiazania, ktérg po raz pierwszy Spétka zawigzata w tym okresie.
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~Mam przyjemnos¢ zaprezentowac rekordowe wyniki kwartalne Forever Entertainment SA za 2 kwartat
oraz za | pdfrocze 2022 roku, ktére Spdtka osiagneta przede wszystkim dzieki sprzedazy gry <THE HOUSE
OF THE THE DEAD: Remake>. Ten tytut potwierdzit site sprzedazowa gier typu remake i pokazuje
potencjat ich wpotywu na wyniki Spétki. Premiery kolejnych gier z tego segmentu powinny wiec przekfadac
sie na dalszy wzrost wynikéw Forever Entertainment w najblizszych kwartatach.” — skomentowat wyniki

Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

.Szczegdlnie cieszy mnie wzrost przychoddw w dfugoterminowej perspektywie i przy statym powiekszaniu
portfela Spoétki o coraz wieksze i coraz ciekawsze tytuty. Osiagniecie 36,8 min zt przychoddéw w ujeciu
rocznym na koniec czerwca 2022 roku przybliza Forever Entertainment do grona spdfek notowanych na
NewConnect i na rynku gtdwnym GPW o najwiekszych przychodach. Wzrosty osiaggamy wprowadzajac do
sprzedazy nowe istotne tytuty, ale réwniez dzieki bardzo dobrej sprzedazy gier z tzw. starego portfela.” —

dodat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

,Forever Entertainment wraz ze spdtkami z grupy intensywnie pracuje nad kolejnymi produkcjami, w tym
nad niedawno zapowiedzianymi <FRONT MISSION T1st: Remake> oraz <FRONT MISSION 2: Remake>.
Biorac pod uwage znaczne wzmocnienia zespotéw produkcyjnych w spdtkach grupy Forever
Entertainment, oczekuje przyspieszenia wydawania pozostatych gier typu remake, a takze gier wtasnych i
kolejnych portéw, co oczywiscie powinno by¢ impulsem do dalszej poprawy wynikéw Spdtki.”

— podsumowat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

O SPOECE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkgji gier na konsole. Jako wydawca blisko wspdtpracuje z Nintendo Co., Ltd., odnotowujac wzrost
wynikéw od drugiej potowy 2017 roku. Obecnie spétka dystrybuuje juz ponad 90 gier na tej konsoli i liczba ta wciaz rosnie.
Forever Entertainment plasuje sie w Scistej swiatowej czotéwce wydawcéw gier na konsole Nintendo Switch i dazy do
dalszego umacniana swojej pozycji, uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jako$¢ wydawanych gier.

Kolejnym waznym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, czyli
w segmencie remake. Do tej pory Spdtka zawarta umowy ze $wiatowymi potentatami z branzy gamingu jak: SEGA,
Square Enix, czy G-Mode Corporation. Kazda z tych firm posiada bogate portfolio kultowych gier, ktére mozna wydac
w postaci remake’éw, spetniajac tym samym oczekiwania wspdtczesnych graczy.

Forever Entertainment S.A. jest wiodaca spétka gamedev notowang na rynku NewConnect, na ktorym jej akcje
zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.

Wiecej informacji:

na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz

na stronie internetowej spdtki: www.forever-entertainment.com

Aktualny harmonogram premier jest na stronie Spdtki: https://forever-entertainment.com/premiery,4,pl

Kontakt dla mediéw:
Piotr Wozniak
pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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