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Wyniki finansowe za 2020 rok

Gdynia, 22 marca 2021 roku

Przelomowy 2020 rok w historii Forever Entertainment

Forever Entertainment S.A. opublikowata w dniu dzisiejszym tj. 22 marca 2021 roku zaudytowane

sprawozdania finansowe za 2020 rok. Zarzad Spétki udowodnit tym samym, ze rok 2020 faktycznie

byt przetomowy w historii jej rozwoju pod kazdym wzgledem, w tym osiggnietych rekordowych

wynikéw finansowych.

Wykres. 1. Wyniki finansowe Forever Entertainment za lata 2018-2020 w min PLN
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Wybrane wyniki za 2020 rok

przychody ogdtem: 27 322 tys. PLN, wzrosty o 99% r/r

przychody ze sprzedazy produktéw i ustug: 25 182 tys. PLN, wzrosty o 117% r/r
EBITDA: 9 158 tys. PLN, wrost o 105% r/r

zysk netto: 14 281 tys. PLN, wzrdst o 122% r/r

zysk netto, skorygowany: 6 370 tys. PLN, wzrdst o 85% r/r

przeptywy z dziatalnosci operacyjnej: +3 978 tys. PLN, wrosty o 3 660 tys. PLN r/r
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e w roku 2020 spoétka osiggneta rekordowe wyniki - po imponujacym wzroscie - pod wzgledem

wielkosci przychodow ze sprzedazy, zyskow operacyjnych i zysku netto

o wielko$¢ przychoddw i zyskéw za 2020 rok spdtki byta wyzsza niz sumaryczna wartos$¢ tych
wielkosci za lata 2017-2019

e pandemia wirusa COVID-19 nie wplynefa negatywnie na wielkos¢ wypracowanych wynikow.

e spodtka kontynuuje realizacje strategii wydawniczo-produkeyjnej, ktéra gwarantuje jej stabilny

wzrost przychodow od kilku lat

e spdtka prowadzi inwestycje w nowe tytuty finansujac je ze Srodkéw wihasnych, przez co prezentuje

zanizone przeptywy z dziatalnosci operacyjne;.

. Wyniki wypracowane w 2020 roku oraz dynamika ich wzrostu, to duze osiggniecie Forever Entertainment
i niepodwazalny dowdd, ze spétka rozwija sie we wtasciwym kierunku. Najwiekszy wptyw na tak znaczacy
wzrost wynikéw Forever Entertainment miata przede wszystkim premiera pierwszej gry typu remake, czyli
Panzer Dragoon: Remake. Dodatkowo, ogdlnoswiatowy trend wzrostu sprzedazy gier wywotany przez
pandemie w pierwszym pdtroczu 2020 roku wptynat na wzrost zainteresowania zakupem takze innych gier

z naszego portfolio.” — powiedziat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

e w 2020 roku Forever Entertainment zwiekszyta liczbe platform dystrybucji gier do ponad
dziesieciu. Obecnie gry FE sg dostepne przede wszystkim na: Nintendo Switch, PlayStation 4,
Xbox One, Google Stadia, Amazon Luna i PC (Steam i GOG), a takze w wersjach kolekcjonerskich.

Premiery gier na konsolach nowej generacji beda miaty miejsce w 2021 roku.

.Forever Entertainment w pefni wykorzystata panujace na Swiecie sprzyjajace branzy gier komputerowej
warunki gospodarcze wywotane pandemia i wprowadzita do swojej oferty nowe produkty oraz rozszerzyta
krag odbiorcéw. Jednoczesnie dzieki efektywnej organizacji pracy w formie zdalnej, spdtka nieprzerwanie
prowadzita intensywne prace nad dopracowaniem realizowanych projektéw, co znalazto odzwierciedlenie
w dobrym przyjeciu, pozytywnych opiniach i recenzjach wydanych gier.” — dodat Prezes Zarzadu,
Zbigniew Debicki.

e Emitent zapowiada szereg premier na najblizsze kwartaty, w tym:
- remake’i: Panzer Dragoon Il Zwei: Remake, The House of the Dead: Remake, Shadowgate 2,
Fear Effect: Reinvented, Magical Drop 6, czy leasebel Remake
- gry wtasne: The Mansion, Hollow 2, Rise Eterna, Tiara: Deceiving Crown.
- gry portowane: Thief Simulator 2, Train Station Renovation, AirCraft Carrier Simulator, House
Flipper City,
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.Wydanie najwazniejszych tytutdw z listy premier prezentowanej na stronie Forever Entertainment,
powinno zapewnic¢ dalszy wzrost wynikéw spétki w kolejnych kwartatach 2021 i 2022 roku. Planujemy
kontynuowac rozwdj dziatalnosci wydawniczej i pozyskiwac coraz ciekawsze gry do dystrybucji w kolejnych
latach. Potwierdzeniem tych dziatan jest podpisanie umowy z kolejnym potentatem sSwiatowego rynku
gamingu, tj. ze spotka Square Enix.” — zapowiedziat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

e Forever Entertainment zwiekszyta liczbe inwestycji kapitatowych do siedmiu podmiotéw. Cztery z
nich to studia developerskie, dwa joint-venture oraz ostatnio zatozona jednoosobowa spdtka
akcyjna inwestujagca w nowe projekty. Dwie spétki z grupy FE, tj. UF Games S.A. i MegaPixel
Studio S.A., wkrétce rozpoczna oficjalny proces wprowadzenia ich akcji do obrotu w ASO na rynku
NewConnect.

.Kolejne inwestycje i budowa solidnej grupy spdfek, stanowi wazny element strategii rozwoju, dzieki
ktéremu zostanie utrzymane wysokie tempo rozwoju w najblizszych latach. Forever Entertainment jest
przygotowana organizacyjnie i finansowo do realizacji coraz bardziej wymagajacych tytutéw. Jako jedyna
spotka w Polsce podpisaliSmy umowy o wspdfpracy w zakresie wydawania remake’dw ze swiatowymi
potentatami na rynku gier wideo jak: SEGA Corporation, G-Mode Corporation i Squere Enix Co., Ltd.
Podejmujemy takze kolejne dziatania, ktore wzmocnia marke Forever Entertainment jako wydawcy gier
na rynku konsol.” — podsumowat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

O SPOELCE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkgji gier na konsole. Jako wydawca blisko wspdfpracuje z Nintendo Co., Ltd., dzieki czemu
odnotowuje dynamiczny wzrost wynikéw od drugiej potowy 2017 roku, tj. wraz ze wzrostem sprzedazy konsoli Nintendo
Switch. Obecnie spétka dystrybuuje juz prawie 90 gier na tej konsoli i liczba ta wcigz rosnie. Forever Entertainment plasuje
sie w Scistej Swiatowej czotéwce wydawcdw gier na konsole Nintendo Switch i dazy do dalszego umacniana swojej pozydji,
uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jakos¢ wydawanych gier.

Kolejnym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, np.: Panzer
Dragoon Il Zwei, The House of the Dead i kilku innych. Spétka zamierza zwiekszy<¢ liczbe wydawania tak duzych gier do
3-4 rocznie, do czego bedzie wykorzystywata gtéwnie obecne i nowe studia deweloperskie z Grupy Forever Entertainment.

Forever Entertainment S.A. jest jedng z najwiekszych spdétek gamingowych notowanych na rynku NewConnect, na ktérym
jej akcje zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.

Wiecej informacji:
na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz
na stronie internetowej spétki: www.forever-entertainment.com

Kontakt dla mediéw:
Piotr Wozniak
pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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