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Szanowni Panistwo,

mam przyjemno$é przedstawi¢ Panstwu niniejsze sprawozdanie, w ktérym prezentuje wyniki finansowe Spoétki
zarok 2021.

Rok 2021 byt kolejnym rokiem pandemii wirusa COVID-19, ktéry nie odpuszczat i nadal miat wptyw na wszystkie
dziedziny naszego zycia. Z kolei 2022 rok zapamietamy gtéwnie poprzez wybuch wojny, ktérej ofiarg jest Ukraina,
kraj sgsiadujacy z Polskg. W tak dynamicznie zmieniajacym sie otoczeniu gospodarczym, Forever
Entertainment S.A. wraz ze spétkami z jej grupy realizowata wzmozony plan inwestycji w nowe tytuty i
o oczekiwanym potencjale sprzedazy duzo wyzszym od tytutéw wyprodukowanych i wydanych w latach
poprzednich.

Forever Entertainment S.A. realizujgc przyjetg strategie rozwoju utrzymata w 2021 roku wysoki poziom
przychoddw i wptywéw w poréwnaniu do lat poprzednich. Zdywersyfikowany portfel ponad 100 tytutéw gier w
ofercie, nowe premiery i dziatania marketingowe, pozwolity jej na utrzymanie przychoddéw na poziomie wyzszym
niz w latach poprzedzajgcych rekordowy 2020 rok.

Woykres 1. Przychody oraz EBITDA Forever Entertainment S.A. za lata 2017-2021 [min zi]
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W 2021 roku Forever Entertainment S.A. wypracowata przychody ze sprzedazy i zrGwnanie z nimi na poziomie
25,8 min zt, w tym wartos¢ ze sprzedazy produktéw wyniosta 23,0 min zt. Zysk EBITDA za 2021 rok wyniost
2,2min zt, a stan $rodkéw pienieznych wzrést do 4,8 min zt na dzien 31.12.2021 i byt najwyiszy w
porownywanych latach.

W omawianym roku obrotowym, Spétka osiggneta wiele sukceséow na tle sprzedazowym i wydawniczym.
Woystarczy wspomniec o liczbie sprzedanych egzemplarzy tytutu Thief Simulator, ktéra przekroczyta 1 milion
sztuk w 2021 roku i nadal rosnie. W ramach struktur wtasnych, FE rozpoczeta dziatalnos¢, wtasnego sklepu
internetowego pod marka Forever Limited, w ktorym przede wszystkim oferuje unikalne zestawy
kolekcjonerskie gier.

Spétka z powodzeniem pozyskuje nowe IP do gier typu remake oraz finansowanie biezgcych i nowych produkgji.
Z kolei komfortowa sytuacja finansowa stanowi jej solidny fundament do poprawy wynikow w 2022 wraz z
premierami waznych tytutéw, ktore byty realizowane w 2021 roku. Przed nami zapowiedziane premiery:

THE HOUSE OF THE DEAD: Remake i FRONT MISSION 1°t: Remake. Oprécz tych tytutéw oczekujemy wiecej
premier istotnych tytdw niz w 2021 roku. To oznacza dla nas kolejny rok wyzwan zaréwno pod wzgledem
produkcyjnym, wydawniczym jak i sprzedazowym.

Dodatkowo w 2021 roku, Forever Entertainment zwiekszyta inwestycje kapitatowe o kolejne dwie spotki, tj.:
Forever Seed Fund S.A. i Mechano Games S.A. Akcje MegaPixel Studio S.A., spotki z grupy FE, zadebiutowaty na
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rynku NewConnect w 2021 roku. Kolejne trzy spétki z grupy FE: UF Games S.A., Storm Trident S.A. i TA Publishing
Sarl. s3 w procesie wprowadzenia ich akcji do obrotu w ASO na rynku NewConnect. Tym samym FE realizuje
inwestycyjny element swojej strategii, ktory jest jednym z filaréw utrzymania wysokiego tempa rozwoju Forever
Entertainment w najblizszych latach.

Na koniec wimieniu Zarzadu chciatbym podziekowaé pracownikom w Forever Entertainment i w spétkach Grupy,
wszystkim akcjonariuszom, partnerom biznesowym, oraz inwestorom za wytrwatos¢ i wspétprace w 2021 roku
oraz zyczy¢ Wam zdrowia i wzajemnego szacunku w tych trudnych czasach. Zapraszam Panstwa do lektury
niniejszego raportu rocznego, w ktérym mam zaszczyt dzieli¢ sie naszymi sukcesami.

Zbigniew Debicki

Prezes Zarzqdu
Forever Entertainment S.A.
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1. CHARAKTERYSTYKA SPOLKI
1.1. INFORMACIJE PODSTAWOWE
1.1.1. DANE JEDNOSTKI

Forever Entertainment Spétka Akcyjna (,Forever Entertainment S.A.”, ,Spotka”) zostata zatozona w dniu
4 sierpnia 2010 roku, na podstawie aktu notarialnego, za Rep. A Nr 8298/2010, sporzgdzonego przez notariusza
J. Waronskiego w Kancelarii Notarialnej w Gdyni. Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej i poza jej granicami.
Zatozycielami Spotki sg osoby fizyczne, ktore objety akcje serii Ai B.

Czas trwania Spoftki jest nieoznaczony.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spoétki oraz przepiséw Kodeksu spétek handlowych (Dz. U. z 2000 r., Nr 94,
poz. 1037, z pdin. zm.).

Podstawowe dane o Emitencie

Firma: Forever Entertainment S.A.
Forma prawna: Spoétka Akcyjna
Siedziba: Gdynia
Adres: Al. Zwyciestwa 96/98
Telefon: +48 58 728 2343
Adres poczty elektroniczne;j: office@forever-entertainment.com
Adres strony internetowej: www.forever-entertainment.com
NIP: 5833112205
REGON: 221122120
KRS: 0000365951

Sad Rejonowy Gdansk-Pdétnoc w Gdansku, VIII Wydziat Gospodarczy

Sad rejestrowy:
adrel w Krajowego Rejestru Sgdowego

Zrédto: Emitent

1.1.2. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde Papieréw
Wartosciowych Warszawie S.A. jest , Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spotki, wedtug dziatéw Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD-58.21.Z),
jest ,dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych dla wszystkich platform”. Klasa ta obejmuje

dziatalnos$¢ zwigzang z analizg, projektowaniem i programowaniem systemow gotowych do uzycia.

Dodatkowo, Spdétka prowadzi dziatalnos¢ wspierajgcg edukacje, dystrybucje filmow oraz sprzedaz towarow
obejmujacych gry, zabawki i gadzety, w kraju i zagranica.
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Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A. jest produkcja gier na réine platformy
sprzetowe. Spotka petni funkcje twdrcy poczgwszy od stworzenia koncepcji i scenariusza gry, a skoficzywszy na
jej produkcji finalnej.

Wykonywanie konkretnych elementéw gier opracowywanych przez Spétke w 2021 roku odbywato sie czesciowo
w strukturach Spoéfki, a czesciowo byto zlecane kontrahentom oraz innym niezaleznym specjalistom.

Dziatalno$¢ dodatkowa Spétki polega na pozyskiwaniu licencji na gry i aplikacje od innych producentéw. Gry te
w nastepnej kolejnosci sg wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach dystrybucji Spétki, ze szczegdlnym
uwzglednieniem Nintendo Switch.

Dzieki sprzedazy produktéw na dedykowanych platformach dystrybucyjnych, gry Spétki sg dostepne na rynkach
wiekszosci panstw $wiata, przy czym najwiekszymi odbiorcami produktéw Spétki sg rynki: amerykanski, azjatycki
i europejski.

W okresie sprawozdawczym Spétka kontynuowata wspétprace z zespotami z grupy: MegaPixel Studio S.A., Storm
Trident S.A., a takze UF GAMES S.A w zakresie produkcji gier na wszystkie dostepne platformy. W 2021 roku,
Spétka kontynuowata swojg dziatalnos¢ wydawnicza, poprzez wspotprace ze spotkg zalezng Forever Seed Fund
S.A.

Ponadto, pod koniec 2020 r. Spétka uruchomita sklep internetowy pod marka Forever Limited (dostepny pod
adresem www.forever-limited.com). Prowadzona jest w nim sprzedaz gier w formie pudetkowej w pierwszej
kolejnosci na konsole Nintendo Switch. Gry dystrybuowane poprzez Forever Limited wydawane sg w wersji
limited, unlimited i exclusive.

Na dzien 31 grudnia 2021 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania kapitat zaktadowy Spoétki
wynosit 10.800.000,00 zt (stownie: dziesie¢ miliondw osiemset tysiecy) i dzielit sie na 27.200.000 (stownie:
dwadziescia siedem miliondéw dwiescie tysiecy) akcji o wartosci nominalnej 0,40 zt (czterdziesci groszy) kazda.

Wszystkie akcje Spotki notowane sg w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez Gietde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect.

W roku obrotowy 2021 nie doszto do zadnych zmian w strukturze kapitatu zaktadowego Emitenta.
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Kapitat zaktadowy Spétki na dzieri 31 grudnia 2021 r.

Seria akgcji Liczba akcji (szt.) Udzial w kapitale Liczba gtosow 'Udzi'ai - ogélnej
zaktadowym (%) liczbie gtoséw (%)
A 375 000 1,38% 375 000 1,38%
B 47 508 0,17% 47 508 0,17%
C 5000 0,02% 5000 0,02%
D 108 192 0,40% 108 192 0,40%
E 3749 900 13,79% 3749 900 13,79%
F 2571 360 9,45% 2571360 9,45%
G 73 500 0,27% 73 500 0,27%
H 98 000 0,36% 98 000 0,36%
I 303 775 1,12% 303 775 1,12%
J 1167 765 4,29% 1167 765 4,29%
K 1500 000 5,51% 1500 000 5,51%
L 9960997 36,62% 9960 997 36,62%
M 1539 003 5,66% 1539 003 5,66%
N 460 997 1,69% 460 997 1,69%
o] 3139003 11,54% 3139003 11,54%
P 2 100 000 7,72% 2100 000 7,72%
Suma 27 200 000 100,00% 27 200 000 100,00%

Zrédto: Emitent

1.1.4. STRUKTURA AKCJONARIATU ORAZ STRUKTURA GtOSOW NA WALNYM
ZGROMADZENIU

Wyszczegdinienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w gtosach na
walnym zgromadzeniu na dzieri 31 grudnia 2021 r. oraz na dzieri sporzgdzenia niniejszego sprawozdania

~ Udziatw ogolnej Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji . N Liczba gtosow o )
liczbie akcji (%) liczbie gtosow (%)

Porozumienie akcjonariuszy,

7 392 863 27,18 7 392 863 27,18
w tym:*
Grzegorz Maciag 2 627 000 9,66 2 627 000 9,66
Zbigniew Debicki 1504 768 5,53 1504 768 5,53
Pozostali akcjonariusze 15 675 369 57,63 15 675 369 57,63
Suma 27 200 000 100,00 27 200 000 100,00

*zgodnie z RB ESPI nr 06/2022 z dnia 9 marca 2022 r., porozumienie akcjonariuszy w tym Pan Marek Bednarski 22,44%
Zrédto: Emitent
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Struktura wtasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na WZ)

Porozumienie
akcjonariuszy *
27,18%

Pozostali
akcjonariusze
57,63%

Zbigniew

Debicki
5,53%
* porozumienie akcjonariuszy, w tym 22,44% Pan Marek Bednarski
Zrédto: Emitent
1.1.5. ZESTAWIENIE STANU POSIADANA AKCJI | OPCJl SPOtKI PRZEZ OSOBY

ZARZADZAJACE | NADZORUJACE

Stan na dzieri 31 grudnia 2021 r. oraz na dzieri sporzgdzenia sprawozdania

Osoba zarzadzajaca Liczba akcji Liczba opcji

Zbigniew Debicki 1504 768 0

1.1.6. ZARZAD SPOLKI

Na dzien 1 stycznia 2021 r. sktad Zarzgdu Spotki byt nastepujacy:
= Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu

W roku obrotowym 2021 r. w sktadzie Zarzagdu Emitenta nie zaszty zadne zmiany, w zwigzku z czym na dzien
31 stycznia 2021 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania sktad osobowy Zarzadu Spoéfki jest

nastepujacy:
= Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu.

1.1.7. RADA NADZORCZA SPOLKI

Na dzien 1 stycznia 2021 r. sktad Rady Nadzorczej Spétki byt nastepujacy:
e  Zbigniew Szachniewicz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

e Kamila Debicka — Cztonek Rady Nadzorczej,
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e Mirostaw Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,
e Matgorzata Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,
e Andrzej Kodron — Cztonek Rady Nadzorczej.

W roku obrotowym 2021 r. w sktadzie Zarzadu Emitenta nie zaszty zadne zmiany, w zwigzku z czym sktad Rady
Nadzorczej Emitenta na dziern 31 grudnia 2021 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania jest
nastepujacy:

e Zbigniew Szachniewicz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

e Kamila Debicka — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Mirostaw Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Matgorzata Grala — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Andrzej Kodron — Cztonek Rady Nadzorczej.

Forever Entertainment posiada akcje w wymienionych spétkach:

1. UF Games S.A. z siedzibg w Warszawie
W dniu 2 lipca 2018r. Forever Entertainment S.A. i Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie

podpisaty akt zawigzania spétki UF GAMES S.A. Akcje w kapitale zatozycielskim zostaty objete w 50%
przez Spoétke i w 50% przez Ultimate Games.

W czerwcu 2020 r. NWZA UF GAMES S.A. podjeta uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
UF GAMES z kwoty 330.000 zt do kwoty nie nizszej niz 330.000,10 zt i nie wyzszej niz 345.000 zt, o kwote
nie nizszg niz 0,10 zt i nie wyzszg niz 15.000 zt z wytgczeniem prawa poboru dla dotychczasowych
akcjonariuszy, w drodze emisji do 150.000 nowych akcji serii C. Emisja akgcji serii C spotki UF Games
zostata w petni objeta przez akcjonariuszy innych niz zatozyciele. Rejestracja podwyzszenia kapitatu
UF GAMES w drodze emisji akcji serii C nastgpita w pazdzierniku 2020 r., a udziat FE w kapitale
zaktadowym tej spotki wynosi obecnie 45,22% i tyle samo w ogdlnej liczbie gtosow.

Obecnie trwajg prace zwigzane z wprowadzeniem wszystkich akcji UF GAMES do obrotu w ASO na
NewConnect. UF Games S.A. zajmuje sie pozyskiwaniem licencji i ich koprodukcjg gtéwnie na konsoli
Nintendo Switch. W latach 2018-2021 zrealizowat kilka istotnych gier na konsole Nintendo Switch,
w tym: Thief Simulator, Hard West, Cooking Simulator, Agony, Phantom Doctrine czy Ultimate Fishing
Simulator. Gra Thief Simulator, jako jeden z siedmiu tytutéw wydanych przez third party publisher na
konsole Nintendo Switch przekroczyt sprzedaz 1 min egzemplarzy w 2021, i tym samym weszta do grona
gier o sprzedazy milionowej na tej konsoli.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec UF Games S.A., dlatego spodtka ta
nie podlega konsolidacji.

1. MegaPixel Studio S.A. z siedzibg w Gdyni
W dniu 16 lipca 2018 r. Forever Entertainment i Pan Artur Grzegorczyn zatozyli spétke MegaPixel Studio
z siedzibg w Gdyni. Kapitat zatozycielski MegaPixel Studio S.A. wynidst 100 tys. zt i dzielit sie na 1 min
akcji o wartosci nominalnej po 0,10 zt kazda. Akcje w kapitale zaktadowym zostaty objete w 50,00%
przez Spoétke i w 50,00% przez Pana Artura Grzegorczyna. W lipcu 2019 roku nastgpito podwyzszenie
kapitatu akcyjnego spoétki MegaPixel Studio o 111.111 sztuk akcji serii B, ktore w catosci objeli nowi
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akcjonariusze. W styczniu 2020 roku NWZA MegaPixel Studio S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu
kapitatu zaktadowego spotki o 128.889 akcji serii C, ktdére w catosci objeli akcjonariusze inni niz
zatozyciele.

Na dzien sporzgdzenia sprawozdania kapitat zaktadowy MegaPixel Studio S.A. dzieli sie na 1.240.000
akcji. Forever Entertainment posiada 38,70% udziatu w kapitale zaktadowym oraz ogdlnej liczbie
gtosow.

W dniu 1 lipca 2021 r. sp6tka MegaPixel Studio S.A. zadebiutowata na rynku NewConnect.

MegaPixel Studio S.A. zajmuje sie produkcja gier wideo, a takze portowaniem gier na konsole, w tym
na konsole Nintendo Switch. W swoim portfolio ma ukoriczone produkcje i portowanie pierwszych
tytutéw, w tym "Panzer Dragoon: Remake", ,THE HOUSE OF THE DEAD: Remake”, czy ,Hollow 2”.
Kolejne sg w realizacji i sukcesywnie wydawane od 2019 roku.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujagcym wobec MegaPixel Studio S.A., dlatego
spotka ta nie podlega konsolidacji.

TA Publishing Sarl siedzibg w Lannion we Francji

W dniu 5 wrzesnia 2018 roku Spétka zatozyta wraz ze Makee Sarl z siedzibg w Lannion-Francja, spotke
TA Publishing. Kapitat zaktadowy TA Publishing wynosi 20 tys. EUR i dzieli sie na 200.000 udziatéw
o wartosci nominalnej po 0,10 EUR kazda. Udziaty w kapitale zaktadowym zostaty objete w 49% przez
Spoétke i w 51% przez Makee. TA Publishing to francuska firma wydawnicza skupiona na oferowaniu
wsparcia w dystrybucji gier Indie niezaleznych studiéw deweloperskich z Europy Zachodniej.

W dniu 17 lutego 2022 r. TA Publishing zawata umowe na sporzgdzenie Dokumentu Informacyjnego
z Domem Maklerskim Q Securities S.A. z siedzibg w Warszawie. Zawarcie niniejszej umowy jest
podyktowane zamiarem ubiegania sie o wprowadzenie akcji TAP do obrotu w ramach Alternatywnego
Systemu Obrotu na rynku NewConnect.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania FE poprzez spotke TA Publishing SARL z siedzibg
w Lannion utworzyta Spoétke Highball Games EURL z siedzibg w Saint-Quay-Perros.

Kapitat zaktadowy Highball Games EURL wynosi 2.000 Euro i dzieli sie na 2.000 akcji o wartosci
nominalnej 1,00 Euro kazda. Akcje w kapitale zaktadowym zostaty objete w 100% przez TA Publishing
SARL. Forever Entertainment S.A. posiada 49% akcji w TA Publishing SARL.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec TA Publishing Sarl, dlatego spotka
ta nie podlega konsolidacji.

Storm Trident S.A. z siedzibg w Gdansku

W styczniu w 2020 roku zostata zatozona przez Forever Entertainment S.A. i Blue Sunset Games sp.
z 0.0. Forever Entertainment objeta 42,50% akcji w kapitale zaktadowym Storm Trident S.A. W sierpniu
2020 roku NWZA Storm Trident S.A. podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego spotki
0 150.000 akgji serii C, ktére w catosci objeli akcjonariusze inni niz zatozyciele.
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W dniu 18 czerwca 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Storm Trident S.A. z siedzibg w Gdarisku
podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Storm Trident do kwoty 127.500,00 zt, tj.
o kwote 12.500,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Storm Trident nastgpitfo w wyniku emisji
125.000 akcji na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje serii D zostaty objete po
cenie emisyjnej réwnej 4,00 zt.

Forever Entertainment posiada 425.000 akcji Storm Trident S.A. na dzien sporzadzenia niniejszego
raportu, co daje mu 33,33% udziat w jej kapitale zaktadowym i w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym
zgromadzeniu.

Storm Trident S.A. zajmuje sie produkcja gier wideo, a takze portowaniem gier na konsole, w tym na
konsole Nintendo Switch. W swoim portfolio ma ukoriczone portowanie pierwszych tytutéw, w tym
Tiny Hands Adventure, Ultimate Fishing Simulator, No Thing, Sparkle 4 Tales czy Assault on Metaltron,
KURSK. Kolejne tytuty sg w realizacji i bedg sukcesywnie wydawane w 2022 r.

W dniu 9 grudnia 2021 r. Storm Trident zawarta umowe o $wiadczenie ustug w zakresie wprowadzenia
akcji Storm Trident do Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect z Domem Maklerskim Q
Securities S.A. z siedzibg w Warszawie.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Storm Trident S.A., dlatego spodtka
ta nie podlega konsolidacji.

Fearful Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni

W dniu 1 pazdzierniku 2020 roku zostata zatozona przez Forever Entertainment S.A., Bloober Team S.A.
oraz inwestoréw indywidualnych. Forever Entertainment objetfa i obecnie posiada 45% akcji w kapitale
zaktadowym i takim sam udziat w ogdlnej liczbie gtoséw. Celem powotania Fearful Entertainment S.A.
jest produkcja gier typu remake z gatunku horroréw na platforme Nintendo Switch. Dzieki pofaczeniu
kompetencji Forever Entertainment S.A. (remake’i) i Bloober Team S. A. (gry typu horrory) mozliwe jest
pozyskiwanie najbardziej znanych IP z gatunku horroréw oraz wspdlne tworzenie ich remake’éw.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Fearful Entertainment S.A.,
dlatego spotka ta nie podlega konsolidacji.

Forever Seed Fund S.A. z siedzibg w Gdyni

W dniu 24 lutego 2021 r. Emitent podpisat akt zawigzania spotki Forever Seed Fund S.A. Kapitat
zaktadowy Forever Seed Fund S.A wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym akcje stanowigce 100% udziatu
w kapitale zaktadowym Forever Seed Fund S.A. Spdtka ta specjalizuje sie w poszukiwaniu do Grupy FE
zespotdéw developerskich posiadajgcych interesujgce pomysty na gry oraz ciekawy potencjat rozwojowy.

Emitent jest spotka dominujgcg w stosunku do spoétki Forever Seed Fund S.A. Na podstawie art. 58
Ustawy o rachunkowosci, tj. ze wzgledu na nieistotnos¢ danych finansowych spétki zaleznej, Spotka
korzysta ze zwolnienia w zakresie sporzadzania skonsolidowanych danych finansowych za rok obrotowy
2021.
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VII. Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni
W dniu 13 lipca 2021 r. Emitent wraz z MegaPixel Studio S.A. oraz z siedmioma osobami fizycznymi
podpisat akt zawigzania sp6tki Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni. Kapitat zaktadowy Mechano
Games S.A wynosi 125.000,00 zt i dzieli sie na 1.250.000 akc;ji serii A i B o wartosci nominalnej 0,10 zt
kazda. Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym akcje stanowigce 20% udziatu w kapitale
zaktadowym Mechano Games S.A.

Spotka Mechano Games S.A. specjalizuje sie w portowaniu gier z portfolio MegaPixel Studio S.A. na
konsole: Nintendo Switch. PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia, a takze
tworzy witasne produkcje.

Forever Entertainment S.A. nie jest podmiotem dominujagcym wobec Mechano Games S.A., dlatego
spotka ta nie podlega konsolidacji.

Oprocz wyzej wymienionych udziatéw, na dzier 31.12.2021 r. Forever Entertainment S.A. posiadata 35,00% akcji
w spétce China Smart Forever Entertainment Holdings Company Limited z siedzibg w Hong Kongu oraz posiadata
35,98% udziatéw w Pastel Games Sp. z 0.0. W pierwszym kwartale 2019 roku Zgromadzenie Wspdlnikéw spotki
Pastel Games Sp. z 0.0. podjeto uchwate w sprawie likwidacji spétki Pastel Games sp. z 0.0. Obie spotki, China
Smart Forever Entertainment Holdings Company Limited oraz Pastel Games sp. z 0.0. nie podlegaja konsolidacji
na dzien sporzgdzenia sprawozdania.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywow pienieznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw $rednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank
Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujaca zasadg przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzierh odpowiedniego okresu:

®= nadzien 31.12.2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994,

®= nadzien 31.12.2020r. Sredni kurs wynosit 4,6148.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywdéw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym
okresie:

= $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2021 r. wyniosta 4,5775,

= $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2020 r. wyniosta 4,4742.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

W ‘Inieni
yszezegolniene bilansowy (31 grudnia)

2021 4,5994 4,5775

2020 4,6148 4,4742

Zrédto: NBP
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4

Wybrane pozycje bilansu Emitenta

’

Wyszczegoblnienie

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

31.12.2021r. 31.12.2020rr. 31.12.2021r. 31.12.2020 .
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wtasny 31 832 850,99 30559 613,35 6 921 087,75 6 620 088,35
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznos¢ krotkoterminowe 5530 800,63 3 954 765,96 1202 504,81 856 974,51
srodki pienizne | inne aktywa 4 807 884,91 3978 175,29 1045 328,72 862 047,17
pieniezne
Zobowigzania dfugoterminowe 44 512,23 112 454,32 9 677,83 24 368,19
Zobowigzania krétkoterminowe 9 215 542,00 1535 310,09 2 003 640,04 337 136,62
Suma bilansowa 43 964 315,62 35599 511,36 9 558 706,71 7 714 204,59
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku zyskéw i strat Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegodlnienie

od 01.01.2021 .
do 31.12.2021r.

od 01.01.2020.
do 31.12.2020 .

od 01.01.2021 r.
do 31.12.2021r.

od 01.01.2020 .
do 31.12.2020 .

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 25 843 509,77 27 322 365,24 5618 887,20 5920 595,74
Amortyzacja 1172 033,88 1113591,74 254 823,19 241 308,78
Zysk/strata na sprzedazy 767 666,46 7 515 876,84 166 905,78 1628 646,28
Zysk/strata na dziatalnosci 1026 257,27 8042 189,64 223 128,62 1742 695,16
operacyjnej
Zysk/strata brutto 2 252 002,13 18 077 281,46 489 629,55 3917 240,50
Zysk/strata netto 1567 474,49 14 280 992,19 340 799,78 3090 163,00
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku przeptywdw pienieznych Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegodlnienie

od 01.01.2021 .
do 31.12.2021r.

od 01.01.2020 .
do 31.12.2020 .

od 01.01.2021 .
do 31.12.2021 .

od 01.01.2020 .
do 31.12.2020 .

PLN PLN EUR EUR

Przepiywy pienigzne 1111 149,96 3 431 816,05 241 585,85 743 654,34

z dziatalnosci operacyjnej
Przepiywy pienigzne -223 558,94 343 174,93 -48 606,11 74 363,99

z dziatalnosci inwestycyjnej

Przeplywy pienigzne -57 881,40 -114 914,22 -12 584,55 -24 901,24

z dziatalnosci finansowe;j
Przeptywy pieniezne netto razem 829 709,62 3660 076,76 180 395,19 793 117,09

Zrédto: Emitent
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Forever Entertainment S.A. jest w czotéwce najwiekszych wydawcéw na swiecie pod wzgledem liczby gier
wprowadzonych na konsole Nintendo Switch. Plany Spotki obejmujg dalsze intensywne rozwijanie katalogu gier
na wskazang konsole, ktorej sprzedaz w poréwnaniu do sprzedazy innych konsol rosnie najszybciej od 2017 roku
i w 2021 roku przekroczyta tacznie liczbe 100 milionéw sprzedanych egzemplarzy.

Emitent wydaje gry na konsole w oparciu o IP (licencje gier) wtasne i w oparciu o IP pozyskane od zewnetrznych
deweloperow. Spétka bedac partnerem indie deweloperdw, wspoéttworzy, portuje i wydaje gry na konsole:
PlayStation 4, Xbox ONE, Nintendo Switch oraz na Google Stadia. W zamian otrzymuje ustalony udziat w
przychodach ze sprzedazy gier. Przygotowuje sie takze do wydawania gier na konsole najnowszej pigtej
generacji.

Kolejnym filarem dziafalnosci jest wydawanie gier typu remake. FE zawarta szereg uméw, na bazie ktérych
produkuje i wydaje gry remake w oparciu o kultowe tytuty z lat 90 XX wieku. To wazna nisza rynku gier, ktéra
cieszy sie rosngcg popularnoscia wsrdd graczy na catym swiecie. FE bedzie sie koncentrowata w najblizszych
latach na wydaniu wiekszej liczby produkcji remake. Po premierze Panzer Dragoon: Remake w 2020 roku,
kolejnymi tytutami, ktérych premiery zapowiedziano na 2022 rok bedg wydany jest THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake (premiera: 7 kwietnia 2022) oraz FRONT MISSION 1st: Remake.

Ponadto Spodtka prowadzi inwestycje w obszarze technologii wspierajgcych prace producentéw gier. Pierwszg
aplikacjg FE jest STERIO, ktéra jako narzedzie programistyczne umozliwia grafikom 3D korzystanie ze
standardowych jednostek fotograficznych do pobierania, importowania i odpowiednio konwertowania obrazéw
stereoskopowych na mapy modeli 3D. Podstawowgq korzyscig z wykorzystania STERIO w produkcjach gier na
silniku Unity 3D jest ewidentne skrdcenie czasu pracy grafikdw, a tym samym zmniejszenie kosztow tworzenia
tych gier. W 2021 roku Spétka rozpoczeta sprzedaz w trybie wczesnego dostepu (Early Access) pierwszego tytutu
— The Mansion, zrealizowanego z wykorzystaniem tej technologii.

Ponizej przedstawiono tabele opisujgca produkty Spotki przeznaczone do sprzedazy w okresie od dnia 1 stycznia
2021 r. do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania

Gra Platforma Data premiery Zakres prac

The Childs Sight Xbox One 15.01.2021 portowanie, wydawca
Nintendo Switch

Green Hell intendo VY_I ¢ 10.02.2021 portowanie, wydawca

w Japonii

Nintendo Switch

Binarystar Infinty intendo swi c" 04.02.2021 portowanie, wydawca
(w tym w Japonii)

The Childs Sight Sony Playstation 4 26.02.2021 portowanie, wydawca

Assault on Metaltrone Sony Playstation 4 26.02.2021 portowanie, wydawca
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Nintendo Switch

Cooking Simulator N 11.03.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Towaga: Among Shadows ! VY,I 11.03.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Shut Eye ! VY,I 18.03.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Teddy the Wanderer ! VY,I 18.03.2021 gra wilasna, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Fred3ric . 18.03.2021 gra wilasna, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
FRONTLINE ZED intendo VY,I ¢ 18.03.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Sony Playstation 4
Panzer Dragoon: Remake y ray . 25.03.2021 portowanie, wydawca
Japonia
Tiny Hands Adventure Sony Playstation 4 05.03.2021 portowanie, wydawca
Danger Scavenger Nintendo Switch 25.03.2021 portowanie, wydawca
The Mansion (wersja Earl
( / y Steam 31.03.2021 gra wiasna, wydawca
Access)
A Long Way Down Nintendo Switch 01.04.2021 portowanie, wydawca
Train Station Renovation Nintendo Switch 06.05.2021 portowanie, wydawca
Kursk Xbox One 07.05.2021 portowanie, wydawca
. Nintendo Switch (w tym .
Rise Eterna . 13.05.2021 koprodukcja, wydawca
w Japonii)
The Mansion (wersja Early
GOG 18.05.2021 gra wiasna, wydawca
Access)
Violett PlayStation 4 20.05.2021 gra wilasna, wydawca
Sparkle 2 Evo PlayStation 4 20.05.2021 gra wiasna, wydawca
Violett Remastered Xbox One 04.06.2021 gra wiasna, wydawca
Rise Eterna Steam 09.06.2021 koprodukcja, wydawca
Rise Eterna GOG 09.06.2021 koprodukcja, wydawca
Robothorium Nintendo Switch 01.07.2021 wydawca
Q-yo Blaster Xbox One 16.07.2021 portowanie, wydawca
Rise Eterna Sony Playstation 4 06.08.2021 koprodukcja, wydawca
Rise Eterna Xbox One 20.08.2021 koprodukcja, wydawca
Project AETHER: First Contact Nintendo Switch 05.08.2021 portowanie, wydawca
Smashroom Nintendo Switch 05.08.2021 portowanie, wydawca
No Thing Xbox One 06.08.2021 portowanie, wydawca
KURSK PS4 03.09.2021 portowanie, wydawca
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Q-Yo Blaster Ps4 03.09.2021 portowanie, wydawca
Barbero Nintendo Switch 14.10.2021 wydawca
Nintendo Switch
Ultimate Ski Jumping 2021 N 21.10.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Ultimate Fishing Simulator Ny 21.10.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Tap Skaters ! VY,I 21.10.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Danger Scavenger ! VY,I 21.10.2021 portowanie, wydawca
w Japonii
Nintendo Switch
Sparkle 2 EVO inten _0 W C 21.10.2021 gra wiasna, wydawca
w Korei/Japonia
Nintendo Switch
Violett n e.n © WI. N . 21.10.2021 gra wilasna, wydawca
w Korei Potudniowej
Nintendo Switch
Timberman VS ! . WI. . 21.10.2021 portowanie, wydawca
w Korei Potudniowej
Danger Scavenger PS4 29.10.2021 portowanie, wydawca
Danger Scavenger Xbox One 29.10.2021 portowanie, wydawca
Binarystar Infinity PS4 05.11.2021 portowanie, wydawca
Neurodeck Nintendo Switch 18.11.2021 wydawca
Wax Museum Nintendo Switch 18.11.2021 portowanie, wydawca
Armed To The Gears Nintendo Switch 25.11.2021 portowanie, wydawca
Aery — A Journey Beyond Time Nintendo Switch 01.12.2021 portowanie, wydawca
Stitchy in Tooki Trouble Nintendo Switch 01.12.2021 portowanie, wydawca
Pawn of the Dead Nintendo Switch 30.12.2021 portowanie, wydawca
Hollow 2 Nintendo Switch 30.12.2021 gra wiasna, wydawca
Baby Storm Nintendo Switch 21.01.2022 wydawca
Dino Galaxy Tennis Nintendo Switch 10.02.2022 portowanie, wydawca

THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake

Nintendo Switch

31.03.2022 (pre-order)
07.04.2022

portowanie, wydawca

Zrédto: Emitent

1.2.3.

PRODUKTY PLANOWANE DO SPRZEDAZY

Ponizej przedstawiono tabele zawierajacy aktualny plan premier gier na 2022 r., przy czym ma on charakter

orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdélne terminy wydania gier sg ustalane po analizie sytuacji rynkowej.

Ponadto, Zarzad Spotki informuje, ze z uwagi m. in. na zapisy umowne z podmiotami zewnetrznymi nie wszystkie

gry planowane do wydania przez Emitenta znajdujg sie w niniejszym planie.
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Planowane premiery gier

THE HOUSE OF THE DEAD: Remake
Hollow 2
Professional Fishing
House Flipper City
Uboat
Aircraft Carrier Simulator
Binarystar Infinity
Sparkle 2 Evo
Re-Legion
Blocky Farm
KURSK
Tiara Deceiving Crown
Epifrog
Virus - The Outbreak

Timberman The Big Adventure

1Q22

2Q22
2Q22
2Q22
2Q22

2Q22
2Q22
2Q22
2Q22

2Q22

2Q22

2Q22

2Q22
2Q22

2Q22

Platformy i planowane tytuty gier bez podanej daty premiery

FRONT MISSION 1st: Remake

FRONT MISSION 2: Remake

Fear Effect: Reinvented

b/d
b/d

b/d

b/d

b/d

b/d
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Thief Simulator 2 b/d - - - - -
lesabel Remake b/d - - - - -
Goetia 2 b/d b/d b/d b/d - -
Virus - The Outbreak - - - - b/d b/d
The Mansion b/d - - EA - -
Rise Eterna 2 b/d - - - - -

b/d — brak daty premiery

EA — Wydanie w trybie ,Early Acces” na platformie Steam.

Tytuly gier bez podanych dat premier i bez podanych platform:

- Panzer Dragoon Il Zwei: Remake

- THE HOUSE OF THE DEAD 2: Remake
- Shadowgate 2

- Magical Drop 6

- Night Slasher: Remake

1.2.4. SKLEP FOREVER LIMITED

Forever Limited to marka sklepu internetowego, utworzona przez Forever Entertainment 18 grudnia 2020 roku.
Sklep ten oferuje wersje gier w pudetkach oraz unikalne gadzety z grami w zestawach kolekcjonerskich. Zestawy
gier sg dostepne w wariancie nielimitowanym (UN_LTD), limitowanym (LTD) i/lub w ekskluzywnym (EXCL).

Spoétka pracuje nad nowymi tytutami oraz zestawami, ktére sukcesywnie s wprowadzane do sprzedazy.

Zestawy kolekcjonerskie dostepne w sklepie Forever Limited

Zestaw kolekcjonerski Platforma Data premiery
Panzer Dragoon: Remake LTD NS Nintendo Switch 18.12.2020
Panzer Dragoon&gemake UN_LTD Nintendo Switch 18.12.2020
Panzer Dragoon: Remake EXCL NS Nintendo Switch 18.12.2020
Sparkle LTD NS Nintendo Switch 18.12.2020
Sparkle UN_LTD NS Nintendo Switch 18.12.2020
Thief Simulator LTD NS Nintendo Switch 18.12.2020
Thief Simulator UN_LTD NS Nintendo Switch 18.12.2020
Green Hell LTD NS Nintendo Switch 27.01.2021
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Green Hell UN_LTD NS Nintendo Switch 27.01.2021
Rise Eterna LTD NS Nintendo Switch 13.05.2021
Rise Eterna UN_LTD NS Nintendo Switch 13.05.2021
Rise Eterna LTD PC PC 09.06.2021
Rise Eterna UN_LTD PC PC 09.06.2021
Baby Storm UN_LTD NS Nintendo Switch 15.12.2021

W opinii Zarzgdu na wyniki finansowe Spétki wptyw miaty nastepujace zdarzenia:
e premiery gier (opisane w pkt. 1.2.2)
e zawarte nowe umowy wydawnicze
e promowanie gier wydawanych przez Forever Entertainment na konferencjach Nintendo
e dziatalno$¢ Forever Seed Fund S.A.
e dziatalno$¢ Forever Limited
e wyptata dywidendy przez UF Games S.A. z zysku netto za 2020 rok
e ulgaIP BOX

e wzrost zatrudnienia 0 40% w ciggu roku, zwigzany z pozyskiwaniem nowych gier do produkcji.

e w dniu 1 marca 2021 r. podpisano umowe z Square Enix Japan (Square Enix Co., Ltd.) z Japonii na
stworzenie i wydanie kilku remakéw gier opartych o jedno IP posiadane przez Square Enix Japan.
Z tytutu zawartej umowy Emitent otrzyma ponad 50% przychodu ze sprzedazy gier na wszystkich
platformach.

e w dniu 8 lipca 2021 r. zawarto umowe z Microids z Francji, ktére dotyczy globalnego wydania
pudetkowych wersji gier: Panzer Dragoon: Remake, Panzer Dragoon Il Zwei: Remake, THE HOUSE OF
THE DEAD: Remake, THE HOUSE OF THE DEAD II: Remake.

e wdniu 19 lipca 2021 roku zawarto umowe ze spdtkg Baby Corp SAS z siedzibg w Saint Amand les Eaux
(Francja), ktérej przedmiotem jest wydanie przez Emitenta gry Baby Storm na wszystkich gtéwnych
platformach. Z tytutu realizacji umowy Emitent otrzyma okreslony w umowie, procent zysku netto tj.,
przychoddw ze sprzedazy Gry po odliczeniu kosztow prowizji sklepdw i dystrybutoréw, podatkéw i optat
oraz innych kosztéw zwigzanych z dystrybucjg. Umowa zostata zawarta na okres 5 lat. Pozostate
warunki umowy nie odbiegajg od stosowanych powszechnie standardéw.

Ponadto Spotka zawarta w 2021 facznie 13 umoéw na produkcje o mniejszym znaczeniu, o ktérych nie
informowata w raportach biezacych, na produkcje i wydanie gier gtdéwnie na konsole Nintendo Switch.
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W dniu 1 wrzesnia 2021 r. Forever Seed Fund S.A. (spétka zalezna od Emitenta, FSF) zawarta umowe z Nintendo
Co., Ltd. z Japonii. Zgodnie z postanowieniami umowy, FSF we wspétpracy z Nintendo poszukuje deweloperéw
— w szczegdlnosci w Polsce i Europie, ale nie ograniczajac sie tylko do tej czesci Swiata — posiadajacych,
realizujgcych lub planujgcych wykonanie wysokiej jakosci gier. W ramach tej umowy FSF nawigzuje wspotprace
z wyselekcjonowanymi deweloperami w celu wydania ich gier na konsoli Nintendo Switch.

Pierwszym duzym sukcesem FSF jest pozyskanie do dystrybucji przez FE gry Baby Storm od developera Baby Corp
SAS. Premiera gry Baby Storm w sklepie cyfrowym Nintendo Switch miata miejsce 21 stycznia 2022 roku.
Ponadto, w sklepie Forever Limited, mozliwy jest zakup gry w wersji pudetkowe;j.

Podczas konferencji Nintendo — Indie World organizowanych w 2021 r. zaprezentowano materiaty filmowe
pochodzace z dwdch produkcji: THE HOUSE OF THE DEAD: Remake (14.04.2021) oraz Baby Storm (18.12.2021).

Ponadto, na konferencji Nintendo Direct w dniu 9 lutego 2022 roku zostat zaprezentowany pierwszy materiat
filmowy z gry FRONT MISSION 1st: Remake, a takze zostato zapowiedziana gra FRONT MISSION 2: Remake.
Wszystkie powyzsze prezentacje byly jednoczesnie oficjalnym rozpoczeciem $wiatowych kampanii
marketingowych ww. gier.

Dnia 4 marca 2022 roku FE ogtosita termin premiery THE HOUSE OF THE DEAD: Remake na 7 kwietnia 2022
z mozliwoscig ztozenia zamdwienia w trybie przedsprzedazy (pre-order) od 31 marca 2022 roku. Jednoczesnie
Spétka w ramach prowadzonej akcji marketingowej opublikowata nowy trailer zapowiadajacy te premiere.

Forever Entertainment w 2021 roku intensywnie rozwijat sklep internetowy pod markg Forever Limited zatozony
w grudniu 2020 roku. Dziatalno$¢ na polu e-commerce jest kapitatochtonna w poczatkowej fazie rozwoju.
Forever Limited stopniowo rozszerza oferte gier w wydaniach pudetkowych i kolekcjonerskich. Obecnie
w ofercie Forever Limited oferuje 6 tytutéw w réznych wersjach. FE zainwestowat kwote tacznie 1.134 tys. zi,
ktora odzwierciedlata wartosé stanu zapaséw Forever Limited na koniec 2021.

W dniu 19.05.2021 roku akcjonariusze UF Games S.A. (dalej takze ,UFG”) podjeli uchwate na Zwyczajnym
Walnym Zgromadzeniu o wyptacie dywidendy zysku wypracowanego w 2020 roku.

Forever Entertainment S.A. (dalej takze ,,FESA”) posiadata na dzien ustalenia prawa do dywidendy 45,22% pakiet

akcji UFG i jest najwiekszym akcjonariuszem tej spotki.

UF GAMES S.A. wypracowata ponad 5 mIn przychodoéw ze sprzedazy produktow i 776 tys. zt zysku netto za rok
obrotowy, ktory zakonczyt sie 31 grudnia 2020. Po przeznaczeniu czesci zysku na kapitat zapasowy, na
dywidende dla akcjonariuszy UFG przeznaczono 759 tys. zt, z czego dla FESA przypadto ok. 343 tys. zt. Wartos¢
dywidendy, ktdrg otrzymata od UFG 31 maja 2021 roku byta 6-krotnie wyzsza od otrzymanej w roku poprzednim.

Wynik netto UF GAMES S.A. za 2021 rok, ktory jeszcze podlega jeszcze badaniu przekroczyt 1 min zt, a stan

Srodkow pienieznych na koniec 2021 roku wynidst 1,36 min zt, dzieki czemu prawdopodobne jest otrzymanie
dywidendy przez akcjonariuszy UFG kolejny rok z rzedu.
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Spotka poinformowata w raporcie biezgcym nr 90/2020, opublikowanym w dniu 1 lipca 2020 roku, o otrzymaniu
pozytywnych indywidualnych interpretacji przepiséw prawa podatkowego dotyczacych m.in. podatku
dochodowego od oséb prawnych, w zakresie zastosowania preferencyjnego opodatkowania dochoddéw
wytwarzanych przez prawa wiasnosci intelektualnej - "IP BOX" do tworzenia oprogramowania. tj gier.
Kontynuujac prace uwzgledniajgce kolejne interpretacje oraz stanowiska zajmowane przez przedstawicieli
Administracji Skarbowej, Spotka przeprowadzita szczegdétowe analizy poszczegdlnych tytutdw w zakresie
mozliwosciami skorzystania z tej ulgi. Po analizie gier przynoszacych Spétce najwieksze przychody i dochody,
wartosé ulgi IP BOX, ktérg uwzgledniono w sprawozdaniach za 2021 rok wyniosta 52.666,74 zt. Wartos¢ tej ulgi
w rozliczeniu podatku za 2021 rok, wynika przede wszystkim z charakteru dziatalnosci FE, ktdry osigga wiekszos¢
przychoddéw z dziatalnosci wydawniczej i produkcji opartych na IP innych studiéw deweloperskich. Wartosé
sprzedazy gier wiasnych i w koprodukgji, jest niewielka w poréwnaniu do catosci przychodéw i dochodéw, ze
sprzedazy catego portfela gier FE.

Rok 2021 byt Forever Entertainment czasem wzmozonych inwestycji w gry o budzetach produkcyjnych wiekszych
od realizowanych w poprzednim roku. W ramach tych inwestycji Spotka zwiekszyta zatrudnienie o 40%
w ubiegtym roku obrotowym. Wzrost zatrudnienia w Spotce oraz wynagrodzen, wptynety na wzrost kosztéw
wynagrodzen do 5.205.953,78 zi, tj. 0 54% za 2021 rok w poréwnaniu do 2020 roku. Za 4 kwartat 2021 koszty
wynagrodzen wyniosty 1.444.740,80 zt i byty wyzsze o 69% w poréwnaniu do analogicznego okresu roku
poprzedniego.

W 2021 roku Spodtka finalizowata zmiany w narzedziu programistycznym STERIO na bazie wnioskéw
wyciggnietych podczas produkcji gry The Mansion.

Ponadto, w Spdtce realizowano prace badawcze nad: (a) poszerzeniem narzedzia automatyzujgcego czesc prac
w portowaniu gier na kolejne platformy, (b) nowym frameworkiem umozliwiajgcym wykonanie serii nowych gier
w nierealizowanym jeszcze gatunku, (c) systemami usprawniajgcymi i automatyzujgcymi portowanie interfejsow
produktdw na rdéine bedace w polu zainteresowan Spétki platformy, (d) narzedziami pozwalajgcymi na
automatyczne przenoszenie funkcjonalnosci programistycznych pomiedzy srodowiskami opartymi na réznych
architekturach. Narzedzia te usprawniajg prace w realizowanych w Spétce grach typu remake.

Spétka rozpoczeta réwniez faze prototypowania nowego frameworku pod produkcje nowego typu gier.

Forever Entertainment S.A. utrzymata wysoki poziom przychodéw i wptywdow w 2021 roku w pordwnaniu do lat
poprzednich. W 2021 roku osiggneta wiele sukcesdw na tle sprzedazowym i wydawniczym, w zakresie
pozyskania nowych IP oraz finansowania biezgcych i nowych produkcji. Spotka jest w trakcie realizacji
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najwiekszych projektéw gier w historii i posiada komfortowa sytuacje finansowg przed premierami waznych
tytutéw w 2022 roku i w latach nastepnych.

Spotka rozpoczeta w 2021 roku rozwéj sklepu internetowego pod marka Forever Limited (link: www.forever-
limited.com), poprzez ktdry oferuje gry wydaniach fizycznych nielimitowanych i kolekcjonerskich do ponad 100
krajow. Rozszerzenie dziatalnosci o sprzedaz gier fizycznych jest istotnym wzmocnieniem pozycji konkurencyjnej
FE jako wydawcy dla jej obecnych i przysztych kontrahentdow.

Aktualnie Spétka oferuje juz 103 tytuty na konsole Nintendo Switch, 25 tytutéw na konsole PlayStation 4 oraz
19 tytutéw na konsole Xbox One oraz 63 na PC. Ponadto dzieki premierze Panzer Dragoon: Remake w 2020 roku
Spoétka oferuje produkcje i wydawanie gier na konsole streamingowe: Google Stadia i Amazon Luna. Poza
wymienionymi platformami konsolowymi, Spétka wydaje gry na PC poprzez platformy Steam, GOG i na kilku
mniejszych, a takze na urzadzenia mobilne w systemie iOS i Android. FE jako wydawca i producent przygotowuje
sie do sprzedazy gier na konsolach najnowszej generacji PlayStation 5 oraz Xbox Series X i Xbox Series S.

FE od 2021 roku koncentruje sie na produkcjach co raz bardziej wymagajacych, o wiekszych budzetach,
a jednoczesnie o wiekszym potencjale sprzedazy niz dotychczas oferowane tytuty.

Emitent zapowiedziat szereg premier na najblizsze kwartaty, w tym:

- remake’i: THE HOUSE OF THE DEAD: Remake, Panzer Dragoon Il Zwei: Remake, THE HOUSE OF THE DEAD 2:
Remake, Shadowgate 2, Fear Effect: Reinvented, Magical Drop 6, leasabel Remake, Night Slasher: Remake, a
takze zapowiedziane w 2022 roku: FRONT MISSION 1st: Remake i FRONT MISSION 2: Remake.

- gry wiasne: The Mansion (early access w 2021 roku), Rise Eterna 2,
- gry portowane: Thief Simulator 2, AirCraft Carrier Simulator czy House FlipperCity.

Wydanie ww. tytutdw jako przyktaddéw z listy premier prezentowanej na stronie internetowej FE, powinno
zapewni¢ dalszy wzrost wynikow Spoétki w kolejnych kwartatach 2022 i 2023 roku.

Poza dziatalnoscig produkcyjno-wydawniczg FE inwestuje w rozwdj spotek grupy. W 2021 Spétka powiekszyta
inwestycje kapitatowe o dwie spoétki: Forever Seed Fund S.A. (100% udziat FE) oraz Mechano Games S.A. (20%
udziat FE).

Nalezy dodaé, ze w dniu 1 lipca 2021 roku akcje MegaPixel Studio S.A. (38,7% udziat FE) zostaty wprowadzone
do obrotu na rynek NewConnect. Debiut tej spotki byt jednym z nielicznych, ktére zakonczyly sie sukcesem
w 2021 roku i jednoczesnie potwierdzit zasadnosc strategii rozwoju grupy przez Spétke. Obecna wartosé rynkowa
MegPixel Studio, pomimo trudnego otoczenia rynkowego, jest 3-krotnie wyzsza od jej wyceny w ksiegach Spoétki.
FE planuje, ze kolejne spétki z jej grupy: UF Games, Storm Trident i TA Publishing z Francji, dofaczg do grona
spotek notowanych na NewConnect w 2022 i w 2023 roku.

Po rekordowym 2020 roku pod wzgledem wynikéw finansowych, w 2021 roku Forever Entertainment kfadta
nacisk na wzrost jakosci wydawanych gier wydawanych gtéwnie na konsole Nintendo Switch. Dodatkowo FE
zwiekszata sprzedaz na pozostatych platformach do dystrybucji gier i takze na nowych rynkach, poprzez
wzmozone dziatania marketingowe.

W roku 2022 Spodtka planuje kontynuowac rozwdj dziatalnosci wydawniczej i pozyskiwac coraz ciekawsze gry do
dystrybucji w kolejnych latach dzieki wspotpracy z witascicielami kultowych IP oraz z developerami z Polski
i z catego Swiata. Oczekiwane sukcesy premier tytutdow, ktére sg zaplanowane na rok 2022 i na lata nastepne,
powinny przetozy¢ sie na dalszg poprawe wynikéw Spotki. Bliska wspotpraca ze Swiatowymi potentatami branzy
gamingu umacnia pozycje Spotki jako wydawcy indie oraz producenta. Jednoczesnie Zarzad koncentruje sie na
rozwoju zespotéw deweloperskich w Spodtce i spdtkach grupy, w ktérych posiada udziaty, co wigze sie ze
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zwiekszajacy sie liczba gier w jej portfolio produkcyjnym o coraz wiekszych wymogach jakosciowych, oraz
o dtuzszym czasie rozgrywki.

Rok 2021 byt Forever Entertainment czasem wzmozonych inwestycji w gry o budzetach produkcyjnych wiekszych
od realizowanych w poprzednim roku, ktére bedg miaty swoje premiery w roku 2022 i w latach nastepnych.
Inwestycje te sa widoczne przede wszystkim we wzroscie zatrudnienia o ok. 40% r/r oraz ze wzroscie kosztéw
wynagrodzen, ktére byty wyzsze o 54% za caty 2021 rok w poréwnaniu do 2020 roku, a za sam 4 kwartat 2021
byty wyzsze o0 69% w poréwnaniu do analogicznego okresu roku poprzedniego.

Po rekordowym roku 2020 Spétka osiggneta wyniki finansowe w 2021, ktére zapewniaja jej dalszy dynamiczny
rozw@j. Pandemia wirusa COVID-19, panujaca takze w 2021 roku nie miata negatywnego wptywu na dziatalnos¢
i na wyniki Spotki, a portfolio gier w lat poprzednich i nowe dodane tytuty wptynety na utrzymanie dodatnich
wynikdow, przy nieznacznie obnizonych przychodach. Co jest istotne, to utrzymanie dodatnich przeptywdéw
pienieznych przy zintensyfikowanych inwestycjach.

Warto$¢ sumy bilansowej Spoétki wzrosta do 43.964.315,62 zt na koniec 2021 roku, tj. o 8.364.804,26 zt
(+23,5% r/r) wiecej w poréwnaniu do wartosci z korica 2020 roku. Po stronie aktywow dominujg aktywa trwate
o wartosci 25.242.548,84 zt z 57,4% udziatem w sumie bilansowej, a w nich dtugoterminowe aktywa finansowe
o wartosci 15.635.390,28 zt (35,6% udziat w sumie bilansowej). W dtugoterminowych aktywach finansowych
odzwierciedlony jest wzrost wartosci godziwych akcji Storm Trident S.A. oraz inwestycje w nowe podmioty.

Po stronie pasywow wartos$¢ kapitatéw wtasnych wyniosta 31.832.850,99 zt i miaty one 72,4% udziat w sumie
bilansowej Spétki na koniec 2021 roku.

W 2021 roku przychody netto ze sprzedazy Spotki osiggnety 25.843.509,77 zi, spadek o 5,4% r/r. Istotny jest
utrzymanie wysokiego poziomu przychoddéw ze sprzedazy produktéw, ktérych warto$¢ wyniosta
23.041.769,32 zt za 2021, tj. mniej o 8,5% wzgledem rekordowego 2020 roku. Wartos¢ ta wskazuje na realne
przychody ze sprzedazy catego portfolio oferowanych produktéw i ustug, co przetozyto sie na wptywy do
pieniezne Spoétki. Warto dodac, iz Spotka prezentujgc otrzymane zaliczki na produkcje i sprzedaz gier w bilansie,
o tgcznej wartosci 7.018.532,71 zt na dzien 31.12.2021, przedstawia ,odtozone” przychody, ktére bedg
zaksiegowane jako Rachunku Zyskéw i Strat w dniu premier poszczegdlnych gier.

Nakfady na nowe produkcje sg zawarte w kosztach wynagrodzen, ubezpieczen spotecznych oraz w czesci
kosztow ustug obcych. Pomimo wzrostu naktadéw na nowe produkcje oraz wzrostu rozliczen z dostawcami IP,
zysk operacyjny Spotki w 2021 roku wynidst 1.026.757,28 zt, spadek 0 87,2% r/r. Odpowiednio zysk EBITDA spadt
0 76% r/r do wartosci 2.198.291,16 min zt.

Spétka, pomimo wzrostu naktadéw na nowe tytuty o wiekszych budzetach, ktére bedg miaty premiery po 2021
roku, prowadzenia inwestycji w kolejne podmioty i w dziatalnos¢ sklepu Forever Limited, zwiekszyta wartos¢
posiadanych srodkéw pienieznych o 829.709,62 zt r/r do kwoty 4.807.884,91 zt na koniec 2021 roku.

Zarzad Spotki oczekuje, ze znaczny wzrost naktadéw w 2021 roku na przygotowanie nowych istotnych tytutéw,
ktore bedg miaty premiery w 2022 roku i pdzniej, przetozy sie na wzrost przychodow ze sprzedazy w kolejnych
latach, a takze na dynamiczny wzrost zyskéw operacyjnych i wptywdw pienieznych do Spétki.
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Emitent jest spdtkg dominujgcg w stosunku do spétki Forever Seed Fund S.A., w zwigzku z czym ponizej
zamieszcza podstawowe pozycje rocznego sprawozdania finansowego spotki zaleznej.

Wybrane pozycje bilansu Forever Seed Fund S.A. (wartosci w PLN).

L. Stan na dzien
Wyszczegélnienie

31.12.2021 r.
Aktywa trwate 38.997,14
Aktywa obrotowe 32.430,14
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 28.589,24
Nalezne wpfaty na kapitat podstawowy 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00
Kapitat wtasny 28.595,82
Zobowigzania dfugoterminowe 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 10.381,32
Suma bilansowa 38.997,14

Wybrane pozycje rachunku zyskéw i strat Forever Seed Fund S.A. (wartosci w PLN).

Za okres

il llEn od 01.01.2021 .

do 31.12.2021 r.
Przychody netto ze sprzedazy 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 77.944,95
Zysk/strata na sprzedazy -77.944,95
Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej -77.943,28
Zysk/strata brutto -77.951,18
Zysk/strata netto -71.404,18

Dziatalnos$¢ oraz plany rozwojowe Spotki, zwigzane sg z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktére jednak nie stanowig
zamknietej listy i nie powinny by¢ w ten sposéb postrzegane. Kolejnos¢, w jakiej zostaty przedstawione
poszczegdlne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobienstwa ich wystgpienia, zakresu ani istotnosci
przedstawionych ryzyk.

Ryzyko zwigzane z celami strategicznymi

Strategia rozwoju Spotki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktérego elementy zostaty ujawnione
w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych Emitenta, a nastepnie
zostata skorygowana w roku 2015.0d roku 2017 Zarzad Spotki prowadzi state dziatania w kierunku dalszej
dywersyfikacji dziatalnosci w zakresie osigganych przychodéw, w tym zwiekszenie nacisku na dziatalnos¢
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wydawniczg, oraz kosztowej, poprzez wspotprace rdéinymi producentami, co uzyskuje dzieki rosngcym
mozliwosciom finansowym, a takze rosnacej pozycji rynkowej Spétki.

Ryzyko zwigzane z opdéznieniami premier gier

Zgodnie z wiedzg Zarzadu Spoétki na sukces sprzedazowy danej gry istotnie wptywa odpowiedni termin jej
premiery, dlatego Zarzad Emitenta bierze pod uwage wszystkie znane mu czynniki warunkujgce optymalng date
startu sprzedazy. W zwigzku z tym nie mozna wykluczyé, ze pomimo zakoriczenia fazy produkcji gry, Spoétka
celowo dokona opdinienia premiery gry, co pozwoli na: lepsze dopracowanie gry, przeprowadzenie
efektywniejszej kampanii marketingowej czy tez zbudowanie wiekszej listy graczy oczekujacych na jej premiere.
W takim wypadku, opdZnienie premiery gry powinno wptyng¢ na wiekszg sprzedaz co bedzie miato wptyw na
sytuacje finansowg Emitenta.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig nieuzyskania niezbednych koncesji i licencji

Spotka produkuje réznego typu oprogramowanie i wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz poprzez
rozne kanaty dystrybucji. Dodatkowo, Spotka planuje produkcje gier na rézne platformy sprzetowe, co moze
powodowac konieczno$¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w niezbedne urzadzenia wymagane do
tego typu produkcji. W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na
niektérych rynkach moze wymagac uzyskania stosownych koncesji, zezwolen lub autoryzacji. Przyznanie
odpowiednich autoryzacji do dystrybucji w okreslonych kanatach dystrybucji cyfrowej moze sie wigzac
z koniecznoscig spetnienia okreslonych wymagan, co moze powodowac ryzyko przedtuzenia catego procesu
i przesuniecia wptywdw ze sprzedazy produktéw.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Spétka jest producentem i wydawcya wiasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spdtka pozyskuje licencje na gry, oraz
poszukuje tytutdw, dla ktérych bedzie petni¢ funkcje wydawcy. Dziatalnosé Spétki zwigzana z grami wideo
obarczona jest znacznym ryzkiem, gdyz trendy na rynku gier mogg ulega¢ dynamicznym zmianom. Istota zmian
dotyczy zaréwno tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym samym istnieje ryzyko braku realizacji
zaktadanych przychodéw z produktu, co bedzie miato wptyw na planowane zyski Spétki. W celu ograniczenia
powyzszego ryzyka, Spétka odwotuje sie do rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, ktadzie duzy nacisk na
terminowe realizowanie umow, a takze dywersyfikuje tematy realizowanych gier oraz pozyskiwanych licencji.

Ryzyko pogorszenia sie wizerunku Spétki

Na wizerunek Spoétki silny wptyw majg opinie konsumentéw, w tym przede wszystkim opinie publikowane
w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujacych gry. Gtdwnym sposobem
dystrybucji produktow sg kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie mogg wptynac na utrate zaufania
klientow i wspdtpracownikéw Spoétki oraz na pogorszenie jej reputacji. Taka sytuacja wymagataby od Spotki
przeznaczenia dodatkowych sSrodkéw na kampanie marketingowe majgce na celu neutralizacje negatywnych
opinii o Spétce, a takze mogtaby negatywnie wptynac¢ na wyniki finansowe Spétki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spodtka, nawigzujgc wspotprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wiekszosci poprzez umowy o dzieto.
Umowy te zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia
autorskich praw majgtkowych do wykonywanych dziet na Spétke czy postanowienia zobowigzujace do
zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych
przez Spotke.
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Z uwagi na zawieranie przez Spétke umow zawierajgcych klauzule przenoszgca prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby
roszczen prawno-autorskich.

Ryzyko zwigzane z utrata ptynnosci finansowe;j

Spotka moze by¢ narazona na sytuacje, w ktérej nie bedzie w stanie realizowaé swoich zobowigzan finansowych
w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spétka jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez
kluczowych klientéw ze zobowigzan umownych wobec Spétki, w tym nieterminowe regulowanie zobowigzan
przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sg produkty Spétki. Takie zjawisko moze mieé
negatywny wptyw na ptynnos¢ Spétki i powodowaé m.in. konieczno$¢ dokonywania odpiséw aktualizujgcych
naleznosci.

Wedtug Zarzadu Spétka posiada zasoby finansowe oraz potencjat sprzedazowy gier wprowadzonych na rynek
przez Emitenta, pozwalajg na dalsze finansowanie jej dziatalnosci z biezgcych przychodoéw i przewidywanych
zyskow, bez koniecznosci pozyskiwania dodatkowego kapitatu w wyniku kolejnych emisji akcji bagdz znaczacego
wsparcia dtugiem zewnetrznym.

Ryzyko czynnika ludzkiego

W dziatalnosé produkcyjng Spétki zaangazowane sg osoby wspétpracujace ze Spdtka miedzy innymi na podstawie
umow cywilnoprawnych, co rodzi niebezpieczerstwo zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz powstania btedéw
spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkéw. Takie dziatania mogg miec¢ charakter dziatan
zamierzonych bgdz nieumysinych i mogg one doprowadzi¢ do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie
sie tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej kolejnosci do pogorszenia wynikéw finansowych Spofki.

Spétka bedgc swiadoma mozliwosci zaistnienia tego typu ryzyka, podejmuje niezbedne dziatania majgce na celu
zwiekszanie potencjatu zespotow deweloperskich poprzez podnoszenie ich umiejetnosci oraz wspotprace
z osobami posiadajgcymi odpowiednie doswiadczenie w produkcji gier.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos¢ Spétki duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii
jest rynkiem szybko rozwijajagcym sie, co powoduje koniecznos$¢ ciggtego monitorowania pojawiajgcych sie
tendencji przez Spétke i szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko
niedostosowania sie Spotki do zmieniajacych sie warunkéw technologicznych, co moze negatywnie wptynacé na
dziatalnos$¢ operacyjng i wyniki finansowe Spofki.

Ryzyko konkurencji

Rynek gier jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane s3 liczne produkty, nierzadko o podobnej
tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci produktéw, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematdw gier, ktdre mogtyby zaciekawic¢ szeroka grupe odbiorcéw. Na rynku
ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami
Spotki na rzecz produktow konkurencii.

Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucjg produktéw Spotki

Dystrybucja produktéow (gier) odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co zwieksza ryzyko zwigzane
z nielegalnym rozpowszechnianiem produktow Spotki bez jej zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentow
produktow Spotki w sposdb nielegalny moze negatywnie wptyngé na poziom sprzedazy Spotki oraz jej wyniki
finansowe.
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Ryzyko zmiennosci stop procentowych

Na dzier sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nie posiada uméw kredytowych opartych na zmiennej
stopie kredytowej. W sytuacji, w ktdrej Zarzad Emitenta podejmie decyzje o finansowaniu czesci dziatalnosci
kredytem bankowym lub pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmiang stép procentowych. Wzrost stép
procentowych spowoduje wzrost kosztow obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci
poprzez zmniejszenie zyskdw. Z drugiej strony obnizenie sie poziomu stép procentowych skutkowatoby
obnizeniem kosztow finansowania oraz zwiekszeniem zyskow. Nalezy wskaza¢, iz Spétka nie posiada realnego
wptywu na ksztattowanie sie stop procentowych.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi

Polski system prawny charakteryzuje sie wysoka czestotliwoscig zmian. Na dziatalno$é¢ Spétki potencjalny
negatywny wptyw mogg mieé¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego, prawa pracy i ubezpieczen
spotecznych.

W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spdtka na biezaco przeprowadza badania na zgodnos¢
stosowanych aktualnie przepiséw przez Spétke z biezagcymi regulacjami prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacjg przepiséw podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscig zapisOw oraz wysoky czestotliwoscig zmian.
Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac sytuacje odmiennej ich interpretacji
przez Spotke i organy skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ na Spétke
kare finansowg, ktéra moze miec istotny negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe
majg mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych okreslajgcych wysokos$¢ zobowigzania
podatkowego w ciggu piecioletniego okresu od konca roku, w ktérym mingt termin ptatnosci podatku.
W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedacej podstawg wyliczenia zobowigzania
podatkowego przez Emitenta interpretacji przepisdw podatkowych, sytuacja ta moze mie¢ istotny negatywny
wplyw na sytuacje finansowg Spoétki. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nie korzysta ze
zwolnien podatkowych, a na oferowane przez Spétke ustugi natozona jest stawka VAT w wysokosci 23%. Poza
tym Spodtka zobowigzana jest ptaci¢ podatek dochodowy, ktérego stawka wynosi 19%.

W roku 2021 Spodtka skorzystata z ulgi IP Box, ktéra pozwolita na zastosowanie preferencyjnej 5% stawki podatku
w odniesieniu do dochoddw uzyskiwanych z tzw. kwalifikowanych praw wtasnosci intelektualne;j.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynika¢ ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych
z punktu widzenia Spotki, jednakze wptyw tych zmian na jej przysztg kondycje nalezy uznac za niewielki, jako ze
prawdopodobienstwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczng i mikroekonomiczng

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka prowadzi dziatalno$¢ na rynku krajowym oraz rynkach
zagranicznych. Z tego powodu Spétka narazona jest na ryzyko zwigzane z ogdlng sytuacjg makroekonomiczng
i polityczng w Polsce oraz zagranicg. Mozliwos$¢ wystgpienia ryzyka w handlu zagranicznym jest znacznie wieksze
niz w obrocie krajowym. Wigze sie to z faktem wystgpienia wiekszej liczby czynnikéw mikroekonomicznych
wplywajgcych na prowadzenie dziatalnosci poza granicami jak np. ryzyko walutowo-kursowe, transportowe.
Dnia 24 lutego 2022 rozpoczeta sie inwazja Rosji na Ukraine. Polska stata sie krajem przyfrontowym co miato
negatywny wptyw na polska walute. Waluta polska w ciggu pierwszych dwdch tygodni inwazji stracita ponad 8%
wzgledem euro oraz 11,5% w stosunku do dolara amerykanskiego.
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Wptyw na dziatalno$¢ operacyjng oraz sytuacje finansowa Spétki mogg mieé takie czynniki jak poziom
bezrobocia, tempo wzrostu gospodarczego czy poziom inflacji. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze
negatywnie wptynac¢ na osiggang przez Spoétke rentownos$¢ oraz dynamike rozwoju.

Ryzyko wynikajace z aktualnie prowadzonej przez Spoétke polityki zatrudnienia

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w Spéfce zatrudnionych na umowe o prace jest 35 pracownikéw oraz
doraznie 24 pracownikéw na umowe o dzieto/zlecenie lub inne umowy cywilnoprawne. Zatrudnienie zwiekszyto
sie w zwigzku ogdlnym rozwojem firmy.

Kluczowa role w dziatalnosci Emitenta petnig obecnie: jej Prezes Pan Zbigniew Debicki, ktory jest takze jednym
z najwiekszych akcjonariuszy w Spotce oraz Gtowny Programista, koordynujacy i nadzorujacy realizowane przez
nig projekty. Biezgca dziatalno$¢ Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju opierajg sie w zwigzku z tym, na
wiedzy i doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzad oraz Gtéwny Programista. Zmiany w Zarzadzie Spétki
i/lub na stanowisku Gtéwnego Programisty mogg zatem okresowo powodowaé utrudnienia w dziatalnosci
Forever Entertainment S.A. Obecny model funkcjonowania Emitenta to gtéwnie dziatalnos¢ deweloperska
polegajgca na stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez
wspotpracujgce z nig podmioty zewnetrzne oraz sprzedaz poprzez zdywersyfikowane kanaty dystrybucji. Bardzo
waznym elementem w ostatnim roku stata sie dziatalnos¢ wydawnicza Spotki.

Ryzyko wplywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organow Spétki

Trzech najwiekszych akcjonariuszy — Pan Marek Bednarski, Grzegorz Macigg oraz Pan Zbigniew Debicki posiadajg
obecnie odpowiednio 22,44%, 9,66% oraz 5,53% akcji dajgcych prawo do takiej samej liczby gtoséw na WZA
Spotki. Dodatkowe, indywidualne uprawnienia zwigzane z mozliwoscig powotywania cztonkdw Rady Nadzorczej,
zgodnie ze Statutem Spotki otrzymali: Zbigniew Debicki i Marek Bednarski (mozliwos¢é powotywania i
odwotywania po jednym Cztonku Rady). Dodatkowo, Przewodniczgcego Rady Nadzorczej wyznacza Zbighiew
Debicki.

Zgodnie ze Statutem Spétki w Radzie Nadzorczej ztozonej z pieciu cztonkéw, co najmniej dwdéch cztonkow
powinno by¢ niezaleznych. . W zwigzku z powyzszym, Pan Marek Bednarski, Grzegorz Macigg oraz Pan Zbigniew
Debicki majg istotny wptyw na biezacgy dziatalno$¢ Emitenta.

W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzadow wiekszosci, zgodnie z ktérg decyzje w spodtce akcyjnej
podejmuje wiekszos¢ akcjonariuszy, narzucajgc tym samym swojg wole pozostatym akcjonariuszom. W celu
ochrony intereséw akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do systemu prawnego szereg praw, ktérych
zadaniem jest ochrona intereséw akcjonariuszy mniejszosciowych, a takze w szerszym kontekscie interesu catej
Spoftki.

Wptyw mniejszosciowych akcjonariuszy na funkcjonowanie Spoétki jest jednak zagwarantowany przepisami
Ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spotkach oraz przepisami Kodeksu Spotek Handlowych.

Ryzyko zwigzane z inwestycjq w spétki zagraniczne

Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Emitent posiada akcje w spdfce zagranicznej, co zwigzane jest
z szeregiem dodatkowych czynnikéw ryzyka. Poza ryzykiem walutowym, inwestycja w spoétki majgce swojg
siedzibe poza Polskg, wigze sie z dodatkowym ryzykiem wynikajgcym z réznych uwarunkowan prawnych.

Strona | 28



= RAPORT ROCZNY ZA ROK OBROTOWY 2021
SPRAWOZDANIE ZARZADU

Zwieksza sie ono w przypadku inwestycji w spétki majace siedzibe rejestrowg poza obszarem Unii Europejskie,
bowiem w tym przypadku lokalne prawodawstwo nie jest zharmonizowane z Dyrektywami Komisji Europejskiej.

Ryzyko zwigzane z tworzeniem nowych, znaczacych produkcji

Spotka, tworzy wtasne gry, zajmuje sie portowaniem gier z grupy oraz produkcja gier typu remake. Portowanie
gier i produkcje gier remake zleca takze podmiotom zewnetrznym ze swojej grupy: np. MegaPixel Studio S.A. czy
Storm Trident S.A. Najwieksze inwestycje wigzg sie z produkcjami gier remake, zwfaszcza o dtuzszym czasie
rozgrywki jak w przypadku FRONT MISSION 1st: Remake oraz FRONT MISSION 2: Remake.

Realizacja przedmiotowych produkcji wymaga poniesienia przez Emitenta najwyzszych naktadéw finansowych
w historii prowadzonej przez niego dziatalnosci. W zwigzku z tym, i biorgc pod uwage, ze istnieje ryzyko:
nieukonczenia tych projektow, badz znaczacego opdinienia ich realizacji, badz braku mozliwosci uzyskania
petnego ich finansowania, badz wystgpienia kosztéw produkcji wyzszych w stosunku do zaplanowanych i nie
pokrytych przez zaplanowane przychody, to Spdétka moze ponies¢ straty istotnie pomniejszajace jej wyniki
finansowe. Spoétka prowadzi staty monitoring realizacji tych tytutéw i doktada wszelkich staran, aby dotrzymac
ustalonych terminéw ww. premier gier, gdyz sg one jednymi z najbardziej oczekiwanych przez graczy na swiecie
i moge fundamentalnie zmienié pozycje finansowa.

Ryzyko zwigzane z obecng epidemia i mozliwg ogélnoswiatowq recesjg

Zarzad Forever Entertainment wraz z ogtoszeniem przez Rzad rozszerzenia sie epidemii na terenie
Rzeczypospolitej Polski, podjat decyzje o relokacji pracownikdéw i kontynuacji przez nich pracy zdalnie z home
office. W czerwcu 2021 roku w znacznej wiekszosci pracownicy powrdcili do pracy biurowej. Przejsciowazmiana
formy pracy nad projektami nie wptyneta negatywnie na ich biezaca realizacje i dochowanie zatozonych premier
w najblizszym czasie. Na dzien sporzgdzenia sprawozdania, do pracy biurowej w siedzibie powrdcito niemal 100%

pracownikow.

Ryzyko zwigzane z agresja Rosji na Ukraine

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spdtka nie odnotowata powaznych skutkéow zwigzanych
z wptywem rosyjskiej agresji przeciwko narodowi Ukraifiskiemu, a takze zwigzanymi z tym sankcjami natozonymi
na Federacje Rosyjskg oraz Republike Biatorusi. W chwili obecnej, nie ma problemoéw zwigzanych z utrzymaniem
stabilnego procesu rozwoju gier. Sprzedaz gier odbywa sie przez miedzynarodowe platformy i brak mozliwosci
sprzedazy na rynki objete sankcjami bedzie miata wptyw na sprzedaz, ale w opinii Spétki w stopniu nieznacznym.
Spoétka na biezgco monitoruje rozwdj sytuacji zwigzanej z utrzymujgcymi sie dziataniami wojennymi i ocenia
potencjalny wptyw na dziatalnos¢ Spotki. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, z uwagi na
dynamike sytuacji, nie mozna jednak w sposob jednoznaczny okresli¢ wptywu wojny i natozonych sankcji na
dziatalnos$¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju Spétki.

Zgodnie z art. 49 ust. 2 sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci powinno obejmowac istotne informacje o stanie

majatkowym i sytuacji finansowej Spotki. Ponizej zamieszczono nie omdwione wczesniej wymagane informacje.

Art. 49 ust 2 pkt. 5)
Nabycie udziatéw wtasnych, a w szczegdlnosci cel ich nabycia, liczba i wartos¢ nominalna ze wskazaniem, jaka

czesc kapitatu zaktadowego reprezentujg, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych akcji w przypadku ich
zbycia.
W roku obrotowym 2021 Spétka nie nabywata, ani nie sprzedawata akcji wtasnych.
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Art. 49 ust 2 pkt. 6)
Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Spotka nie posiada oddziatéw (zaktaddw).

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. a)
Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen

przeptywéw srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka

W okresie od 01.01.2021 r. do 31 grudnia 2021roku Spétka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz nie
wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen
przeptywow srodkdéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. b)
Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, facznie

z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest
rachunkowo$¢ zabezpieczen
Spétka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajéw planowanych transakgcji.

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z informacjami
dotyczacymi zagadnien pracowniczych i Srodowiska naturalnego

Spétka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji jednostki.
Charakter dziatalnosci Spétki nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym oswiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
porownywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi Spétke lub standardami uznawanymi
w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg
i finansowg Spotki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spétki zawiera prawdziwy obraz
sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Zbigniew Debicki
Prezes Zarzadu Forever Entertainment S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO
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Niniejszym oswiadczam, iz wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajacej badanie rocznego sprawozdania

finansowego przeprowadzony zostat zgodnie z przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy

audytorskiej, a takze iz firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do

sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie

z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Zbigniew Debicki
Prezes Zarzadu Forever Entertainment S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE STOSOWANIA PRZEZ SPOLKE ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

Zgodnie z oswiadczeniami Zarzadu Spétki z dnia 15 stycznia 2013 roku oraz z dnia 30 maja 2017 roku Emitent

przestrzega zasad zawartych w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr 795/2008 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych

w Warszawie S.A. z dnia 31 pazdziernika 2008 r. "Dobre Praktyki Spdtek Notowanych na NewConnect",

zmienionych Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca

2010 r. w sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect".

DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzqdu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 31 marca 2010 .

1. Spdtka powinna prowadzic przejrzystq i efektywng polityke informacyjng, zarowno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajgcych szybkosé, bezpieczeristwo oraz szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spotka
korzystajgc w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewnic¢ odpowiedniq komunikacje
z inwestorami i analitykami, wykorzystujgc w tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i upubliczniac¢ go na stronie internetowe;.

Uwagi Spoftki:

Za wyjgtkiem transmitowania obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet oraz rejestracji

przebiegu obrad i upubliczniania go na stronie internetowej.

2. Spdtka powinna zapewnic efektywny dostep do informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.

3. Spdtka prowadzi korporacyjng strone internetowq i zamieszcza na niej:

3.1.
3.2.

3.3.
3.4.
3.5.

3.6.
3.7.

podstawowe informacje o spofce i jej dziatalnosci (strona startowa),

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktdrej emitent uzyskuje
najwiecej przychoddw,

opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spoftki,

powziete przez zarzqd, na podstawie oswiadczenia cztonka rady nadzorczej, informacje

o powiqzaniach cztonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gfoséw na walnym zgromadzeniu spotki,
dokumenty korporacyjne spofki,

zarys plandw strategicznych spofki,

STANOWISKO
SPOtKI

(odnosnie prze-
strzegania zasady)
Tak/Nie

Tak

Tak

Tak
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3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezqcy rok obrotowy, wraz z zatoZzeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtdwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych
sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktora jest odpowiedzialna w spdfce za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

3.11. (skreslony),

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzer, a takze spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminéw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

3.15. (skreslony),

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczqce spraw objetych porzqdkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powoddow odwoftania walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub porzqgdku
obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i powodach zarzgdzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

3.22. (skreslony),

4. Spdtka prowadzi korporacyjng strone internetowq, wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub Tak
angielskim. Raporty biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co najmniej
w tym samym jezyku, w ktorym nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowiqzujgcymi
emitenta.

5. Spodtka powinna prowadzic polityke informacyjng ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb inwestorow Nie
indywidualnych. W tym celu spétka, poza swojg strong korporacyjng powinna wykorzystywac
indywidualng dla danej spoftki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg na stronie: www.gpwinfostrefa.pl.
Uwagi Spoftki:
Spotka prowadzi polityke informacyjng za pomocq swojej strony internetowej:
www.forever-entertainment.com oraz we wspotpracy z innymi portalami prowadzgcymi relacje
inwestorskie.

6. Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem Tak
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich obowiqzkéw wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym Doradcq.

7. W przypadku, gdy w spdfce nastqpi zdarzenie, ktdre w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla Tak
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie powiadamia o
tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do wszelkich dokumentdw i informacji Tak
niezbednych do wykonywania obowigzkdw Autoryzowanego Doradcy.
9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym: Tak
9.1. informacje na temat fgcznej wysokosci wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzqdu i rady
nadzorczej,

9.2.  informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od emitenta
z tytutu swiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.
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10. Cztonkowie zarzqdu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspdtpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowa¢
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

Uwagi Spotki:

Spotka aktywnie i prowadzi relacje inwestorskie i z obszarze PR finansowego, korzystajqgc takze z ustug

wyspecjalizowanego doradcy IR/PRfin. Na biezgco odpowiada na pytania inwestoréw, analitykéw i

mediow z wykorzystaniem ogdlnodostepnych srodkéw komunikacji, w tym czatow inwestorskich,

organizujgc spotkania indywidualne, road-show oraz poprzez udziat w publicznie dostepnych spotkaniach

podczas konferencji rynku kapitafowego.

Ponadto Spotka co roku organizuje Konferencje otwartq dla mediow i wszystkich inwestoréw, gdzie

podsumowuje osiggniete wyniki w dfuzszej perspektywie, oraz plany rozwojowe na najblizsze 12 miesiecy.

Prezes Zarzqdu udziela wywiadéw oraz do mediow finansowych i agencji informacyjnych, a takze

wyspecjalizowanych portali internetowych.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigzac¢ organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sq
prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzer korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzqd emitenta od akcjonariusza posiadajgcego
co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogétu gtoséw w spdfice, informacji
o0 zwotaniu przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzgd emitenta niezwfocznie dokonuje czynnosci, do ktérych jest
zobowiqzany w zwiqzku z organizacjq i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku upowaznienia przez sqd rejestrowy akcjonariuszy do zwofania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spotek handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wypftaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajgcy pomiedzy nimi byt mozZliwie najkrotszy, a w kazdym przypadku nie dfuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami wymaga szczegéfowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktdrych ewentualne ziszczenie nastqpi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoriczenia miesigca.

Raport miesieczny powinien zawierac¢ co najmnie;j:

e informacje na temat wystqgpienia tendencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktdre
w ocenie emitenta mogq mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz wynikow
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez emitenta w trybie raportu biezgcego
w okresie objetym raportem,

e informacje na temat realizacji celdow emisji, jezeli taka realizacja, chocby w czesci, miata miejsce
w okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujqcy wydarzenia majgce mie¢ miejsce w nadchodzgcym miesigcu, ktére
dotyczq emitenta i sq istotne z punktu widzenia interesow inwestoréw, w szczegdlnosci daty
publikacji raportow okresowych, planowanych walnych zgromad_zen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

STANOWISKO
SPOLKI

(odnosnie prze-
strzegania zasady)
Tak/Nie

Tak

Nie

Tak

Tak

Tak

Tak

Tak

Nie
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DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Uwagi Spotki:
Specyfika przedmiotu dziatalnosci Spétki moze skutkowac duzq nieréwnomiernosciq osigganych
wynikow finansowych, szczegdlnie mierzonych w krotkich okresach czasowych, wiec w przypadku
publikacji wynikow miesiecznych przez Spotke zaistniatoby ryzyko wprowadzania inwestoréw w biqd.
Zdaniem Zarzqdu wtasciwg ocene wynikoéw dziatalnosci Spétki Akcjonariusze uzyskajq na podstawie
wynikow podawanych w perspektywie co najmniej kwartatu.
W zwiqzku z tym do czasu osiqggniecia dywersyfikacji rodzajow dziatalnosci i wzrostu jej skali do
poziomu zapewniajgcego stabilizacje wynikéw w okresie krotszym niz kwartat, miesieczne raporty nie
bedq publikowane.

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowiqzku informacyjnego okreslonego w Zatqczniku Nr 3 Tak
Regulaminu Alternatywnego Obrotu (, Informacje biezqce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien niezwtocznie
opublikowac, w trybie wtasciwym dla przekazywania raportéw biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcq zaistniatq sytuacje.

17. (skreslony). -
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