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INFORMACJA PRASOWA Gdynia, 5 maja 2021 roku

Forever Entertainment

Wyniki finansowe za | kwartat 2021 roku

Forever Entertainment S.A. opublikowata w dniu dzisiejszym tj. 05 maja 2021 roku wyniki finansowe
za | kwartat 2021 roku.

W | kw. 2021 roku Spdtka wypracowata przychody wyzsze o 15,9% r/r gtéwnie dzieki wiekszej sprzedazy

gier z dotychczasowego portfela.

Tabela. 1. Wyniki finansowe Forever Entertainment za | kwartat 2021 r. [w tys. PLN]

| kwartat | kwartat Zmianar/r | Zmiana r/r

2021 2020 w proc. w tys. PLN
przychody ze sprzedazy, ogdtem: 7 4831 6 455,9 15,9% +1027,2
- przychody ze sprzedazy produktow i ustug 6756,2 5870,8 15,1% +885,4
EBITDA 28304 4470,5 -36,7% -1 640,1
zysk netto 2111,8 3642,7 -42,0% -1530,9

. Utrzymujemy rosnace przychody i wptywy do Spdtki, co pozwala nam realizowac ambitny plan
inwestycyjny przyjety na 2021 rok. Zwigkszenie tempa inwestycji w tytuty o coraz wiekszych budzetach
wptyneto wiec na nizsze wyniki pierwszego kwartafu biezgcego roku w poréwnaniu do wynikéw
analogicznego kwartatu roku ubiegtego. Przypomne, ze w aktualnym planie wydawniczym mamy wiecej
produkcji o krotnie wiekszym potencjale sprzedazowym niz zaprezentowalismy w catym poprzednim

roku.” - podsumowat wyniki Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

Forever Entertainment zapowiedziata premiery blisko 20 tytutéw, ktére zdaniem jej Zarzadu powinny mieé
istotny wptyw jej wyniki w najblizszych kwartatach:
e remake'i: THE HOUSE OF THE DEAD: Remake (zapowiedz/trailer 14.04.2021 na Nintendo
Switch), Panzer Dragoon |l Zwei: Remake, Shadowgate 2, Fear Effect: Reinvented, Magical
Drop 6, lesabel Remake,
e gry wtasne/koprodukcje: The Mansion (sprzedaz na platformie Steam w trybie Early Access),
Rise Eterna (na Nintendo Switch od 13.05.2021), Hollow 2, Tiara: Deceiving Crown,
e gry portowane: Train Station Renovation (na Nintendo Switch od 06.05.2021), Thief Simulator 2,
AirCraft Carrier Simulator, House Flipper City, Uboat, Treasure Hunter Simulator, Professional

Fishing.
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W wynikach tego kwartatu widoczny jest brak wptywu sprzedazy premierowej gry takiego kalibru jak na
przyktad Panzer Dragoon: Remake, ktéra weszta do sprzedazy na konsole Nintendo Switch w marcu 2020
roku. Zgodnie z przyjeta polityka nie opublikowalismy termindw premier wszystkich najwazniejszych
tytutdw wilasnych i remake. Jestem jednak przekonany, ze po zakonczonym procesie inwestycyjnym
premiery tych tytutéw diametralnie poprawig wskazniki rentowosci i przeptywdw pienieznych

w nadchodzacych kwartatach.” — dodat Prezes Zarzadu, Zbigniew Debicki.

O SPOECE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkcji gier na konsole. Jako wydawca blisko wspdfpracuje z Nintendo Co., Ltd., dzieki czemu
odnotowuje dynamiczny wzrost wynikéw od drugiej pofowy 2017 roku, tj. wraz ze wzrostem sprzedazy konsoli Nintendo
Switch. Obecnie spdtka dystrybuuje juz prawie 90 gier na tej konsoli i liczba ta wciaz rosnie. Forever Entertainment plasuje
sie w Scistej Swiatowej czotéwce wydawcdw gier na konsole Nintendo Switch i dazy do dalszego umacniana swojej pozycji,
uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jakos¢ wydawanych gier.

Kolejnym waznym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, czyli
w segmencie remake. Do tej pory Spdtka zawarfa umowy ze Swiatowymi potentatami z branzy gamingu jak: SEGA,
Square Enix, czy G-Mode Corporation. Kazda z tych firm posiada bogate portfolio kultowych gier, ktére mozna wydaé
w postaci remake’éw, spetniajac tym samym oczekiwania wspdtczesnych graczy. Spédtka zwiekszy liczbe wydawania gier
typu remake do 3-4 rocznie, do czego bedzie wykorzystywata takze obecne i nowe studia deweloperskie z Grupy Forever
Entertainment.

Obecnie spdtki MegaPixel Studio S.A. i UF Games S.A., w ktdre zainwestowat Forever Entertainment, sa w procesie ich
upublicznienia i wprowadzenia na rynek NewConnect. MegaPixel Studio S.A. ztozyta Dokument Informacyjny na GPW
w Warszawie S.A. w dniu 26 kwietnia 2021 roku.

Forever Entertainment S.A. jest jedna z najwiekszych spdtek gamingowych notowanych na rynku NewConnect, na ktérym
jej akcje zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.

Wiecej informacji:
na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz
na stronie internetowej spétki: www.forever-entertainment.com

Kontakt dla mediéw:
Piotr Wozniak
pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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