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INFORMACJA PRASOWA Gdynia, 29 kwietnia 2021 r.

MEGAPIXEL STUDIO SA

Debiut MegaPixel Studio na NewConnect
w bliskiej perspektywie.

Spédtka ztozyta dokument informacyjny.

MegaPixel Studio S.A. jest juz na oficjalnej drodze do rozpoczecia notowan jej akcji
w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect. W dniu 26 kwietnia br. zostat
ztozony jej dokument informacyjny. Termin debiutu Spétki bedzie ustalony przez GPW
prawdopodobnie w Il kwartale 2021 roku.

Studio developerskie, ktérego zatozycielami sg Forever Entertainment S.A oraz Artur Grzegorczyn,
zmierza na NewConnect. MegaPixel Studio prowadzi produkcje gier wlasnych i na zlecenie oraz
specjalizuje sie realizacji portéw i gier typu remake. Spdtka wigze najwieksze nadzieje whasnie z realizacja

gier typu remake, ktére majg jej zapewnié najwieksze dochody w najblizszych latach.

Spoétka zdobyta swojg rozpoznawalno$é wraz z ubiegtorocznym sukcesem premiery tytutu ,Panzer
Dragoon: Remake” na konsoli Nintendo Switch. MegaPixel Studio przygotowata wersje tego tytutu takze
na konsole Playstation 4 i Xbox One, platformy streamingowe: Google Stadia i Amazon Luna, oraz na
platformy PC: Steam i GOG. Sukcesy tych premier potwierdzity wysokie kompetencje produkcyjne i
kreatywne Spofki, dzieki czemu pozyskata ona kolejne zlecenia na produkcje wyczekiwanych remake’éw

kultowych gier.
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Obecnie Spdtka pracuje nad kilkoma tytutami, w tym kolejng czescig ,Panzer Dragoon Il Zwei: Remake”,
a takze remake’ami dwdch czesci kultowej gry , THE HOUSE OF THE DEAD". Zapowiedz , THE HOUSE
OF THE DEAD: Remake” podczas pokazu Nintendo Indie World w dniu 14 kwietnia br. wywotata ogromny
i pozytywny odzew wséréd mitosnikéw gier wideo, jak i we wszystkich mediach branzowych na catym
$wiecie. Oficjalny trailer zapowiadajacy odnowiong wersje tego klasyka wéréd gier oraz jego komentarze

wyswietlono blisko 2 min razy od dnia publikacji.

Drugim waznym kierunkiem rozwoju MegaPixel Studio bedzie produkcja gier wlasnych. W 2021 roku

nastapi pierwsza premiera gry wlasnej na konsole Nintendo Switch i na PC.

.Bedziemy stopniowo zwieksza¢ produkcje gier wtasnych, ktére powinny nam zapewnié dodatkowe
dochody. Mamy ponad 10-letnie do$wiadczenie w produkcji gier wtasnych. Jedna z nich byta Hollow,
ktéra sprzedata sie w ponad 300 tysigcach egzemplarzy. W tym roku ma wyjsé sequel, Hollow 2, ale w duzo

lepszej wersji graficznej i technicznej.” —informuje Artur Grzegorczyn, Cztonek Zarzadu MegaPixel Studio.

.Po okresie zmudnych przygotowan ztozylismy kompletny Dokument Informacyjny do Gietdy Papieréw
Wartos$ciowych w Warszawie. Jest to dla nas wazna chwila, poniewaz jest to pierwsza spdtka z naszych
inwestycji, ktorej akcje bedg wprowadzone na rynek NewConnect. Bedziemy czekali na decyzje GPW
uchwalajgca date debiutu MegaPixel Studio na NewConnect.” — dodat Zbigniew Debicki, Prezes Zarzadu

Forever Entertainment.
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O SPOLCE:

Forever Entertainment S.A. jest producentem i wydawca gier komputerowych zaréwno w formie elektronicznej poprzez
wszystkie popularne platformy gamingowe oraz w formie pudetkowej, tj. zestawdw kolekcjonerskich. Spétka specjalizuje
sie w wydawaniu i produkgcji gier na konsole. Jako wydawca blisko wspéfpracuje z Nintendo Co., Ltd., dzieki czemu
odnotowuje dynamiczny wzrost wynikéw od drugiej potowy 2017 roku, tj. wraz ze wzrostem sprzedazy konsoli Nintendo
Switch. Obecnie spétka dystrybuuje juz prawie 90 gier na tej konsoli i liczba ta wciaz roénie. Forever Entertainment plasuje
sie w Scistej Swiatowej czotéwce wydawcdw gier na konsole Nintendo Switch i dazy do dalszego umacniana swojej pozycji,
uwzgledniajac zaréwno liczbe jak i jakos¢ wydawanych gier.

Kolejnym elementem strategii, jest rozwdj dziatalnosci produkcyjnej i wydawniczej w oparciu o znane IP, np.: Panzer
Dragoon Il Zwei, THE HOUSE OF THE DEAD i kilku innych. Spétka zamierza zwiekszy¢ liczbe wydawania tak duzych gier
do 3-4 rocznie, do czego bedzie wykorzystywata gféwnie obecne i nowe studia deweloperskie z Grupy Forever
Entertainment.

Obecnie spdtki MegaPixel Studio S.A. i UF Games S.A., w ktére zainwestowat Forever Entertainment, sg w procesie ich
upublicznienia i wprowadzenia na rynek NewConnect.

Forever Entertainment S.A. jest jedna z najwiekszych spdtek gamingowych notowanych na rynku NewConnect, na ktérym
jej akcje zadebiutowaty w dniu 21 stycznia 2011 roku.

Wiecej informacji:
na koncie Twitter: @ForeverEntert oraz
na stronie internetowej spétki: www.forever-entertainment.com

Kontakt dla mediow:
Piotr WozZniak
pwozniak@zenit.com.pl
+48 694 977 797
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