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PISMO DO AKCIONARIUSZY

Szanowni Paristwo,
mam zaszczyt przedstawi¢ Wam raport roczny Forever Entertainment za 2018 rok.

Byt to przetomowy rok w wieloletniej historii Forever Entertainment, w ktérym to zanotowali$my ponad trzykrotny
wzrost przychodéw ze sprzedazy i osiggnelismy wysokie zyski. Dzieki temu istotnie poprawita sie sytuacja gotéwkowa
Spotki dajac jej solidne podstawy do dalszego dynamicznego rozwoju w najblizszych latach.

Wzrost ten byt efektem konsekwentnie wdrazanej strategii Spotki od 2015 roku, w tym dopracowania modelu
wspdtpracy z firma Nintendo. Obecnie Forever Entertainment jest trzecim najwiekszym na $wiecie dostawca gier na
konsole Nintendo Switch. Nintendo Switch zrewolucjonizowata rynek gier i byta najlepiej sprzedajaca sie konsolg do gier
na Swiecie w 2018 roku.

Forever Entertainment, zgodnie z prowadzong polityka dywersyfikacji dziatalnosci przygotowuje si¢ do produkowania i
wprowadzenia gier na konsole kolejnej generacji, ktére powinny by¢ réwnie dobrze odebrane przez graczy jak konsola
Nintendo Switch. Oczywiscie oprécz konsol bedziemy mieli takze tytuty dla graczy na rynku PC.

Forever Entertainment poza wydawaniem wtasnych produkcji wspétpracuje z czotowymi deweloperami gier w Polsce
oraz z wieloma producentami i studiami na catlym $wiecie. Wspdtpraca ta zaowocowata zbudowaniem szerokiego
portfolio ponad 50 gier, ktérych premiery odbeda sig¢ w2019 i 2020 roku. Oczekiwany sukces sprzedazy
przygotowywanych tytutéw jak Panzer Dragoon Remake czy Fear Effect Reinvented bedzie stanowi kolejny
przetomowy krok w rozwoju Spotki.

Dziekuje wszystkim, a zwtaszcza pracownikom i kooperantom, za wktad wniesiony w sukcesy Forever Entertainment w
2018 roku. Jednoczesnie oczekuje, iz nasza dalsza wspétpraca bedzie korzystna nie tylko dla nas, ale i dla wszystkich
akcjonariuszy Spaétki, ktorym zycze wiele satysfakcji z inwestycji w akcje Forever Entertaiment S.A.

YA aﬂ'aJ:‘ri szacunku

Zbigniew Debicki
PREZES ZARZADU

3|Strona ﬂj’



=4

Forever Entertainment SA RAPORT ROCZNY — ROK OBROTOWY 2018 — Sprawozdanie Zarzadu
WYBRANE DANE FINANSOW
w tys. PLN w tys. EUR

2018 2017 2018 2017
I. Przychody ze sprzedazy 6.831 1.257 1.589 301
Il. Zysk z dziatalnosci operacyjnej 3.356 -1.262 780 -303
Ill. Zysk przed opodatkowaniem 3.287 -1.293 764 -310
IV. Zysk netto 3.287 -1.293 764 -310
V. Przeptywy netto z dziatalnosci
operacyjnej 692 -2.284 161 -548
VI. Przeptywy netto z dziatalnosci
inwestycyjnej -1.004 -66 -233 -16
VIl. Przeptywy netto z dziatalnosci
finansowej 670 2.438 156 585
VIII. Przeptywy netto, razem 358 88 83 21
IX. Aktywa razem 13.286 8.504 3.090 2.039
X. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2.887 1.392 671 334
Xl. Zobowigzania dtugoterminowe 74 71 17 17
Xll. Zobowigzania krokoterminowe 1.311 705 305 169
XIll. Kapitat wiasny 10.399 7.112 2.418 1.705
Kurs $redni EUR w NBP na 31 grudnia 4,3 4,1709

4|Strona ‘od



7

Forever Entertainnent SA RAPORT ROCZNY — ROK OBROTOWY 2018 — Sprawozdanie Zarzadu

1. PODSTAWOWE INFORMACIE O SPOLCE

Forever Entertainment Spotka Akcyjna (,,Forever Entertainment S.A.”, ,Spotka”) zostata zatozona w dniu 4 sierpnia 2010
roku, na podstawie aktu notarialnego, za Rep. A Nr 8298/2010, sporzagdzonego przez notariusza J. Warorskiego w
Kancelarii Notarialnej w Gdyni. Spétka dziata na obszarze Rzeczypospolitej i poza jej granicami. Czas trwania Spotki jest
nieoznaczony. Zatozycielami Spétki sg osoby fizyczne, ktdre objety akcje serii A i B.

Numer wiasciwego rejestru

Spotka zostata wpisana do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod Nr KRS 0000365951 w dniu
21 wrzesnia 2010 roku.

Siedziba i Centrala

Siedzibg Spotki jest Gdynia. Centrala i Biuro Zarzadu Spotki miesci sie pod adresem:

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

Al. Zwyciestwa 96/98 Relacje inwestorskie

81-451 Gdynia Joanna Prus — Biz Dev

tel.: +48 58 728 2343 Piotr WozZniak — Zenit Management sp. z 0.0.
fax: +48 58 712 6259

e-mail: office@forever-entertainment.com Kontakt dla mediéw
www.forever-entertainment.com Zbigniew Debicki — Prezes Zarzadu

Oddzialy, filie, zaktady i przedstawicielstwa

W okresie sprawozdawczym Spétka nie posiadata oddziatow, filii, zaktadéw i przedstawicielstw.

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde Papieréw
Warto$ciowych Warszawie S.A., jest ,Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spotki, wedtug dziatéw Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD-58.21.Z), jest
,dziatalnoé¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych dla wszystkich platform”. Klasa ta obejmuje dziatalnos¢
zwigzang z analiza, projektowaniem i programowaniem systemoéw gotowych do uzycia.

Dodatkowo, Spétka prowadzi dziatalno$¢ wspierajagca edukacje, dystrybucje filméw oraz sprzedaz towaréw
obejmujacych gry, zabawki i gadzety, w kraju i zagranica.
Podstawowe produkty oraz rynki

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A. jest produkcja gier na rézne platformy sprzetowe.
Spétka petni funkcje twércy poczawszy od stworzenia koncepcji i scenariusza gry, a skoriczywszy na jej produkcji finalnej.

Wykonywanie konkretnych elementéw gier opracowywanych przez Spétke w 2018 roku odbywato sie czesciowo
w strukturach Spétki, a cze$ciowo podzlecane byto kontrahentom oraz innym niezaleznym specjalistom.

Dziatalno$é¢ dodatkowa Spétki polega na pozyskiwaniu licencji na gry i aplikacje od innych producentéw. Gry te
w nastepnej kolejnosci sa wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach dystrybucji Spétki, ze szczegdinym
uwzglednieniem Nintendo Switch.

Dzieki sprzedazy produktéw na dedykowanych platformach dystrybucyjnych, gry Spétki s dostgpne na rynkach
wiekszoéci panistw $wiata, przy czym najwigkszymi odbiorcami produktéw Spétki sa rynki: amerykanski, azjatycki
i europejski.
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Struktura organizacyjna i zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania

W okresie sprawozdawczym Spodtka kontynuowata zasade zlecania wigkszosci produkcji zewnetrznym osobom
i zespotom (outsourcing). Potozono tez duzy nacisk na dziatalno$¢ wydawnicza, co spowodowato stworzenie nowej
komdrki odpowiedzialnej za portowanie gier, a takze za jako$¢ finalnego produktu.

Sktad Zarzadu

Sktad Zarzadu Spétki w okresie sprawozdawczym i obecnie przedstawia sie nastepujaco:

Funkcja Cztonek Zarzadu Okres petnienia funkgji
Prezes Zarzadu Zbigniew Debicki Aktualna kadencja od 20.04.2018 - 19.04.2020

Opis zmian w skiadzie Zarzadu

Dnia 20 kwietnia 2018 roku Rada Nadzorcza podjeta Uchwate o powotaniu Pana Zbigniewa Debickiego na kolejna
2-letnia kadencje Prezesa Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej

Sktad Rady Nadzorczej Spotki przedstawia sie nastgpujaco:

Cztonek Rady Nadzorczej Funkcja
Zbigniew Szachniewicz Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamila Debicka Cztonek Rady Nadzorczej
Mirostaw Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Matgorzata Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Andrzej Kodron Cztonek Rady Nadzorczej

Zgodnie ze Statutem Spétki, Rada Nadzorcza sktada sie z pieciu cztonkéw (§18), przy czym przynajmniej dwéch cztonkow
powinno by¢ niezaleznych (§19 ust. 6). Cztonkowie pierwszej Rady Nadzorczej powotywani s na okres jednego roku, a
cztonkowie kazdej nastepnej Rady Nadzorczej powotywani sg na okres wspdlnej dwuletniej kadencji.

Ponadto, prawo powotywania i odwotywania po jednym cztonku Rady Nadzorczej posiadajg Zbigniew Debicki i Marek
Bednarski (§19 ust. 3). Przewodniczacego Rady Nadzorczej wyznacza Zbigniew Debicki.

Kandydatéw na cztonkéw Rady Nadzorczej niepowotanych w trybie okreslonym powyzej moga zgtosi¢, w drodze
pisemnego zawiadomienia Zarzadu, Akcjonariusze posiadajacy oddzielnie lub fgcznie, co najmniej 10% kapitatu
zaktadowego Spétki, uprawnieni do gtosowania na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy, co najmniej na siedem dni
przed Walnym Zgromadzeniem Akcjonariuszy. Cztonkowie Rady Nadzorczej s3 odwotywani w trybie, w jakim zostali
powotani.

Opis zmian w skiadzie Rady Nadzorczej

Dnia 28.06.2018 ZWZA dokonato powotania cztonkéw Rady Nadzorczej na wspdlng kadencje.
Uchwatg nr 15 ZWZA powotato nastepujgce osoby:

1. Zbigniewa Szachniewicza

2. Kamile Debicka

3. Andrzeja Kodron

Pan Prezes Zarzadu, korzystajgc ze swojego uprawnienia, wyznaczyt na Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Pana
Zbigniewa Szachniewicza.
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Pan Marek Bednarski dziatajac na podstawie § 19 ust. 3 Statutu Spétki, powotat na Cztonka Rady Nadzorczej Pana
Mirostawa Grala.

Pan Prezes Zarzadu, dziatajgc na podstawie § 19 ust. 3 Statutu Spétki, powotat na Cztonka Rady Nadzorczej Pania
Matgorzate Grala.

Aktualny skiad Rady Nadzorczej przedstawia sie nastepujaco:

Obecny skitad Rady Nadzorczej Funkcja
Zbigniew Szachniewicz Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamila Debicka Cztonek Rady Nadzorczej
Matgorzata Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Mirostaw Grala Cztonek Rady Nadzorczej
Andrzej Kodron Cztonek Rady Nadzorczej

Kapitat zaktadowy na 31 grudnia 2018 roku

Kapitat zaktadowy: 10 800 000,00 PLN
taczna liczba akgji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda
Ogodlna liczba gtoséw na WZA: 27 200 000

Kapitat zaktadowy na 16 maja 2019 roku

Kapitat zaktadowy: 10 880 000,00 PLN
taczna liczba akgji: 27 200 000 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda
Ogdlna liczba gtoséw na WZA: 27 200 000

Liczba akcji z podziatem na emisje

Seria emisji 16 maja 2019 roku 31 grudnia 2018 roku 31 grudnia 2017 roku
Akcje serii A 375 000 375 000 375 000
Akcje serii B 47 508 47 508 47 508
Akgcje serii C 5000 5000 5000
Akcje serii D 108 192 108 192 108 192
Akcje serii E 3749900 3749900 3749 900
Akcje serii F 2571360 2571360 2571 360
Akcje serii G 73 500 73 500 73 500
Akcje serii H 98 000 98 000 98 000
Akcje serii | 303775 303 775 303 775
Akcje serii J 1167 765 1167 765 1167 765
Akcje serii K 1500 000 1 500 000 1500 000
Akcje serii L 9960 997 9960997 9960 997
Akcje serii M 1539003 1539003 1539003
Akcje serii N 460 997 460 997 460 997
Akcje serii O 3139003 3139003 3139003
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Seria emisji 16 maja 2019 roku 31 grudnia 2018 roku 31 grudnia 2017 roku
Akcje serii P 2100000 2100000 2 100 000
taczna liczba akgji 27 200 000 27 200 000 27 200 000

Wszystkie akcje sg objete i w petni optacone. Spétka nie posiada akcji wiasnych.

Statut Spotki nie przewiduje zadnych ograniczen dotyczacych zbywalnosci wprowadzanych do obrotu akcji. Akcje Spotki
seriiA,B,C,D,E,F,G,H,1,J,K L M, N, OiP nie sg akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu art. 351 - 353 Kodeksu
spotek handlowych. Na kazdg akcje przypada jeden gtos.

Akcje seriiA,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K, L,M,N, OiP s3wprowadzone do obrotu na NewConnect.

Zgodnie ze Statutem (par. 7) zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela lub odwrotnie dokonuje Zarzad dziatajacy
na wniosek Akcjonariusza. Akcje mogg by¢ umarzane z czystego zysku, jak i przy zachowaniu przepiséw o obnizeniu
kapitatu akcyjnego, na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, za zgodg posiadacza akcji.

W Spotce nie istniejg programy akcji pracowniczych (tzw. programy motywacyjne).

Akcjonariat Spétki (powyzej 5%) na dzien 31 grudnia 2018 roku

Akcjonariat Liczba akgji Udziat w kapitale [%] Udziat w gtosach [%]
Marek Bednarski 8 500 000 31,25 31,25
Grzegorz Maciagg 2244875 8,25 8,25
MBM Concept Lab Sp. z 0.0. 1870000 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1795803 6,60 6,60
Pozostali akcjonariusze 12789 322 47,02 47,02
tacznie 27 200 000 100,00 100,00

Akcjonariat Spotki (powyzej 5%) na dziert 16 maja 2019 roku

Akcjonariat Liczba akgji Udziat w kapitale [%] Udziat w gtosach [%]
Marek Bednarski 8 500 000 31,25 31,25
Grzegorz Maciagg 2244 875 8,25 8,25
MBM Concept Lab Sp. z o.0. 1870000 6,88 6,88
Zbigniew Debicki 1795 803 6,60 6,60
Pozostali akcjonariusze 12 789 322 47,02 47,02
tacznie 27 200 000 100,00 100,00

Zestawienie stanu posiadana akcji i opcji Spotki przez osoby zarzadzajace i nadzorujgce

Stan na dzien 31.12.2018

Osoby zarzadzajgce Liczba akgji Liczba opcji
Zbigniew Dgbicki 1795 803 -
Stan na dzier: 16.05.2019
Osoby zarzadzajace Liczba akcji Liczba opcji
Zbigniew Debicki 1795 803 -

Wynagrodzenia oséb zarzadzajacych i nadzorujacych

taczna wysoko$¢ wynagrodzen cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej wyptaconych w roku 2018 to 581.704 zt
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Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy

Wynagrodzenie Future Capital Sp. z 0.0. w 2018 roku z tytutu wszystkich $wiadczonych ustug na rzecz Spétki wynosito
18.000 zt netto.

Notowania akcji

Akcje Spétki, od dnia 21 stycznia 2011 roku notowane sg w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez
Gietde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect. Informacja o przebiegu notowan dostgpna
jest pod adresem: www.newconnect.pl.

Posiadane udziaty w innych podmiotach

Na dziert 31.12.2018 roku Forever Entertainment S.A. posiada 35% akcji w spdtce China Smart Forever Entertainment
Holdings Company Limited z siedzibg w Hong Kongu oraz posiada takze 36 % udziatéw w Pastel Games Sp. z 0.0.

Ponadto w 2018 roku powstaty 3 kolejne spétki, w ktérych Forever Entertainment posiada akcje.

Forever Entertainment S.A. i Ultimate Games S.A. z siedzibg w Warszawie podpisaty akt zawigzania spétki UF GAMES
S.A. z siedzibg w Warszawie. Forever Entertainment posiada obecnie 47,27 % akcji. Z kolei spétka Ultimate Games S.A.
posiada 50%.

Pozostate 2,73% akcji s3 w posiadaniu indywidualnych akcjonariuszy.

Drugg utworzona spétka jest MegaPixel Studio S.A. Kapitat zaktadowy MegaPixel Studio S.A. wynosi 100 tys. zti dzieli
sie na 1min akcji o wartosci po 0,1 zt kazda. Akcje w kapitale zaktadowym zostaly objete w 50% przez spétke i w 50%
przez Pana Artura Grzegorczyna.

Dnia 5.09.2018 roku Spétka zatozyta wraz ze Makee SARL z siedzibg w Lannion- Francja, spétke TA Publishing rowniez z
siedzibg w Lannion we Francji.

Kapitat zaktadowy TA Publishing SARL wynosi 20 tys. Euro i dzieli si¢ na 200.000 udziatéw o wartosci po 0,1 Euro kazda.
Udziaty w kapitale zaktadowym zostaty objete w 49% przez Spétke i w 51% przez Makee.

Na dzieri sporzadzenia niniejszego Sprawozdania Zarzadu stan posiadanych udziatéw w innych podmiotach nie ulegt
zmianie.

2. ZNACZACE WYDARZENIA

° 20 lutego 2018 roku - podpisanie umowy z Sushee z Lannion. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry Goetia na nastepujacych platformach: Xbox One, PS4, PSVita, Nintendo 3DS, Apple Mac App
Store, Apple App Store, Google Play.

° 22 marca 2018 roku — podpisanie umowy z EvilCoGames z Moskwy. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Star Story: The Horizon Escape na platformie Nintendo Switch.

° 4 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy ze Stupid Stupid Games z Helsinek. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry NoReload Heroes na platformie Nintendo Switch.

e 9 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z Nawia Games z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczng
licencje do dystrybucji gry The Mahjong Huntress na platformie Nintendo Switch.

° 19 kwietnia 2018 roku - podpisanie umowy z Jujubee S.A. z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Realpolitiks wraz z dodatkiem Realpolitiks: New Power na platformie Nintendo Switch

° 26 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z Makee z Francji. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i
wytacznym wydawca gry Rise Eterna na nastepujacych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation
4,PS Vita, Nintendo 3DS, iOS i Andorid.

° 27 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z MMEU. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i wytacznym
wydawca gry Sparkle 4 na nastgpujacych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation 4,PS Vita,
Nintendo 3DS, iOS i Andorid.
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° 27 kwietnia 2018 roku — podpisanie umowy z MMEU. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem i wytacznym
wydawca gry Shimmering Lagoon na nastepujacych platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation 4,PS
Vita, Nintendo 3DS, iOS i Andorid.

° 19 lipca 2018 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games.Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry Diggerman na platformie Nintendo Switch.

° 19 lipca a 2018 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Grab Lab na platformie Nintendo Switch.

® 13 sierpnia 2018 roku — podpisanie umowy wydawniczej ze spétka Ultimate Games S.A. oraz spétka PlayWay S.A.
Na mocy powyzszej umowy wszystkie wyzej wymienione spotki podjety wspétprace w zakresie sprzedazy i promocji
petnego wydania Prodigy Tactics na platformie Steam.

e 2 pazdziernika 2018 roku — podpisanie umowy z Hann Made Studio z Australii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Bedtime Blues na platformie Nintendo Switch, a takze PS4, Xbox One, PC, Mac,
Linux, iOS i Android.

® 11 pazdziernika 2018 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Risky Rescue na platformie Nintendo Switch.

° 11 pazdziernika 2018 roku — podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Surfingers na platformie Nintendo Switch.

° 28 pazdziernika 2018 roku — podpisanie umowy z Makee z Francji. Na mocy tej umowy FE zostata koproducentem
i wytacznym wydawca gry Tiara na platformach: Nintendo Switch, PC, Xbox One, Playstation 4, PS Vita, Nintendo
3DS, i0S i Android.

° 14 listopada 2018 roku — podpisanie umowy z Asteristic Game Studio z Brazylii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Dandy & Randy na platformie Nintendo Switch, a takze na Xbox One, PS4, i0S
and Android.

° 30 listopada 2018 roku - podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry TapSkater na platformie Nintendo Switch.

° 4 grudnia 2018 roku - podpisanie umowy z MGP Studios. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna licencje do
dystrybucji gry Sinless na platformie Nintendo Switch.

e 5 grudnia 2018 roku — podpisanie umowy z Hann Made Studio z Australii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wylaczna licencje do dystrybucji gry Bedtime Blues 2 na platformie Nintendo Switch, a takze PS4, Xbox One, PC,
Mac, Linux, iOS i Android.

e 5grudnia 2018 roku — podpisanie umowy z Hann Made Studio z Australii. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Childs Sight na platformie Nintendo Switch, a takze PS4, Xbox One, PC, Mac,
Linux, iOS i Android.

° 7 grudnia 2018 roku - podpisanie umowy z Blue Sunset. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje do
dystrybucji gry Tiny Hands Adventure na platformie Nintendo Switch.

e 7 grudnia 2018 roku - podpisanie umowy z Sebastianem Kijaczko. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Glaive: Brick Breaker na platformie Nintendo Switch.

° 10 stycznia 2019 roku - podpisanie umowy z Digital Melody Games. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna
licencje do dystrybucji gry Find The Balance na platformie Nintendo Switch na rynku japoriskim.

° 31 stycznia 2019 roku — podpisanie umowy z Team Robot Black Hat z Meksyku. Na mocy tej umowy FE otrzymata
wytaczna licencje do dystrybucji gry Q-YO Blaster na platformie Nintendo Switch, a takze PS4 i Xbox One

e 22 marca 2019 — podpisanie umowy z Route 5 Games z Chile. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje
do dystrybucji gry Gematombe na platformie Nintendo Switch

e 28 marca 2019 — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wylaczng licencje do
dystrybucji gry iHUGuU na platformie Nintendo Switch

e 28 marca 2019 — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng licencje do
dystrybucji gry Hyperide na platformie Nintendo Switch
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e 28 marca 2019 — podpisanie umowy z Kool2Play z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczna licencje do
dystrybucji gry Clock Simulator na platformie Nintendo Switch

° 29 marca 2019 —podpisanie umowy z Gunpowder Team z Rosji. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje
do dystrybucji gry Gun Powder on the Teeth na platformie Nintendo Switch

e 16 kwietnia 2019 - podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczng
licencje do dystrybucji gry Dungeon And Aliens na platformie Nintendo Switch

° 16 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczng
licencje do dystrybucji gry Hyperide VR na platformie Nintendo Switch

° 16 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Arts Alliance GK z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wyfaczng
licencje do dystrybucji gry Estiman na platformie Nintendo Switch

e 23 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Artifex Mundi z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje
do dystrybucji gry Persian Nights: Sands of Wonders na platformie Nintendo Switch

° 23 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Artifex Mundi z Polski. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytgczna licencje
do dystrybucji gry My Brother Rabbit na platformie Nintendo Switch

e 23 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z EvolCoGames z Rosji. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczna licencje
do dystrybucji gry Therrorhythm na platformie Nintendo Switch

e 25 kwietnia 2019 — podpisanie umowy z Tiny Bull Studios z Wtoch. Na mocy tej umowy FE otrzymata wytaczng
licencje do dystrybucji gry Omen Exitio: Plague na platformie Nintendo Switch

Waznym elementem strategii Sp6tki w 2018 roku byto tworzenie grupy kapitatowe;.
W 11l kwartale 2018 r. zawarto umowe inwestycyjng z Ultimate Games S.A. w sprawie utworzenia spétki UF GAMES S.A.

Przedmiotem dziatalnoéci nowopowstatego podmiotu jest portowanie gier z portfolio Ultimate Games na konsole:
Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One oraz ich wydawanie. Ultimate Games zakiada takze portowanie gier z
portfolio Grupy Kapitatowej PlayWay S.A. oraz podmiotéw trzecich. Podstawowg platforma docelowg w nowej spotce
jest Nintendo Switch.

UF Games S.A. zostata zawigzania 02 lipca 2018 roku. Siedziba spotki miesci sie w Warszawie.
Skutkiem wspotpracy trzech podmiotéw sg zawarte umowy ramowe:

° 11 lipca 2018 roku — podpisanie przez UF GAMES S.A umowy ramowej z Forever Entertainment S.A. Zgodnie z
zawarta umowa Forever Entertainment S.A. zobowigzata si¢ do wspdtwydawania gier portowanych przez UF
GAMES na konsole Nintendo Switch oraz do nadzoru nad procesem portowania.

° 11 lipca 2018 roku — podpisanie przez UF GAMES S.A umowy ramowej z Ultimate Games S.A. Zgodnie z zawartg
umowa UF Games zobowiazata sie do portowania gier Ultimate Games S. A. m.in. na konsolg Nintendo Switch, a
Ultimate Games S. A. zobowigzat sie do udzielania licencji na poszczegélne gry oraz do pozyskiwania kolejnych
licencji.

° 12 lipca 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Fishing Universe Simulator. Na mocy powyzszej umowy
UF GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Fishing Universe Simulator na platformie Nintendo
Switch.

e 13 lipca 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Pro Fishing Na mocy powyzszej umowy UF GAMES i
Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Pro Fishing na platformie Nintendo Switch.

e 23 lipca 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Phantaruk. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES i
Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Phantaruk na platformie Nintendo Switch.

° 31 lipca 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Agony. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES i Forever
Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Agony na platformie Nintendo Switch.

° 2 sierpnia 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Hard West. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES i
Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Hard West na platformie Nintendo Switch.
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° 4 wrzeénia 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Bad Dream: Coma. Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Bad Dream: Coma na platformie Nintendo Switch.

° 10 pazdziernika 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Woodzone. Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Woodzone na platformie Nintendo Switch.

e 26 pazdziernika 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Phantom Doctrine. Na mocy powyzszej umowy
UF GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Phantom Doctrine na platformie Nintendo Switch.

° 12 listopada 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Bad Dream: Fever. Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Bad Dream: Fever na platformie Nintendo Switch.

° 19 listopada 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Thief Simulator. Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Thief Simulator na platformie Nintendo Switch.

° 20 grudnia 2018 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Hard West. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES
i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Hard West na konsoli Playstation 4 i Xbox One.

° 28 grudnia 2018 roku - - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na SpyHack. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES i
Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre SpyHack na platformie Nintendo Switch.

° 30 stycznia 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Cooking Simulator Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadza gre Cooking Simulator na platformie Nintendo Switch.

° 7 lutego 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Grave Keeper. Na mocy powyzszej umowy UF GAMES
i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Grave Keeper na platformie Nintendo Switch.

° 16 maja 2019 roku - uzyskanie od UF Games S.A. licencji na Professional Fishing. Na mocy powyzszej umowy UF
GAMES i Forever Entertainment S. A. wspdlnie wydadzg gre Professional Fishing na konsoli PS4 i Xbox One.

Druga utworzong sp6tka wchodzg w sktad grupy kapitatowej jest - MegaPixel Studio S.A. Utworzenie miato miejsce 16
lipca 2018 roku. Przedmiotem jej dziatalnoéci jest portowanie gier z portfolio FE na konsole: Nintendo Switch,
PlayStation 4 oraz Xbox One, a takze tworzenie wtasnych produkcji.

Zespot developerski w MegaPixel Studio S. A. to doswiadczeni tworcy gier, ktérzy od lat wspotpracuja z Forever
Entertainment S. A.

Kolejnym spétka jest TA Publishing SARL z siedziba w Lannion we Francji. Forever Entertainment utworzyta jq wraz ze
Makee SARL z Francji.

Przedmiotem dziatalnosci tego podmiotu jest pozyskiwanie gier z rynku francuskiego do wydania przez FE, a takze
wspétfinansowanie nowych produkgji.

Kluczowym wydarzeniem w 2018 r. byto zawarcie umowy z Sega Holding Co., Ltd. Z siedzibg w Japonii.
Celem umowy jest stworzenie i wydanie gry Panzer Dragoon: Remake i Panzer Dragoon Il Zwei: Remake.

Panzer Dragoon: Remake to odéwiezona wersja Panzer Dragoon. Oryginalna wersja gry miata swoja premierg na konsoli
Sega Saturn w roku 1995 i zostata doskonale przyjeta zaréwno przez graczy jak i krytykéw i ma aktualnie status kultowej
pozycji. Cata seria gier Panzer Dragoon byta wielokrotnie wznawiana i wydawana na wielu platformach. Ostatnie
wznowienie miato miejsce w kwietniu 2018 na Xbox One, gdzie w ramach wstecznej kompatybilnosci gracze moga zagrac
w Panzer Dragoon Orta. Nowa wersja gry bedzie charakteryzowata sie catkowicie nowg grafikg (adekwatng do
dzisiejszych standardéw) i kilkoma modyfikacjami rozgrywki, dzigki czemu gra stanie sie atrakcyjna dla wspétczesnych
graczy, jednoczeénie pozostanie wierna oryginatowi pod wzgledem fabularnym.

Panzer Dragoon: Remake jest koprodukowany przy wspétpracy z MegaPixel Studio S. A. i TA Publishing SARL.

Za swoj udziat w projekcie FE otrzyma znaczaca czes$¢ przychodu (ponad 50%) z kazdego sprzedanego egzemplarza gry
na kazdej z platform.

Kolejnym istotnym wydarzeniem byto podpisanie w kwietniu umowy z Sunny Sarl ze Szwajcarii. Na mocy tej umowy FE
otrzymata wytaczna licencje do dystrybucji gry Towaga 2 na platformie Nintendo Switch.
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Spétka podjeta réwniez ponizsze dziatania majace na celu pozyskanie $rodkéw unijnych:

° 22 sierpnia 2018 roku Spétka powzigta informacje, iz wniosek ztozony przez Spétke w ramach programu
Operacyjnego Inteligentny Rozw¢dj 2014-2020, Poddziatanie POIR.03.03.03 Wsparcie MSP w promocji marek
produktowych — Go to Brand zostat pozytywnie rozpatrzony i zostat wybrany do dofinansowania. W styczniu 2019
zostata podpisana umowa o dofinansowanie.

Przedmiotem Projektu jest uczestnictwo wnioskodawcy w targach miedzynarodowych branzy IT/ICT. Giéwnym jego
celem jest promocja przedmiotu eksportu na rynkach zagranicznych, w tym na rynkach pozaunijnych. Przedmiotem
projektu sg gry "Hollow 2" oraz "Rise Eterna" , ktdre sg aktualnie w fazie przygotowawczej do wprowadzenia na rynek.
Zakres rzeczowy projektu wigze sie przede wszystkim z promocjg na miedzynarodowych targach IT/ICT oraz
rozpoznaniem rynkéw zagranicznych, a takze mozliwoécia nawigzania nowych kontaktéw biznesowych.

Czas realizacji projektu to czerwiec 2018 - grudzier 2019. W trakcie jego trwania Spétka migdzy innymi weZmie udziat w
pieciu targach branzowych w charakterze wystawcy, w USA w ramach narodowego stoiska informacyjnego.

Whioskowana kwota to: 369.740,00 zt i stanowi 76% wydatkow kwalifikowalnych.
Pozostata kwote Spétka sfinansuje ze Srodkéw wtasnych.

30 listopada roku Spotka ztozyta wniosek w Narodowym Centrum Badari i Rozwoju o dofinansowanie projektu o tytule
"MARS - Multimodalny system rozpoznawania emocji do tworzenia afektywnych gier wideo ze spersonalizowang
rozgrywka" (Projekt) w ramach dziatania 4/1.1.1/2018 "Szybka Sciezka dla MSP",

Niestety projekt nie zostat wybrany do dofinansowania. W wyniku oceny projekt otrzymat 20 punktéw (na 18
wymaganych), jednak nie spetnit wszystkich wymaganych kryteriow wyboru projektow.

° Luty 2019 — Spétka ztozyta wniosek w ramach programu Kreatywna Europa, komponent: Media, obszar
dofinansowania: Developer Gier Video.
Gtéwnym celem projektu jest produkcja i wydanie gry o tytule: "Violett&Friends".

"Violett&Friends" to gra przygodowa z gatunku point&click adventure.

Gra ma by¢ swego rodzaju trawestacja watkéw z popularnych europejskich bajek, legend i klasyki literatury dziecigco -
miodziezowej - braci Grimm, Lewisa Carroll’a czy Naila Gaimana. Cato$¢ ma by¢ uwspdiczesniona i potraktowana w
konwencji lekkiej grozy, blizszej oryginatom prac braci Grimm, niz popularne wspétczesne ich adaptacje, przy czym
prezentowane tresci powinny spetniac kryterium wiekowe 7+.

Czas realizacji projektu to marzec 2019 — luty 2021.
Warto$¢ projektu to: 144.485,00 Euro.

Whnioskowana kwota to: 72 242,00 euro zt i stanowi 50% kosztow kwalifikowanych.

W omawianym okresie przedstawiciele Spétki odbyli kilkadziesigt spotkar z deweloperami z catego $wiata, co
zaowocowato podpisaniem kilkudziesigciu uméw licencyjnych.

3. BADANIA | ROZWO!

W | kwartale 2018 Spétka kontynuowata prace badawczo rozwojowe realizujac projekt STERIO. Po zakoriczeniu badan
algorytméw, rozpoczely sig prace programistyczne nad narzedziem umozliwiajacym przeprowadzenie catego procesu
zamiany sekwencji zdje¢ w modele 3D wykorzystywane w tworzeniu gier video.
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W 1l kwartale 2018 Spétka kontynuowata prace badawczo-rozwojowe realizujgc projekt STERIO. W ramach
harmonogramu projektu, opracowywane byto narzedzie umozliwiajgce odtwarzanie assetéw 3D do gier z
wykonywanych scenografii istniejgcej realnie.

W Il kwartale 2018 roku prace badawczo-rozwojowe w Spotce ponownie koncentrowaly sie na zagadnieniach
zwigzanych z projektem STERIO. Projekt ten ma zakonczy¢ sig powstaniem funkcjonalnego narzedzia do
przygotowywania scenografii 3D do Gier z pomoca zdje¢ wykonywanych w realnych pomieszczeniach wraz z grg majaca
zademonstrowac jego praktyczne dziatanie. Zakoriczone zostato wprowadzanie fundamentalnych funkcjonalnosci do
narzedzia i obecnie umozliwia skuteczne przeprowadzenie catego procesu odtworzenia scenografii. Rozpoczgta zostata
réwniez produkcja gry referencyjne;j.

W IV kwartale 2018 spotka kontynuowata prace badawczo-rozwojowe w ramach projektu STERIO. Projekt, w ramach
ktérego przygotowywane jest narzedzie do fotogrametrycznego skanowania scenografii 3D do gier, wszedt juz w
koricowa faze. W okresie objetym raportem funkcjonalne juz narzedzie zostato wzbogacone o pakiet funkcji
umozliwiajacy semi-automatyczna korekte niedoskonatosci modelu i jego prezentacji w warunkach podobnych do gier,
w ktérych pozyskane modele majg by¢ wykorzystywane. Spétka kontynuowata tez prace nad prototypowa gra
wykorzystujgca technologie STERIO w praktyce.

W | kwartale 2019 dziatalno$¢ badawczo-rozwojowa w Spétce koncentrowata sie wokét zakoriczenia projektu STERIO.
W ramach prowadzonych prac doprowadzono narzedzie STERIOSOFT do fazy w petni funkcjonalnej bety, a nastgpnie
odbyty sie jego testy funkcjonalne. Po pomys$inym zakoriczeniu testéw narzedzie przygotowywane jest do dystrybucii.

4. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACIA FINANSOWA SPOLKI

Rok 2018 byt jak dotad rekordowy pod wzgledem osiggnigtego zysku. Aktualnie realizowana strategia wydawnicza
gwarantuje stabilny wzrost przychodéw, a dfugoterminowe inwestycje w wigksze produkcje takie jak Panzer Dragoon
Remake, Hollow 2, Fear Effect Reinvented czy The Mansion powinny przynies¢ skokowy wzrost przychodu.

5. PRZEWIDYWANY ROZWOI SPOLKI W ROKU 2019

Spétka od drugiej potowy 2017 roku kfadzie silny nacisk na wydawanie kolejnych produkcji na Nintendo Switch.
Aktualnie Spétka dystrybuuje juz 40 gier na tej platformie, a do korica roku 2019 planuje wydac kolejne 30-40 pozycji
(rynek EU i US). Powyzsze fakty sprawiaja, ze FE jest aktualnie najwigkszym polskim wydawca (pod wzgledem ilosci
wydanych gier) gier na Nintendo Switch.

W roku 2019 Spétka planuje kontynuowaé rozwdj dziatalnosci wydawniczej i pozyskiwac kolejne gry do dystrybuciji.
Aktualnie prowadzone sg rozmowy z kilkudziesigcioma developerami z catego $wiata, Zarzad spodziewa sig, ze czgs¢
znich zakonczy sie podpisaniem uméw. Dzigki duzej aktywnosci FE na rynku wydawniczym, ustugami Spétki
zainteresowani sg tez duzi developerzy (réwniez krajowi).

6. CZYNNIKI RYZYKA | ZAGROZEN

Szczegdtowe czynniki ryzyka i zagrozen Spétka przedstawita w Dokumencie Informacyjnym z dnia 10 paZdziernika 2017
roku na potrzeby wprowadzenia do obrotu akgji serii P.

Ponizej Emitent przedstawia opisane wybrane czynniki ryzyka i zagrozen.
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Czynniki zwiazane z otoczeniem, w jakim Emitent prowadzi swoja dziatalnos¢

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng w kraju i na Swiecie

Z uwagi na charakter dziatalnosci prowadzonej przez Forever Entertainment S.A., ktéra sprzedaje wprowadzane na
rynek gry w wielu krajach na rdznych kontynentach, sytuacja finansowa Spétki jest uzalezniona od sytuacji
makroekonomicznej w kraju i na $wiecie. Negatywny wptyw na wynik finansowy Spétki moze mieé spadek PKB, wzrost
inflacji i wzrost stép procentowych, spadek wydatkéw konsumpcyjnych, czy wzrost obcigzen podatkowych.

W celu minimalizacji tego ryzyka Zarzad w sposdb ciggly monitoruje sytuacje gospodarcza w kraju oraz na Swiecie
i podejmuje niezbedne kroki, celem dopasowywania dziatalnosci Spotki do zmieniajacej sie sytuacji rynkowej ktadac
nacisk na:

e  dywersyfikacje rynkow, na ktérych dystrybuowane sg produkty Spotki,

° réznicowanie oferty poprzez systematyczne wprowadzanie do sprzedazy kolejnych tytutéw zaréwno wtasnej
produkgji jak i produkcji podmiotow zewngtrznych,

e  wzrost jakosci oferowanych produktéw w celu podnoszenia ich konkurencyjnosci,

e  zwiekszenie dziatah marketingowych dla wzrostu sprzedazy wyprodukowanych gier.

Ryzyko zwigzane z konkurencja

Rynek gier elektronicznych jest rynkiem charakteryzujagcym sie wysokg konkurencja oraz liczbg dziatajacych na nim
podmiotéw. Na rynku istnieje wiele podmiotow, ktére posiadajg wiekszy potencjat produkeyjny i finansowy niz Spétka.

Istnieje takze znaczgce ryzyko zmniejszenia przychoddéw producentéw gier poprzez nielegalng dystrybucje produktow
kopiowanych.

Istotne atuty Emitenta w walce o miejsce na rynku stanowig nastepujace czynniki: znaczacy akcjonariusz i jednoczesnie
Cztonek Zarzadu jest osobg dysponujaca wieloletnim doswiadczeniem i dogtebng znajomoscig rynku gier, Spétka
zdywersyfikowata swoje kanaly sprzedazy oraz dysponuje wtasnymi innowacyjnymi narzgedziami technologicznymi i
graficznymi.

Ryzyko zmian w przepisach prawnych i podatkowych

Czeste zmiany w ustawodawstwie, gtéwnie w zakresie polityki podatkowej narazajg Emitenta na ryzyko wystapienia
niekorzystnych uregulowan prawnych, co w konsekwencji moze przetozy¢ sie na pogorszenie sytuacji finansowej Spotki.
Zagrozeniem dla dziatalnosci Emitenta jest niestabilno$¢ i brak spdjnosci przepisow prawnych oraz uznaniowosc¢
interpretacyjna. Ewentualne zmiany przepiséw prawa, w tym prawa podatkowego, spétek handlowych, prawa pracy i
ubezpieczen spotecznych oraz regulacji prawnych dotyczacych funkcjonowania spétek publicznych mogg zmierza¢ w
kierunku negatywnie oddziatujgcym na dziatalnos¢ Emitenta.

Ze wzgledu na charakter dziatalnosci Spodtki, duzy wpltyw na jego dziatalno$¢ moga mie¢ zmiany dotyczace praw
autorskich, w szczegdlnosci na najwiekszym rynku jakim sg Stany Zjednoczone.

Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig kursow walut

Gtéwna sprzedaz Spotki jest i bedzie realizowana do odbiorcdw poza granicami Polski. W zwigzku z tym, wiekszos¢ jej
przychodéw bedzie denominowana w walutach innych niz polski ztoty. Poniewaz koszty dziatalnosci Forever
Entertainment S.A. w zdecydowanej wiekszosci sa ponoszone w PLN, istnieje ryzyko negatywnego wptywu zmian kurséw
walutowych na warto$¢ przychoddw Spétki denominowanych w PLN.

Spoétka posiada niezbedne doswiadczenie w stosowaniu instrumentéw finansowych umozliwiajgcych ograniczenie
negatywnego wptywu niekorzystnych zmian kurséw walutowych. Jednak z uwagi na wcigz stosunkowo wczesny etap
rozwoju Spotki, aktualnie nie jest mozliwe efektywne stosowanie wspomnianych instrumentéw zabezpieczajgcych. W
zwigzku z tym, w przypadku znaczgcego wzrostu kurséw walut wobec PLN na rynkach, na ktérych Forever Entertainment
S.A. sprzedaje gry, Emitent moze okresowo osiggac wyzsze zyski i by¢ narazonym na ich spadek w przypadku znaczacego
wzmocnienia sie wartosci polskiej waluty wobec tych walut.
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Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoécig Emitenta

Ryzyko zwigzane z sytuacja finansowa Emitenta

W 2018 Spétka kontynuowata produkcje nad wiasnymi produkcjami, kontynuowata wspétprodukcje gier, a takze
finansowanie i wydawanie gier.

Wedtug Zarzadu Spétki, biezacy stan przedsigbiorstwa, znaczaca poprawa finansowa w roku 2018, posiadane zasoby
finansowe oraz potencjat sprzedazowy gier wprowadzonych na rynek przez Emitenta pozwalaja na dalsze finansowanie
jej dziatalnosci z biezacych przychodéw i przewidywanych zyskéw, bez koniecznoéci pozyskiwania dodatkowego kapitatu
w wyniku kolejnych emisji akcji badz znaczacego wsparcia dtugiem zewnetrznym.

Ryzyko zwigzane z przyjeciem niewtasciwej strategii

Strategia rozwoju Spotki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktérego elementy zostaty ujawnione
w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych Emitenta, a nastepnie zostata
skorygowana w roku 2015.

Od roku 2015 Zarzad Spotki prowadzi state dziatania w kierunku dalszej dywersyfikacji dziatalnosci w zakresie osigganych
przychodéw, w tym zwigkszenie nacisku na dziatalnoé¢ wydawnicza, oraz kosztowej, poprzez wspétprace réznymi
producentami, co uzyskuje dzieki rosngcym mozliwoéciom finansowym, a takze rosnacej pozycji rynkowej Spétki,
ktdéra wypracowata w latach 2017-2018.

Ryzyko dotyczace oferowanych produktéw

Spétka jest producentem i wydawca wiasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spotka pozyskuje licencje na gry, oraz
poszukuje tytutéw, dla ktérych bedzie petni¢ funkcje wydawcy. Dziatalnoéé Spdtki zwigzana z grami wideo obarczona
jest znacznym ryzkiem, gdyz trendy na rynku gier moga ulega¢ dynamicznym zmianom. Istota zmian dotyczy zaréwno
tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym samym istnieje ryzyko braku realizacji zaktadanych przychodéw
z produktu, co bedzie miato wptyw na planowane zyski Spétki. W celu ograniczenia powyzszego ryzyka, Spotka odwotuje
sig do rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, ktadzie duzy nacisk na terminowe realizowanie umow, a takze
dywersyfikuje tematy realizowanych gier oraz pozyskiwanych licencji.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscia nieuzyskania niezbednych konces;ji i licencji

Spétka produkuje réznego typu oprogramowanie i wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz poprzez rézne
kanaty dystrybucji. Dodatkowo, Spétka planuje produkcje gier na rézne platformy sprzetowe, co moze powodowac
konieczno$¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w niezbgdne urzadzenia wymagane do tego typu produkgji.

W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na niektdrych rynkach moze wymagaé
uzyskania stosownych koncesji, zezwoleri lub autoryzacji. Przyznanie odpowiednich autoryzacji do dystrybucji
w okreslonych kanatach dystrybucji cyfrowej moze sie wigzaé ze spetnieniem okreslonych wymagarn, co moze
powodowac ryzyko przedtuzenia catego procesu i przesuniecia wplywéw ze sprzedazy produktéw.

W latach 2012-2018 Emitent kontynuowat prace zorientowane na rozbudowe kanatéw dystrybucji dla produktéw Spétki
(a takze produkcje, ktérych Spétka jest wydawca) o nowe platformy dystrybucyjne oraz utrzymywat intensywne
kontakty z partnerami zagranicznymi dotyczace strategicznej wspotpracy w obszarze produkji i sprzedazy gier.

Ryzyko zwigzane z rozwojem nowych technologii

Spdtka jako producent gier narazona jest na ryzyko niedopasowania zastosowanej technologii do aktualnych trendéw
rynkowych oraz poniesienia w zwigzku z tym dodatkowych kosztéw zwigzanych z wprowadzaniem do produkcji nowych
technologii, ktére pozwolg Spétce na oferowanie produktéw zgodnie z oczekiwaniami ich potencjalnych nabywcdw.
Aktualnie, prace Emitenta zorientowane sg na tworzenie aplikacji na konsole gier (Wii, Nintendo DS., PS4, XBOX,
Nintendo Switch), urzadzenia mobilne (iPhone i iPad) oraz na komputery (PC, Mac). W przysztosci Emitent planuje na
poszerzenie zakresu dostepnych urzadzeri zgodnie z wystgpujacymi trendami rynkowymi, jak i zgtaszanym popytem
przez konsumentdéw. Technologie stosowane obecnie przez Spétke sg zgodne z panujgcymi trendami, a dywersyfikacja
urzadzen koricowych, na ktére dostepne beda oferowane przez nig gry i aplikacje minimalizuje na chwile obecng
mozliwos$¢ wystgpienia wskazanego ryzyka.
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Ryzyko dotyczace mozliwosci opdinienia wprowadzenia gier do sprzedazy

Proces produkgji gry sktada sie z wielu etapdw, ktdre czgsto sg ze sobg silnie skorelowane. Podczas tworzenia programu
gry moze wystgpic sytuacja, iz problem z zakoriczeniem jednego z odcinkéw pracy przetozy sie na wstrzymanie, lub tez
ograniczenie prac w kolejnych fazach tworzenia produktu, co z kolei moze znalei¢ przetozenie w postaci opdznienia
catego przedsiewzigcia. PdZniejsze terminy zakoriczenia poszczegdlnych etapédw wynikaja czesto z trudnosci w
odpowiednim oszacowaniu przyblizonej dtugosci trwania danego procesu oraz trudnych do zidentyfikowania w procesie
planowania niespodziewanych komplikacji wynikajgcych choéby ze zmian sytuacji rynkowej, oczekiwan zgtaszanych
przez potencjalnych odbiorcéw, dziatan i produktéw konkurencji. Wszelkie problemy zwigzane z terminem
wprowadzenia produktu na rynek, mogg miec istotny wptyw na wyniki finansowe Emitenta.

Gwarantem dotrzymywania zatozonych planéw w zakresie termindw wykonania i wprowadzenia poszczegdlnych gier
do sprzedazy ma by¢ wiedza i doswiadczenie osob kierujacych Spotka.

Ryzyko wynikajace z aktualnie prowadzonej przez Emitenta polityki zatrudnienia

Na dzieri sporzadzenia niniejszego raportu w Spdtce zatrudnionych na umowe o prace jest 17 Pracownikéw oraz
doraznie 53 Pracownikéw na umowe o dzieto/zlecenie lub inne umowy cywilnoprawne.. Zatrudnienie zwiekszyto sie w
zwigzku ogolnym rozwojem firmy, a takze w zwigzku z realizacja umowy o dofinansowanie podpisanej z Narodowym
Centrum Badan i Rozwoju (ktére miato miejsce w latach 2017-2019).

Kluczowa role w dziatalnosci Emitenta petnig obecnie: jej Prezes Pan Zbigniew Debicki, ktéry jest takze jednym
z najwiekszych akcjonariuszy w Spéice oraz Gtdwny Programista, koordynujacy i nadzorujgcy realizowane przez nig
projekty. Biezaca dziatalno$¢ Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju opieraja sie w zwigzku z tym, na wiedzy
i doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzad oraz Gtdwny Programista. Zmiany w Zarzadzie Spétki i/lub na
stanowisku Gtéwnego Programisty mogg zatem okresowo powodowaé utrudnienia w dziatalnoéci Forever
Entertainment S.A. Obecny model funkcjonowania Emitenta to giéwnie dziatalno$¢ deweloperska polegajaca na
stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez wspdtpracujace z nig podmioty
zewnetrzne oraz sprzedaz poprzez zdywersyfikowane kanaty dystrybucji. Bardzo waznym elementem w ostatnim roku
stata sie dziatalnos¢ wydawnicza Spétki.

Ryzyko wplywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organdw Spétki

Czterech najwigkszych akcjonariuszy — Pan Marek Bednarski, Grzegorz Maciag, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0, oraz
Pan Zbigniew Debicki posiadaja odpowiednio 31,25%, 8,25% , 6,88 % oraz 6,60% akcji dajagcych prawo do takiej samej
liczby gtoséw na WZA Spétki (tacznie 52,98%). Dodatkowe, indywidualne uprawnienia zwigzane z mozliwoscig
powotfywania cztonkéw Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spotki otrzymali: Zbigniew Debicki i Marek Bednarski
(mozliwo$¢ powotywania i odwotywania po jednym Cztonku Rady). Dodatkowo, Przewodniczacego Rady Nadzorczej
wyznacza Zbigniew Debicki.

Zgodnie ze Statutem Spotki w Radzie Nadzorczej ztozonej z pigciu cztonkéw, co najmniej dwdch cztonkéw powinno byé
niezaleznych. W zwigzku z powyzszym, Pan Marek Bednarski, Grzegorz Maciag, firma MBM Concept Lab Sp. z 0.0. oraz
Pan Zbigniew Debicki majg istotny wptyw na biezgcg dziatalnos$¢ Emitenta.

W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzadéw wigkszosci, zgodnie z ktdrg decyzje w spétce akcyjnej podejmuje
wiegkszos$¢ akcjonariuszy, narzucajgc tym samym swoja wole pozostatym akcjonariuszom. W celu ochrony intereséw
akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do systemu prawnego szereg praw, ktérych zadaniem jest ochrona
intereséw akcjonariuszy mniejszosciowych, a takze w szerszym kontekscie interesu catej spotki.

Wplyw mniejszosciowych akcjonariuszy na funkcjonowanie Spétki jest jednak zagwarantowany przepisami Ustawy
zdnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spétkach oraz Kodeksu Spoétek Handlowych.

Ryzyko zwigzane z inwestycjg w spétke w Hongkongu

W dniu 15 maja 2015 roku Forever Entertainment S.A. wspdlnie ze spotkg China Smart Holding Company Limited (dalej:
CSH) utworzyty spotke China Smart Forever Entertainment Holdings (Hong Kong) Company Limited (dalej: CSHFEHK) z
siedzibg w Hongkongu. Zgodnie z postanowieniami umowy Joint Venture, Forever Entertainment S.A. objeta 350 akgji o
wartosci nominalnej 1 Dolar H-K kazda, stanowigcych 35% kapitatu zaktadowego China Smart Forever Entertainment
Holdings (Hong Kong) Company Limited, a 650 akcji o wartosci nominalnej 1 Dolar H-K kazda, stanowigcych 65% akcji w
nowo utworzonym podmiocie objeta spétka China Smart Holding Company Limited (CSH), ktéra w IV kwartale 2015 roku
zbyta na rzecz inwestoréw indywidualnych 300 akcji CSHFEHK stanowigcych 30% jej kapitatu zaktadowego.
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Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci spotki CSHFEHK jest koordynowanie procesu wydawania gier oraz wydawanie gier
tworzonych przez deweloperéw z Europy i USA na terenie Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej (poprzez kanaty
dystrybucyjne CSH), a takze wydawanie gier z Chin i Azji Potudniowo-Wschodniej na terenie Europy i USA (poprzez
kanaly dystrybucyjne Forever Entertainment S.A.). Pierwsze premiery gier Forever Entertainment na rynku chiriskim
mialy juz swoje miejsce. Forever Entertainment prowadzi obecnie zaawansowane rozmowy z kilkoma deweloperami
z Europy, w celu pozyskania licencji na gry, ktdre zostang wydane na rynku chiriskim.

W raporcie biezagcym nr 41/2015 z dnia 1 lipca 2015 roku Emitent informowat, ze zobowigzat sie udzieli¢ CSHFEHK
pozyczki w wysokosci do 1499 650 Dolaréw H-K, tj. do okoto 750 tys. zt (1 Dolar H-K, to okoto 0,5 zt). Na dzien
sporzadzenia niniejszego raportu wysokos$¢ pozyczki udzielonej CSHFEHK przez Forever Entertainment S.A. wynosi
320000 zt. Okreslona umowa kwota pozyczki stanowi gérng granice wsparcia FE w zwigzku z uruchomieniem
dziatalnosci przez spdtke w Hongkongu.

Na podstawie aktualnej wiedzy w ocenie Zarzadu Emitenta ewentualna niemozno$¢ sptaty przez CSHFEHK pozyczki
otrzymanej od Forever Entertainment S.A. nie bedzie wynikac z czynnikéw natury biznesowej, nie mozna jednak
wykluczyc¢ nie dajgcych sie obecnie przewidzie¢ zdarzenr losowych, ktére mogg wplynaé na mozliwosé sptaty pozyczki.

Ryzyko zwigzane z tworzeniem nowych, znaczgcych produkcji

W latach 2016 - 2018 roku Spétka zawarta tréjstronne umowy z Square Enix Limited z siedzibg w Londynie (UK) oraz
Sushee z siedzibg w Lannion (Francja) w celu stworzenia i wydania gry Fear Effect: Sedna oraz Fear Effect: Reinvented
na PC oraz konsolach PS4 i Xbox One oraz Nintendo Switch. Emitent, jako koproducent wspétfinansujacy projekty
zobowigzany jest do czesciowego sfinansowania tworzenia gier w zamian za udziat przychodéw uzyskanych z jej
sprzedazy. Premiera pierwszej gry odbyla sie na poczgtku 2018, a premiera drugiej odbedzie sie w ciggu najblizszych 12
miesiecy od momentu sporzgdzenia niniejszego raportu.

W 2018 roku podpisano umowe z SEGA Holding Co.Ltd. z Japonii. Umowa ta zobowigzuje FE do sfinansowania czesci
realizacji gry ,Panzer Dragoon: Remake”. Emitent planuje wprowadzi¢ na rynek ,Hollow 2”, ,Sparkle 4”, ,Shimmering
Lagoon” oraz ,Rise Eterna”. Na finansowanie prac dotyczacych realizacji, promocji i dystrybucji ww. gier Emitent
przeznacza $rodki z biezacej dziatalnosci.

Realizacja przedmiotowych produkcji wymaga poniesienia przez Emitenta najwyzszych naktadéw finansowych w historii
prowadzonej przez niego dziatalnosci. W zwigzku z tym, i biorgc pod uwage, ze istnieje ryzyko: nieukoriczenia tych
projektow, badZ znaczacego opdznienia ich realizacji, bgdz braku mozliwosci uzyskania petnego ich finansowania, badz
wystgpienia kosztéw produkcji wyzszych w stosunku do zaplanowanych i nie pokrytych przez zaplanowane przychody,
to Spétka ponies¢ straty istotnie pomniejszajace jej wyniki finansowe. Spétka prowadzi staty monitoring realizacji tych
tytutéw i doktada wszelkich staran, aby dotrzymac ustalonych termindw ww. premier gier, gdyz sa one jednymi z
najbardziej oczekiwanych przez graczy na $wiecie i moge fundamentalnie zmienié pozycje finansowa.

7. INFORMACJA O STOSOWANIU PRZEZ SPOLKE ZASAD DOBRYCH PRAKTYK

Zarzad Forever Entertainment S.A. z siedzibg w Gdyni informuje, ze zgodnie z o$wiadczeniem Zarzadu Forever
Entertainment S.A. w przedmiocie przestrzegania przez Spotke ,Dobrych praktyk spétek notowanych na rynku
NewConnect” z dnia 15 stycznia 2013 roku oraz z dnia 30 maja 2017 roku, Spétka przestrzega zasad zgodnie ze ztozonym
oswiadczeniem.

STANOWISKO
DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT SPOLKI
Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnosnie prze-
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
z dnia 31 marca 2010 . Tak/Nie
1. Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng polityke informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem Tak

tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajacych szybkos¢, bezpieczeristwo oraz szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spétka
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig komunikacje

z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i upubliczniac go na stronie internetowe;j.
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DOBRE PRAKTYKI SPOLEK NOTOWANYCH NA RYNKU NEWCONNECT

Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 31 marca 2010r.

Uwagi Spoétki:
Za wyjatkiem transmitowania obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet oraz rejestracji
przebiegu obrad i upubliczniania go na stronie internetowe;j.

2;

Spotka powinna zapewnic efektywny dostep do informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg i zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o spétce i jej dziatalnosci (strona startowa),

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje
najwiece] przychoddw,

3.3.  opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spotki,

3.5. powzigte przez zarzad, na podstawie o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej, informacje
o powigzaniach cztonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogolnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spétki,

3.6. dokumenty korporacyjne spotki,

3.7.  zarys planéw strategicznych spotki,

3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych
sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w spofce za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

3.11. (skreslony),

3.12. opublikowane raporty biezace i okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminéw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

3.15. (skreslony),

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powodéw odwotania walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku
obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i powodach zarzgdzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu ostatnich
12 miesiecy,

3.22. (skreslony),

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co najmniej
w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujgcymi
emitenta.

Spotka powinna prowadzi¢ polityke informacyjna ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu spétka, poza swojg strong korporacyjng powinna wykorzystywac
indywidualng dla danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujacg na stronie:
www.gpwinfofrefa.pl.

Uwagi Spotki:

Spoétka prowadzi polityke informacyjng za pomocg swojej strony internetowe;j:
www.forever-entertainment.com
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STANOWISKO
SPOLKI

(odnosnie prze-
strzegania zasady)

Tak/Nie

Tak

Tak

Tak

Nie
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Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.
z dnia 31 marca 2010r.

6. Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spétka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym Doradca.

7. W przypadku, gdy w spofce nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie powiadamia
o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i informacji
niezbednych do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
9.1. informacje na temat facznej wysokosci wynagrodzer wszystkich cztonkéw zarzadu i rady
nadzorczej,
9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od emitenta
z tytutu Swiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajacym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowaé
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

Uwagi Spotki:

Spotka na biezaco odpowiada na pytania inwestoréw, analitykéw i mediéw z wykorzystaniem
ogdlnodostepnych srodkéw komunikacji, w tym czatéw inwestorskich, organizujac spotkania indywidualne
oraz poprzez udziat w publicznie dostepnych spotkaniach podczas konferencji rynku kapitatowego.

Po publikacji raportu rocznego Spétka przewiduje jedno spotkanie konferencyjne dla inwestoréw,
analitykéw oraz mediéw, ktére ma na celu podsumowanie roku poprzedniego oraz przedstawienie planéw
na rok biezacy.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego upowainiony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjne;.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza posiadajgcego
co najmniej potowe kapitatu zakladowego lub co najmniej potowe ogétu gtoséw w spéice, informacji
o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okre$lonym w art. 399 § 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktérych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjq i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzieri wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajgcy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni

roboczych. Ustalenie diuzszego okresu pomigdzy tymi terminami wymaga szczegétowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy warunkowej moze zawiera¢ tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoriczenia miesiaca.

Raport miesigczny powinien zawierac co najmniej:

e informacje na temat wystapienia tendencji i zdarzeri w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére
W ocenie emitenta moga miec¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez emitenta w trybie raportu biezacego
w okresie objetym raportem,

e informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli taka realizacja, choéby w czeéci, miata miejsce
w okresie objetym raportem,
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Brzmienie zasad zgodne z Zatgcznikiem do Uchwaty Nr 293/2010 (odnosnie prze-
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. strzegania zasady)
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e kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia majace mie¢ miejsce w nadchodzacym miesiacu, ktére
dotycza emitenta i sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestoréw, w szczegdlnosci daty
publikacji raportéw okresowych, planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan
z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

Uwagi Spotki:
Specyfika przedmiotu dziatalnosci Spotki, zwtaszcza w poczatkowej fazie jej rozwoju, moze skutkowaé
duzg nieréwnomiernoscig osigganych wynikéw finansowych, szczegélnie mierzonych w krétkich
okresach czasowych. Zdaniem Zarzadu wtasciwa ocene wynikéw dziatalnosci Spétki Akcjonariusze
uzyskajg na podstawie wynikoéw podawanych w perspektywie co najmniej kwartatu.
W zwigzku z tym do czasu osiggniecia dywersyfikacji rodzajéw dziatalnosci i wzrostu jej skali do
poziomu zapewniajgcego stabilizacje wynikow w okresie krotszym niz kwartat, miesieczne raporty nie
beda publikowane.

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 Tak
Regulaminu Alternatywnego Obrotu (,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wiaéciwym dla przekazywania raportoéw biezgcych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca
zaistniatg sytuacje.

17. (skreslony). -

8. OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad Forever Entertainment S.A., oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy sprawozdanie finansowe i dane
poréwnawcze sporzadzone zostaty zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz odzwierciedlajg w
sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg Forever Entertainment S.A. i jej wynik finansowy
oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spétki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Forever Entertainment S.A., w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyk.

Zbignie»@{l&i — Prezes Zarzadu

Zarzad Spotki oswiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych dokonujacy badania rocznego
sprawozdania finansowego Forever Entertainment S.A. za rok 2018, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa.
Ponadto oswiadczamy, iz podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy tego badania, spetnia warunki do wyrazenia
bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego.

I

Zbigniew Deéicki — Prezes Zarzadu
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